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The official text of the 2018 — 2022 IIHF Official Rule Book is the English
version provided exclusively by the International Ice Hockey Federation.
Any discrepancies or differences created in this translated version of the
2018 - 2022 IIHF Official Rule Book are not binding and have no legal
effect for compliance or enforcement purposes. If any questions arise
concerning the accuracy of the information presented by this translated
version of the 2018 — 2022 IIHF Official Rule Book, please refer to the
English version of the 2018 — 2022 IIHF Official Rule Book available on
IIHF.com, which is the official version.

A 2018 - 2022 IIHF Hivatalos Szabalykényv hivatalos és mérvado
szovegének a Nemzetkozi Jégkorong Szovetség altal kiadott angol verzié
mindsul. Minden ellentmondas vagy eltérés az 2018 - 2022-es IIHF
Hivatalos Szabalykonyv jelenlegi forditasa és az angol valtozat kdzott nem
szamit kotelez6 érvénylinek. Amennyiben barmiféle bizonytalansag
merllne fel az informaciok helyességével kapcsolatban, a 2018 — 2022
IIHF Hivatalos Szabalykényv angol nyelvi valtozatat kell alapul venni, mely
megtalalhato az IIHF hivatalos honlapjan, a honlap cime: lIHF.com.
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SZABALYMODOSITASOK

2018. decemberi szabalymoédositasok — hatalyosak a 2018/2019-es IIHF
bajnoksagi szezontol.

A 2018. decemberi KozgyUlésen kerlltek elfogadasra:

Szabaly | Leiras Valtozas

58. A KORONGBEDOBAS MENETE Modositva

59. KORONGBEDOBAS SZABALYTALANSAGOK Modositva

136 JATEK KESLELTETESE/CSERE TILOS Médositva
’ FELSZABADITAST KOVETOEN

137 JATEK KESLELTETESE / KORONGBEDOBAS Médositva
’ MENETENEK MEGSERTESE

2019. szeptemberi szabalymodositasok — hatalyosak a 2019/2020-as IIHF
bajnoksagi szezontdl.
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12. JEGPALYA SZABVANY MERETEI Modositva
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SZABALYKONYV



1. SZABALY — A NEMZETKOZI JEGKORONG SZOVETSEG
(IIHF) MINT IRANYITO TESTULET

Az IIHF olyan tagorszagokbdl all, melyek csatlakozasukkal vallaljak,
hogy a jaték szintjétél vagy helyszinétél fliggetlenil sportszeriiségen
alapul6 szabalyrendszerhez tartozzanak.

Az IIHF szabalyainak célja elG8segiteni azt, hogy biztonsagos
kornyezetben érvényesiljon a készség és atletikussag. Az emlitett
szabdlyok megsértését a jaték soran a jégen mozgd hivatalos
személyek (jatékvezetdk) szankcionaljak. Komolyabb kihagasok
tovabbi fegyelmi vizsgalatra kerllhetnek, melyet az illetékes szervek
az IIHF Alapszabalya (IIHF Statutes and Bylaws), illetve az IIHF
Fegyelmi Szabdlyzata (IIHF Disciplinary Code) alapjan biralnak el.
Ha egy jatékos, hivatalos személy, csapat tisztvisel6je, vagy nemzeti
szovetség egy tagja kapcsolatba hozhaté  mérkdzések
befolyasolasaval, akkor az IIHF Etikai Kédexének (IIHF Code of
Conduct) alapjan felelésségre vonasra kerul.

Az |IHF tagallamok szineiben, IIHF rendezvényeken jatszé
jatékosoknak kotelességik megismerni és minden kortlmények
kozott betartani ezen szabalyokat.

Az IIHF Hivatalos Szabalykonyve az 6sszes IIHF versenyen, olimpian
és ezek selejtez6in is hatalyos, csakugy, mint az 0Osszes I[IHF
hataskorében rendezett nemzetk6zi mérkézésen, melyeket az IIHF
Szabalyzatanak 22. pontja hataroz meg.



1. FEJEZET — VERSENYSZABALYOK

ATTEKINTES - A versenyszabalyok biztositjak a verseny
tisztességességét minden szinten. Ezen szabalyok biztositjak a
tisztességes, kiegyensulyozott jatékot, ezért a nemzeti tagszoévetségek,
tisztségviselok és jatékosok kotelessége, hogy azokat minden
korulmények kozott tiszteletben tartsak.

2. SZABALY — A RESZTVEVOK NEME

i az |IHF versenyein tilos férfiaknak nék szamara, néknek férfiak szamara
rendezett eseményeken jatékosként részt vennilk.

3. SZABALY — JATEKJOGOSULTSAG/ELETKOR

Lasd még: IIHF Alapszabalya (IIHF Statutes and Bylaws).

i.  Korosztalyos bajnoksagokon, kilonds tekintettel az U18 és U20
korcsoportokra, a részvételnek alsé és felsé korhatara is van. Az alsé
korhatar 15 év.

4. SZABALY — JATEKVEZETOK

Lasd még: IIHF Jatékvezetbk eljarasi kézikdnyve (IIHF Officials Procedure

Manual)

i. Az Osszes, jatékvezet6k altal meghozott dontés jelen szabalykdnyv
ismeretére, annak részrehajlas nélkili mérlegelésére és értelmezésére
alapszik, sajat belatasuk szerint.

ii. Az Osszes IIHF bajnoksag, torna, vagy valogatottak kozti nemzetkozi
mérkézés soran harombirds (egy vezetbbird és két vonalbird), vagy a
négybirds (két vezetdbird és két vonalbird) rendszert kell alkalmazni. A
vezetébirok és a vonalbirdk feladatai mindkét rendszerben azonosak.

ii. Kizarélag nemzeti tagszervezeti hataskorbe es6 mérkézéseken
alkalmazhatd kétbirés rendszer (két jatékvezetd, akik egyszerre
mikddnek vezetébirdként és vonalbiréként is), vagy egyéb hivatalos
rendszer is.

iv. Videdgolbiré-rendszer  hasznalata csak  meghatarozott IIHF
mérkdzéseken kotelezb.

5. SZABALY — ILLETEKES SZERVEK ES
FEGYELEMI KERDESEK

Lasd még: IIHF fegyelmi szabalyzata (IIHF Disciplinary Code)

i. Jelen esetben az ,llletékes szervek” alatt a folyamatban Iév6
mérkézés(ek) kozvetlen iranyitod testiletét értjik. A jégen tartézkodd
jatékvezetékon kivil az IIHF bajnoksagok és rendezvények minden
mérkézését hivatalos ellenérok felugyelik. A jatékosok és csapat
munkatarsai altal elkdvetett sulyosabb szabalytalansagok Ugyében a
mérkézés utan az tgyben illetékes szervek jarhatnak el.



6. SZABALY — DOPPING

Lasd még: IIHF dopping ellenérzési szabalyzat (IIHF Doping Control
Regulation), illetve IIHF Fegyelmi Szabalyzata (IIHF Disciplinary Code).

i. Az lIHF tagsaggal egyutt jar a Nemzetkdzi Doppingellenes Szabalyzat
(World AntiDoping Code) elfogadasa, valamint a nemzeti tagszervezetek
minden szabalyzatanak, iranyelvének és programjanak harmonizalnia kell
ennek rendelkezéseivel.

7. SZABALY — SZAKKIFEJEZESEK

Az adott jatékos egy teljes szezonra vonatkoz6 besorolasa
(példaul egy U18 korosztalyba besorolt jatékosnak az adott szezonban végig
az U18-ra vonatkozd szabalyoknak kell megfelelnie fliggetlenul attél, hogy
milyen eseményen vagy tornan vesz részt).

A jatékteret két egyenld részre
osztja a piros felezévonal. A sajat kapujahoz kozelebb jatszé csapat a védé
térfélen, mig a sajat kapujatol tavolabb jatszé csapat tamado térfélen van.

A bodycheck (litkozés) azt jelenti, hogy egy mezdnyjatékos
érintkezésbe kerll az ellenfél egyik mezényjatékosaval azért, hogy az ellenfelet
eltavolitsa a korongtél. A korongot vezeté vagy birtokl6 mezdnyjatékosok
barmelyike lelitkozhet6, azzal a feltétellel, hogy:

(a) az Utko6zést csipdvel, testtel vagy vallal teszik;

(b) az ellenféllel val6 érintkezés eldlr6l vagy oldalrdl torténik, illetve nem a
fejet, nyakat vagy altestet (a csipd alatt) célozza;

Az litk6zés nem szabalyos, ha hatulrdl torténik, fejre, vagy altestre iranyul.

Az Utk6zés nem szabdlyos, ha az altesttel, Gtével vagy fejjel torténik.

Az Utkdzés nem szabalyos, ha a kapust célozza.

azon jatékhelyzetek, melyek az alabbi feltételeket
teljesitik: (1) Egy tamado jatékos a korongot birtokolja, vagy egyértelmiien
helyzetben van ahhoz, hogy egy szabad korongot birtokba vegyen, majd
zavartalanul meginduljon az ellenfél kapusa felé; (2) az ellenfélnek nincs
jatékosa a tdmado jatékos és az ellenfél kapuja kozott; (3) a korong teljes
egészében kilépett a tamado jatékos védekezé harmadanak kék vonalan; (4) a
tamado jatékos erds golhelyzetbe kerdilt.

Olyan hokiiitd, amely nem teljesen ép, tolla vagy nyele torott,
vagy nincs egy darabban.
Teljes arcot fed6 maszk, amelyet a jatékos
sisakjahoz rogzitenek és az egész arcat takarja.

Az edzd olyan csapat hivatalos személy, aki felel6s a csapat jatékat
érint6 oOsszes dontésért, melybe beletartozik a csapat stratégigja,
jatékoscserék, kijeldli a kapusbulntetést és a TECHNIKAI KISBUNTETESt letoItd
jatékosokat, valamint a szétldvés soran blntet6lovést végzé jatékosokat.
Mérkézés soran az edzd (amely a kezdd korongbedobas el6tt két oraval
kezdédik és a meccs lefljasaig tart, és magaban foglalia az esetleges
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hosszabbitast és/vagy bintetéparbajt), magaban foglal barmely és minden
kozvetlen és/vagy kozvetett kommunikaciét barmely csatornan, a csapat
tisztségviselbivel és a jégen tartézkodd jatékvezetbkkel, a jaték barmely
kozvetlen és/vagy kozvetett kérdését illetéen.

Testkontaktussal jaré parharc
azt jelenti, hogy két vagy tobb mezényjatékos, akik a korong kozvetlen
kozelében tartézkodnak, megprobaljak megszerezni a korongot. Ezeknek a
jatékosoknak észszerli mértékig megengedett, hogy egymast megprobaljak
eltolni, vagy a masiknak tamaszkodjanak, feltéve, ha az érintkezés egyetlen
célja a korong megszerzése marad.

Barmely incidens, amelyben az ellenfelek sportszeritlen
modon fizikai érintkezést kezdeményeznek egymassal.

a korong iranyitasa annak
hosszabb id6n at tartd birtoklasat jelenti.

- A korong iranyitasa azt jelenti, hogy a jatékos a korongot bottal vezeti,
vagy kezét, labat hasznalja a korong birtoklasanak fenntartasa
érdekében. Ha a koronghoz hozzaér egy masik jatékos, illetve annak
felszerelése, vagy a korong kapuba kertll, illetve barmely mas médon
felszabadul, akkor a jatékos mar nem iranyitja a korongot.

- A korong birtoklasa azt jelenti, hogy a korongot vezetd jatékos
szandékosan csapattarsa felé iranyitja, vagy megallitia (,jegeli’) azt.
Barmely szandékolatlan érintés vagy lepattanas egy ellenfélrél, kapu
keretérél vagy palankrél nem szamit korong birtoklasanak. A koronghoz
ér§ utols6 mezdnyjatékos tekintendé a korongot birtoklonak, ezért
lelitkbzhet6 abban az esetben, ha a bodycheck egyébként szabalyos és
a korong birtoklasanak elvesztése alatt, vagy kdzvetlenil utana torténik.

a korong megpattanasa annak
szandékolatlan mozgasba hozasa, eltéritése egy mezdényjatékos teste, utbje
vagy korcsolyaja altal. A korong iranyitasa annak szandékolt mozgasba hozésa
egy mezdnyjatékos altal teste, itéje vagy korcsolyaja segitségével.

Hasznalhatd mezényjatékos sisak is raszerelt
arcraccsal, vagy kapus fej- és arcvédo.

Elinditott jaték, amikor a jatékidét mérd éra megy.

A kapukeretnek kizarélag abbdél a harom piros
kapuvasbal all, amelyek kijelolik a kapu sikjat — ezek az oldalsé kapuvasak és
keresztrid. Halo (kapu) alatt a teljes egységet értjik, melynek része a
kapukeret, hal6 és az lapvonal mogotti alapkeret.

(M!) — Olyan cselekmény, amikor egy jatékos
szandékosan tovabbitia a korongot vagy hozzaér egy ellenfélhez a
labaval/korcsolyajaval. A jol felismerhetd riagé mozdulat azt takarja, amikor
a jatékos a korongot a kapuba juttatja a Iabaval/korcsolyajaval.



a kései Utkdzés olyan jatékos gondatlan
veszélyeztetése, aki mar nem birtokolja a korongot. Barmely mezdényjatékos,
aki korong iranyitasat vagy birtoklasat éppen elvesziteni készl, bodycheckben
részesithetd, amennyiben a tédmaddé mezdnyjatékos a korongot vive
mezdnyjatékos kozvetlen kdzelében tartézkodik. Ha a tamadd jatékosnak a
korongot vivé jatékos felé mozognia kell, és nagy erdvel tkdzik neki, akkor
lehetséges, hogy a szabalyos Utk6zésbdl kései Utkdzés lesz, az ellenfél
lehetséges veszélyeztetett helyzete és az tkdzés erejének mértéke
fliggvényében.

A KISBUNTETES egy adott
jatékosra kirott két perc idétartamu blntetés. A TECHNIKAI KISBUNTETES szintén
kétperces id6tartamu, melyet azonban nem egy adott jatékosra, hanem egy
adott csapatra rénak ki. A TECHNIKAI KISBUNTETESt letbltheti barmelyik
mezdnyjatékos, aki a jatékot megallitd sipszo idején a jégen tartdzkodott és akit
a csapatkapitanyon keresztil az edzd jeldl ki, hacsak jelen szabalykdnyv
masképpen nem rendelkezik.

Vezet6bird vagy vonalbiro.

Jatékos Osszefoglaléan barmely
csapattagot jelolheti (kapus, védd, tamadd) értjik, a mezdényjatékos egyittesen
a védo- és tamado jatékosokat jeldli.

Olyan haromdimenziés tér, melynek oldalso hatarat a jégfellilet
palankja és védoéuvege jeldli ki, viszont magassagban a palank és véddéuveg
magassaga nem korlatozza azt.

Olyan iranyit6- vagy dontétestllet, amely felligyeli a
jatékosok és jatékvezetbk magatartasat a mérkézés soran.

Barmilyen akcid, mely veszélyezteti az ellenfelet.

A korong kapu felé iranyitasanak
mozdulatsora. Amint a korongot ellétték, a korongnak a tamado csapat tovabbi
kbézbeavatkozasa nélkil, illetve a védekezb csapat altali megszerzése el6tt
megtett barmilyen folyamatos mozgasa egyazon folyamatos I|6vésnek
tekintendé.

Olyan csapattag, aki nem bedltdzott
jatékos, ide tartozik tobbek kozt (de nem kizarolag) az edzd, segédedzd,
felszerelés- és tréner személyzet stb.

Minden olyan dontés, melynek értelmében a
korongbedobast a védekezé harmadhoz kbzelebb hajtjak végre. Célja az, hogy
a szabalytalankodd csapat ne juthasson terileti elényhdz.

Veszélyeztetett az a mezdnyjatékos, aki mar nem
iranyitja vagy birtokolja a korongot, és nem veszi észre, vagy nem készllt fel a
kozelgb Utkozésre. A veszélyeztetett ellenfél bodycheckelése automatikusan
gondatlansagnak mindsul, még abban az esetben is, ha az szabalyosnak
mindstilne egy nem veszélyeztetett ellenféllel szemben.



2. FEJEZET — A PALYA

ATTEKINTES - A jégkorongot zart jégfeliileten jatsszak, amelyen a
szabalyok szerint meghatarozott jelolések talalhatok. A palyanak
egyenlének és a jatékosok szamara biztonsagosnak kell lennie, illetve oly
modon kell folallitani, hogy a leheté legnagyobb hangsulyt fektessék a
nézok biztonsagara is. A palyanak barmely és minden feliiletén kizarélag
olyan jelolések engedélyezettek, amelyek jelen szabalyzat, illetve az IIHF
marketing iranyelvek (IIHF Marketing Guidelines) szerint engedélyezettek.
Eltérni ezen iranyelvektél IIHF rendezvények esetén kizarolag IIHF
jovahagyassal lehet. A jégcsarnokokat illeté6 iranyelvekkel és
kovetelményekkel kapcsolatban a vonatkozé kézikonyvek az iranyadéak.

8. SZABALY — JEGFELULET/JATEKRA ALKALMAS

i A jégkorongot fehér jégfellileten kell jatszani, melynek megnevezése
jégpalya. A jégpalya jatékra valé alkalmassagat a mérkézésen illetékes
jatékvezetdk allapitjak meg.

ii.  Ajédfellletet vizzel és vegyszerekkel olyan médon kell el6késziteni, hogy
minésége mindenhol egyenletes legyen. A stabil hémérsékletet és
slrliséget biztosithatja valamely megbizhaté hitéberendezés, vagy
természetes kulsé hémérséklet.

iii. Ha mérk6zés el6tt vagy kdzben a jég vagy a jégfelllet barmely része
megsérll, a jatékvezetbk azonnal megallitjak a jatékot és gondoskodnak
arrol, hogy a szikséges javitasok a mérkézés folytatasa -el6tt
megtorténjenek.

iv. Ha a javitdsok aranytalanul hosszi ideig késleltetik a jatékot, a
jatékvezetdk bekulldhetik a csapatokat az 6lt6z6ikbe, ameddig a palyat
ismét jatékra alkalmassa teszik. Ha a probléma nem oldhaté meg
révidebb idén belll, vagy a jég, illetve palya barmely része olyan allapotba
kerult, hogy az veszélyezteti a testi épséget, a jatékvezett elhalaszthatja
a mérkbzést, ameddig a jég vagy palya ismét jatékra alkalmas allapotba
nem kerdl.

v. Ha a harmad vége elétt tiz percen belil all el hosszabb késedelem, a
jatékvezetdnek lehetésége van arra, hogy a csapatokat az 0Olt6z6ikbe
kildje, ezzel azonnal megkezdve a harmadok kozti szlinetet. A harmad
fennmaradt jatékidejének befejezésére akkor kerul sor, amikor a jég és
jégfellilet javitdsa megtorténik, és letelt a sziinet ideje. A csapatok a
megszakitott harmad szerinti térfeliikre allnak fél, a maradék idé leteltével
pedig térfelet cserélnek és szinet nélkil megkezdik a kovetkezd
harmadot.

vi. Ha a jatékteret kdd boritja, vagy mas miatt csokkent a latétavolsag, a
jatékvezetd megszakitja a mérkdzést amig a jaték- és nézétér levegdje ki
nem tisztul eléggé ahhoz, hogy a jatékosok és nézék is biztonsagos
kornyezetben tartozkodhassanak.



9. SZABALY — CSEREPADOK

vi.

vii.
viii.

Ugyan a cserepadok nem részei a jégfellletnek, mégis a jégpalya
részének tekintjik ezeket, ezért az 6sszes, jégen érvényes szabaly ezek
terlletén is érvényes.

A cserepadokon kizardlag a bedltdzott jatékosok, valamint legfeljebb
nyolc csapat hivatalos személy tartézkodhat.

A cserepadoknak egyforma méretlinek és mindségiinek kell lennilk,
semmiféle elényt nem biztositva egyik csapatnak sem.

A cserepadnak 2 m (6’ 6%") tavolsagra kell kezdédnie a felezd piros
vonaltdl, szélessége 10 m (32" 9%”), a palanktél minimum 1,5 m (5°)
mélységben.

Minden cserepadnak két ajtoval kell rendelkeznie, egy-egy a két végén.
A cserepadok a palya azonos oldalan helyezkednek el, a hozzajuk tartozé
blintetépadokkal és a zs(riflilkével atellenben.

A csapatok a mérk6zés folyaman végig ugyanazt a padot hasznaljak.

A cserepad nézok felé es6 harom oldalanak zartnak kell lennie, egyeddl
a kozvetlendl a palyahoz kapcsolodé oldal lehet nyitott.

A hazai palyan jatszoként kijeldlt csapat valaszthatja ki az altaluk
hasznalni kivant cserepadot.

10. SZABALY — BUNTETOPADOK

iv.

V.

A Dblntet6padok (csapatonként egy-egy) a zsUrifilke két oldalan
helyezkednek el, az adott csapat cserepadjaval szemben. A
blntetpadoknak azonos méretlinek és minbéségilinek kell lenniuk,
elkerllendd, hogy barmelyik csapat el6nyhdz juthasson altala.

A csapatok a mérk6zés teljes id6tartama alatt a cserepadjaikkal szemben
talalhato6 buntetépadot hasznaljak.

A bilintetépadnak csak egy ajtaja lehet, mely egyszerre be- és kijaratként
is szolgal, az ajtét kizardlag a biintetépad-felel6s mikddtetheti.

Kizardlag a buntetépad-felel6s, a blintetést tolt6 jatékosok és jatékvezetbk
Iéphetnek a blintetépad terlletére.

Mindkeét blintetépadot a semleges harmadban kell elhelyezni.

11. SZABALY — TARGYAK A JEGEN

A jégdfelllet a jatékosok és a jatékvezet6k szamara van fenntartva. A
kdzvetlenil hozzajuk és felszerelésikhdz tartozé targyakon, illetve
korongon kivul egyéb targyak jelenléte szigortan tilos a palyan. Azonnali
megszakitassal jar a jatéktér barmilyen rongalddasa. A mérkézés nem
folytatodik amig a jégrdl el nem tavolitjak az idegen targyakat és a palya
nem alkalmas ismét jatékra.

12. SZABALY — JEGPALYA SZABVANY MERETEI (M!)

IIHF mérkézéseken a jégpalya ajanlott méretei a kdvetkezék. Hossz: 60
m (197’), szélesség: 25-30 m (82’-98’ 5”).

A jégpalya sarkai korives zarédasuak, az ivek sugara 7,0-8,5 m (23’ — 28’)
kozotti.
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Olyan orszagokban, ahol 12-i. és 12-ii. pontokban leirt feltételek nem
teljesithetdek, eltéré6 méretek is megengedettek, amennyiben azt az IIHF
a mérk6zést megel6zben jévahagyja.
A jatékteér folott barmilyen targynak legaldbb 7 m (23’) magassagban kell
elhelyezkednie.
A jégfelllet felett elhelyezett targyaknak legalabb 7 m (23’) tavolsagra kell
lennilk a jégfelllettdl.
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13. SZABALY — PALANK

vi.

240

107*

A jégpalyat palanknak nevezett kerités veszi korll, melynek anyaga lehet
fa vagy mianyag, szine fehér.

A palank elemei k6z6tti hézag nem lehet nagyobb mint 3 milliméter (7%”).
A palankot oly médon kell kialakitani, hogy a jég felé es6 felllete sima
legyen, illetve semmiféle egyenetlenség ne okozhasson sérilést a
jatékosoknak, és ne befolyasolja természetellenes médon a korong utjat.
A palank magassaga a jégfellilettél mérve 107 cm (42”).

A palank belsé oldalanak aljan, a palankozas teljes hosszaban sarga
szin( korongvetd lemezt kell elhelyezni. Ennek magassaga 15-25 cm (6”
-107).

A palank tetejére rogzitve, annak egész keriletén kék szegélyt kell
elhelyezni, mely elhatarolja a palankot és védduveget egymastol. A
szegény magassaga 110 cm (43 5/16”) a jég alatti betonaljzattél mérve.

w
® relt
4 sz€

3 vegekre

£ védouved
o 8
= 0

g/

O

>

Koroﬂg"eto

& Jeg
[fe]
o™
b

*a jégfelszin folott

Minden méretezés cm-ben értendd

14. SZABALY — VEDOUVEG

Anyaga atlatszo és tartos, plexitiveg, vagy mas, hasonlo tulajdonsagokkal
biré akriliveg (polikarbonat), lapokbdl kell allnia, vastagsaga 12-15
milliméter (1/2” - 5/8”). A védduveget olyan tartéelemekkel kell
osszekapcsolni, amelyek biztositjak az egyes szekciok rugalmassagat. Ez
kotelezd eleme minden IIHF versenynek.

A védoblvegnek 2,4 m (7’ 10 2") magasnak kell lennie a kapuk mdgott, és
legalabb 4,0 méterre (13’ 1 %%2”) tul kell nyulnia az alapvonalon a kék vonal
felé. A védbliveg magassaga az oldalakon 1,8 m (5 11”), kivéve a
cserepadok el6tt.

A cserepadok elé véddélveg felszerelése nem engedélyezett, viszont a
cserepadok és blntetépadok harom, nézok felé esé oldalan a 14. ii szerint
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Vi.

vii.

15.

16.
i.
i.

17.

Vi.

Vii.

meghatarozott magassagu védéiveget kell szerelni. A cserepad oldalait
hatarolod véddiveg és a palank talalkozasi pontjainal, mivel megtorik a
védoblveg egységes sikja, az élre a védbuveg teljes magassagaban védd
parnazast kell folszerelni.

A véddblveg és a palank rogzitéelemeit oldaliranyban, a jatéktérhez képest
kifelé allva kell folszerelni.

A védélvegek kozotti hézagok mérete nem lehet nagyobb, mint 5
milliméter (3/16”)

A védélveg teljes keruletén nem lehet sehol nyilas vagy lyuk, kivéve egy
10 cm (4”) atmérdji kor alaku lyukat a zs(ripad el6tt.

A véddbiveget olyan médon kell félszerelni, hogy az elemeket a tobbi elem
épségének veszélyeztetése nélkul lehessen cserélni.

SZABALY — VEDOHALO

IIHF versenyek alkalmaval megfelel6 magassagu védéhalo kifeszitése
kotelez6. A halét mindkét végharmadban a palya keriilete mentén a
védélveg folé kell fliggeszteni, és mindkét irdnyban el kell érnie legalabb
addig a pontig, ahol az alapvonal metszi a palankot.

SZABALY — AJTOK

Az Osszes palankra szerelt ajtonak befelé, a nézétér felé kell nyilnia.
A palank és ajtok kozotti rés mérete legfeljebb 5 milliméter (3/16”).

SZABALY — JEGFELULET JELOLESEK/HARMADOK

A jégfellilet hosszat 6t, a jégre festett vonal osztja fel, melyek vizszintesen
a jég teljes szélességében, illetve a palank szegélyéig fiiggblegesen
folytatédnak, ezek: alapvonal, kék vonal, felezévonal (piros vonal), kék
vonal, alapvonal.

A ko6zéps6 harom vonal osztja fol a palyat harmadokra, ezek: védekezé
harmad, semleges harmad és tdmado harmad. A harmadokat a kdvetkezd
maodon hataroljak a vonalak: alapvonaltdl kék vonalig, kék vonaltol kék
vonalig, kék vonaltol alapvonalig, a vonalak kdzéppontjatél mérve.

A Kkozéps6 piros vonal hosszaban két egyenld félre osztja a palyat.
Szélessége pontosan 30 cm (127), és a korongvetdn keresztill a palank
szegélyéig fliggblegesen folytatédik. Ha a palankokra engedélyezett
reklam kihelyezése, akkor a vonalakat legalabb a korongvetén jeldIni kell.

iv. A két alapvonal a palya végét zar6d palank kozépsd egyenes részétél

(vagyis nem a korives sarkoktél mérve) 4 méterre (13° 1 %%") kerdl,
szélességik 5 cm (27).

A kék vonalak tavolsaga 22,86 m (75’) a palya végét zaroé palank kozéps6
egyenes részétol, szélessége 30 cm (12”). és a korongvetdn keresztll a
palank szegélyéig fliggblegesen folytatédik. Ha a palankokra
engedélyezett reklam kihelyezése, akkor a vonalakat legalabb a
korongvetén jeldlni kell.

A megadott tavolsagokba beleszamit a vonalak teljes szélessége.
Fedetlen jégpalyaknal a kék és felezévonal ugyanugy 30 cm (12”) széles,
viszont két 5 cm (2”) vastag parhuzamos vonallal kell jel6Ini.
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18. SZABALY — JEGFELULET JELOLESEK/BEDOBOKOROK
ES BEDOBOPONTOK

i. Az 6sszes bedobdpontot pirossal jeldlik, kivéve a kozépsé bedobdpontot,
amelyet kék szinnel jel6lnek.

i. Egy 30 cm (127) atmér6ji kort kell kijeldlni pontosan a palya
kdézéppontjaban. Ezt a pontot hasznalva kézéppontként, egy 4,5 m (14’ 9
a") sugaru kort kell kijeldIni kék szinnel, a vonal szélessége 5 cm (27). Ez
alkotja a kdzépsd bedobdkort.

ii. Osszesen négy, 60 cm (24”) atméréji bedobdpontot kell kijeldlni a
semleges harmadban. Mindkét kék vonaltol 1,5 méterre (5’) ki kell jeldIni
két-két ilyen bedobdpontot. A bedobdpontok az oldalpalankhoz képest
ugy helyezkedjenek el, hogy a palya két alapvonalanak felezdpontjat
Osszekotd képzeletbeli vonaltdl egyforma tavolsagra legyenek.

iv. Osszesen négy, 60 cm (24”) atméréjii bedobdpontot kell kijeldlni a
végharmadokban. A
bedobdpontok kéré egy 4,5 m (14’

9 V4”) sugaru kort kell festeni, 5 cm 5 5
(2") széles piros vonallal mindkét 85 15
végzénaban és a kapuk két

oldalan. A végharmad mindkét

oldalan a bedobdpontokat kereszt

alakban dupla “L” jelzéssel I I
(,bajusz”) kell ellatni.

v. A végharmadbeli bedobdpontok & | |
helyét egy, az alapvonallal
parhuzamos, attol 6 méterre (19’ 8
¥2") levé vonalon kell kijeldIni.

Ezen a vonalon jeldljink ki két 450 450
pontot az alapvonalak 200

90 45 90

30 30 120

120
(]
60

5 170 5

Minden méretezés cm-ben értendd
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kdzéppontjait Osszekdtdé vonaltdl 7 m  (23’) tavolsagban. Ezen

metszéspontok jeldlik ki a bedobdpontok kdzéppontjat.

vi. A megadott tavolsagokba minden esetben beleszamit a felfestett vonalak

szélessége (kivéve ahol a szabalykényv mashogy rendelkezik).

755

Felezévonal, piros,

| 30cm széles “
]
\ Bedobépont, |
S kék, 30cm &
) s 5
W é\‘,a

35
60

o«
&

75

-
S
&

Minden méretezés cm-ben értendd

19. SZABALY — JEGFELULET JELOLESEK/ELOTEREK

vi.

A jégen harom el6tér talalhato: ketté a kapuk el6tt a kapusok szamara,

egy pedig a jatékvezet6k részére, a zs(rifllke el6tt.

A jatékvezetdk elbtere kozvetlenll a zs(rifilke el6tt talalhato és egy 3
(9° 10”) sugaru félkériv hatarolja, a vonal szélessége 5 cm (27).
jatékosok nem Iéphetnek be ide jatékmegszakitas soran, amikor

m
A
a

jatékvezet6k egymassal értekeznek, vagy a zs(ri tagjaival konzultalnak.

hatarol.

golvonaltol a hald végeéig a jégnek fehérnek kell maradnia.

A kapuk elétt kapuel6teret kell kijeldlni, melyet 5 cm (27) széles, piros vonal

A kapuel6tér teriiletét vilagoskékre kell festeni, a kapun belil, viszont a

A kapuelétérre haromdimenzios térként tekintlink, melybe beletartozik a

jégen talalhato felfestéstdl a keresztrud tetejéig terjedd tér is.
A kapuel6teret az alabbiak szerinti modon kell kijeldlni:

1. A kapuvasaktdl 30,5 cm (12”) tavolsagra, kettd, a palya kdzepe felé
tarto, az alapvonalra meréleges, 137 cm (4’ 6” hosszusagu) vonalat
kell festeni. A 30,5 centiméterbe beleértendé a vonal és a kapuvas

Felezévonal, piros

30cm széles

Jatékvezetdi elStér

Zsiripad
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vii.

szélessége, a 137 cm pedig az alapvonal szélességével egyutt
mérendd.

Az alapvonal felezépontjabol kiindulva egy 183 cm (6’) sugard
korivet kell rajzolni, amely 6sszekoti az eléteret hatarold vonalak
végeit. A 183 centiméterbe beleértendé az alapvonal és a
kapuel6teret hatarolé vonalak vastagsaga is.

Az alapvonal szélességét is beleszamitva az el6teret hatarold két
egyenes piros vonalra 122 cm-nél (4’) egy-egy 13 cm (57)
hosszusagu, e két vonalra merdleges, az el6térbe nyuld piros
vonalat kell festeni, az alapvonaltdl. A 122 centiméterbe az
alapvonal szélessége beleszamit, azonban e két vonal szélessége
nem szamitando bele.

Minddsszesen a kapuel6tér szélessége 244 cm (8’), melybe
beleszamit a hatarolé vonalak szélessége.

A gélvonaltdl a kapuel6tér végéig a tavolsag 183 cm (6’), melybe
beleszamit az alapvonal és a kapuel6teret hatarolé korives vonal
szélessége is.

30.5cm Goélvonal/alapvonal

N kdzéppontja

183 cm

Kapuvas Kapuvas

122 cm
I
137 cm

)
Ny

Kapuel&tér

46 cm

244 cm

Az &sszes vonal 5cm (2") széles

A kapuel6térre haromdimenzids térként tekintlink, melynek része a jégen
levé jelolésektdl a keresztrud tetejéig terjedd tér is. A kapuelbtérbe tartozik
horizontalisan a hatarol6é vonalak teljes szélességéig, vertikalisan pedig
122 centiméterig (4’), a kapuvas tetejéig terjedo tér.

20. SZABALY — KAPU

Minden palyanak két kapuval kell rendelkeznie, eggyel-eggyel a palya
mindkét végében.

A kapu (halo) részei a keret és halo.

A kapu nyitott oldala a palya kézepe felé néz.
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vi.

vii.

viii.

A kaput az alapvonal kdzepén kell elhelyezni, oly médon, hogy a jaték
soran mozdulatlan maradjon. A csucsszintl |IHF eseményeken
kotelez6 olyan rugalmas kapurdgzités hasznalata, amely megtartja a
kaput, viszont jelentés er6hatasra a keret elvalik a rogzitésektol. A
kapurdgzité csapok furatait pontosan az alapvonalra kell elhelyezni.

A kapuvasak magassaga a jégfelllettél szamitva 1,22 m (4’),
egymastél valo tavolsaguk 1,83 m (6’) (belsé oldalon mérve). A
kapuvasak és keresztrud, melyek a csOszerkezetli kapukeretet
alkotjak, meghatérozott kialakitassal rendelkeznek, atmérgjik pedig 5
cm (27).

A kapuvasak és a keresztrid piros szinl. A halo és a kapu tobbi része
fehér.

A kapuvasat és keresztrudat egy fehér kerettel kell kiegésziteni, amely a
kapukereten belll, a jégfelilettel parhuzamosan, a fels6 részen, a
kapuvasak szélességében a végpalank felé 0,60-1,12 m (2' - 3'8")
mélységben nyulik ki.

A kapu telijes hatsé részére tartés, fehér szinl nylonhalét kell
biztonsagosan felerdsiteni oly médon, hogy az megfogja a haldba érkezé
korongot, illetve megakadalyozza, hogy a korong a nyitott elsé részen
kivll barhonnan behatolhasson

A jatékvezetbknek kotelez6 a harmadok megkezdésekor ellendrizni a
halokat. Ha a halon esetleg sérllést talalnak, akkor a jaték nem
folytatédhat, amig végre nem hajtjak a sziikséges javitasokat.

A fehér keret tamasztéelemeinek belsé oldalat, kivéve a kapuvasakat és
keresztrudat, fehér szinl parnazassal kell ellatni. Az alapkeret
parnazasanak nem kevesebb mint 10 centiméterre (4”) kell kezdédnie a
kapuvastdl, és oly moédon kell rogziteni, hogy a korong teljes
terjedelmében akadaly nélkil athaladhasson a gélvonalon.
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3. FEJEZET — CSAPATOK ES JATEKOSOK

ATTEKINTES - A jégkorong-mérkoézést két csapat jatssza, a jatékvezetdk
iranyitasa mellett.

Az egységesség érdekében jelen szabalykényv rendelkezései egyarant
vonatkoznak a férfi és néi jégkorongra is, kivéve ahol az kilon jelzésre kerdl.

21. SZABALY — CSAPATOK OSSZETETELE

i Ahhoz, hogy egy csapat alkalmas legyen mérkézésre, a mérkézés
kezdetekor képesnek kell lennie legalabb 6t mezényjatékost és egy
kapust jégre kildeni.

22. SZABALY — FELADOTT MERKOZES

i Ha mindkét csapat jégre lépett, azonban az egyik csapat a jatékot
barmilyen indokkal megtagadja, a jatékvezetd figyelmezteti a vonakodo
csapat kapitanyat, hogy 30 masodpercen belil meg kell kezdenilk a
jatékot. Amennyiben a csapat tovabbra sem kezdi meg a jatékot, a
jatékvezet® TECHNIKAI KISBUNTETESt oszt ki ennek a csapatnak. Abban az
esetben pedig, ha megismétlédik vagy folytatddik az incidens, a
jatékvezetd leallitja a mérkézést, és az incidenst az illetékes szerveknek
jelenti.

ii. Ha egy csapat nincs jégen és nem lép jégre a jaték megkezdéséhez a
jatékvezetd utasitasara sem, melyet a csapatkapitanyon, csapatvezetén
vagy edzén keresztil ad ki, a jatékvezetd legfeljebb két perc haladékot ad
a jatékot megtagadd csapatnak a jaték megkezdéséhez. Ha a csapat a
két perc lejarta el6tt folytatja a jatékot, TECHNIKAI KISBUNTETESt 0szt ki nekik
a jatékvezetd. Ha ezt kdvetéen sem hajlandodak jégre 1épni, a jatékvezetd
leallitja a mérkdzést, és az incidenst az illetékes szerveknek jelenti.

ii. Haegy csapat megtagadja az el6irt szamu jatékos jatékba kildését, akkor
a meccset lefujjak és az ellenféllel szemben elvesziti a mérk&zést.

iv.  Ha egy csapat a mérk6zés soran nem képes a megfeleld szamu jatékost

jégre kildeni bilintetések vagy sériilések miatt, akkor a meccset lefujjak

és az ellenféllel szemben elvesziti a mérk&zést.

Ha egy csapat megtagadja a buntetéparbajban val6 részvételt, akkor az

ellenfelét hirdetik ki gy6ztesként.

23. SZABALY — JOGOSULATLAN JATEKOS

<

i A jatékosoknak meg kell felelnibk mind az I[IHF, mind nemzeti
tagszovetségik feltételeinek ahhoz, hogy mérkézésen jégre Iéphessenek.
Pontosabban fogalmazva, meg kell felelniik az allampolgarsagra és
életkorra vonatkozo feltételeknek, valamint szerepelnilk kell a bajnoksag,
esemény, mérk6zés elbtt leadott keretben, illetve az esemény nevezési
lapjan is.

ii.  Ajatékos jogosultsagatilletéen a meghatarozé elem az, hogy a neve (nem
a mezének a szama) helyesen szerepeljen a névsorban.
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vi.

Nem itélik meg a golt, ha a pontszerzés idején a pontszerz6 csapatban
olyan jatékos tartézkodik a jégen, aki jogosulatlannak szamit, valamint a
jogosulatlansagat jelezték a jatékvezetének még a gol utan kdvetkez6
korongbedobast megel6zéen. A jogosulatlan jatékos csapatanak 0sszes
korabban megszerzett pontja tovabbra is érvényesnek szamit.

Ha egy jatékos biintetést kap, és a biintetés id6tartama alatt fény dertl
jogosulatlan voltara, akkor a jatékost kizarjak a jatékbdl, ezt kovetéen egy
masik mezdényjatékos tolti ki a buntetés fennmarado idejét, akit az edz6 a
csapatkapitanyon keresztul jeldl ki.

Ha egy jatékosrol kideril a mérkézés folyaman, hogy jogosulatlannak
szamit, akkor biintetés kiosztasa nélkil azonnal kizarjak a jatékbol.
Minden olyan eseményt, mely jatékos jogosulatlan szerepeltetésével fligg
Ossze, jelenteni kell az illetékes szerveknek.

24. SZABALY — BEOLTOZOTT JATEKOSOK

vi.

vii.

viii.

60 perccel a mérk6zés kezdete el6tt mindkét csapat képvisel6je at kell
adja a jegyz6konyvvezetének a nevezési lapon a csapatnévsort
(jatékosok névsora, illetve mezének szama), beleértve a csapatkapitany
és csapatkapitany-helyettesek neveit is.

IIHF-rendezvényeken nem késébb, mint két perccel a mérkézés
megkezdése el6tt mindkét csapat képvisel6jének meg kell erGsitenie a
felallast, azonban egészen a kezd6 bedobasig lehet jatékosokat tordlni
vagy hozzaadni a listahoz.

A jaték megkezdését kdvetben a harmadik kapus kivételével a felallason
tovabbi valtoztatdas nem engedélyezett.

Csapat hivatalos személy nem léphet jégre jatékvezetdi engedély nélkdl,
kivételt ez aldl csak sériilt jatékos ellatasa képez.

A csapatok egy mérkézésen legfeljebb 20 mezényjatékost és két kapust
dltdztethetnek be. (A kivételeket illetden lasd 202. SZABALY vi-vii)
Minden jatékosnak rendelkeznie kell Gtével, korcsolyaval, illetve teljes
felszereléssel a jatékra valo jogosultsaghoz. A teljes felszerelés részei az
Ut6, korcsolya, védéfelszerelés, csapatmez.

Az Osszes védlfelszerelést teljes egészében a csapatmez alatt kell
viselni, kivéve a keszty(it, fejvédét, illetve a kapus labvéddéjeét.

Egy jatékosnak sem engedélyezett a jégen bemelegiteni a harmadok
kozotti szlinetekben, vagy barmiféle jatékmegszakitas tartama alatt.
Csak jogosult jatékosok szerepelhetnek a nevezési lapon, illetve
jatszhatnak mérkézésen.

Azok a jatékosok, akiket regisztraltak egy eseményre, viszont a nevezési
lapon nem szerepelnek, a mérkézés el6tti bemelegitésen részt vehetnek.

.SZABALY — CSAPATSTAB/SZEMELYZET

Minden csapatnak rendelkezne kell legalabb egy stabtaggal a cserepad
mogott, aki betdlti az edzd szerepét, illetve legalabb egy szakképzett
edzbvel vagy egészségugyi szakemberrel, aki el tudja latni a jatékosokat
sérllés esetén.
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26. SZABALY — CSAPAT HIVATALOS SZEMELYEK ES
TECHNIKAI ESZKOZOK

Azon csapat hivatalos személyeknek, akik mérkézés alatt a cserepadnal
vagy annak kozelében tartozkodnak, engedélyezett, hogy
radidtechnikaval kapcsolatot tartsanak egy olyan csapat hivatalos
személlyel, aki IIHF altal kijelolt tertleten tartdzkodik.

Masféle technikai eszk6z6k csak edzdi célra engedélyezettek (pl. nyomon
kovetes és statisztika), és semmiféle médon nem kisérelheté meg altaluk
a jatékvezetdi dontések befolyasolasa.

27. SZABALY — JATEKOSOK A JEGEN A JATEK FOLYAMAN

A szabalyok nem engedik, hogy egy csapatnak barmely pillanatban
négynél kevesebb (egy kapus és harom mezényjatékos, blntetések
folyomanyaként), vagy hatnal tébb (egy kapus és 6t mezényjatékos, vagy
hat mezdényjatékos) jatékosa legyen a jégen jaték kdzben.

A mezdnyjatékosok a palyan szabadon mozoghatnak, illetve barmelyik
poszton jatszhatnak szabadon, azonban a hat hagyomanyos poszt a
kovetkezd: kapus, balhatvéd, jobbhatvéd, kozéppalyas, balszélsé,
jobbszélsé.

Csak egy kapus tartozkodhat jégen a jaték folyaman. A kapust le lehet
hivni a jégrél és helyettesitheté egy mezdnyjatékossal. A kapus helyett
jégre lep6 jatékos azonban nem jatszhat a kapusra vonatkozé szabalyok
szerint, kilonds tekintettel a felszerelés, korong megfogasa, illetve az
ellenféllel valé érintkezés tekintetében.

28. SZABALY — CSAPATKAPITANY ES HELYETTES
KAPITANYOK

A csapatoknak a mezényjatékosok kozott egy csapatkapitanyt és
legfeljebb két helyettes csapatkapitanyt kell megjeldlnie a nevezésnél
leadott felallasbol. A csapatok nem keriilhetik meg egy konkrét
csapatkapitany kijeldlését oly médon, hogy harom helyettes kapitanyt
jeldlnek meg.

Mérkézés alatt a csapatkapitany és helyettes kapitanyok személye nem
véltoztathaté meg. Ha a csapatkapitanyt kizarjak, vagy sérulés miatt nem
képes végigjatszani a mérkdzést, akkor az egyik helyettes kapitanynak
kell atvennie a feladatait.

A csapatkapitanynak ,C” bett, helyettes csapatkapitanyoknak pedig ,A”
bet(t kell viselnilk a mezik elején, jol lathaté helyen. Ennek a betlinek
magassaga 8 cm (3%”"), szinének pedig el kell (itnie a mez f6 szinétdl.
Kizarélag ezen Kkijeldlt mezdényjatékosoknak engedélyezett, hogy a
szabalyok értelmezésével kapcsolatosan a jatékvezetdvel barmilyen
minéségben értekezzenek, hacsak az adott pillanatban nem allnak
bilintetés hatalya alatt.

Amennyiben a csapatkapitany és helyettes csapatkapitany is a jégen
tartézkodik, akkor csak a csapatkapitany értekezhet a jatékvezetSvel
szabalyok értelmezésével kapcsolatosan.
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vi.

vii.

Ha csapatkapitany vagy helyettes kapitany sem tartézkodik a jégen, akkor
nem hagyhatjadk el a cserepadot azért, hogy a jatékvezetbvel
értekezzenek, kivéve, ha kifejezetten nem kéri ezt egy jatékvezets. Ha
hivas nélkil bejonne valamelyikiik a cserepadrol, a jatékvezetd
visszakiildi a cserepadra, egyuttal figyelmezteti a vezetéedz6t, hogy a
masodik szabalyszegés FEGYELMI BUNTETESt fog maga utan vonni.

Nem szamit szabalyértelmezési kérdésnek, ezért nem engedélyezett
blintetés jogossaga miatt reklamalni. Az a jatékos, aki bintetés
jogossagat vitatja, FEGYELMI BUNTETESse! sujthato.
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4. FEJEZET — MEZONYJATEKOSOK
FELSZERELESE

ATTEKINTES - A mezényjatékosok felszerelésének részei az iits,
korcsolya, védoéfelszerelés és csapatmez. A védofelszerelést teljes
egészében a csapatmez alatt kell viselni a kesztyii, fejvédé és korcsolya
kivételével. A felszerelésnek meg kell felelnie az érvényes biztonsagi
eléirasoknak, valamint kizarélag védelmi célokat szolgalhat, nem
szolgalhatja a jatékra valé képességet, vagy hogy az ellenfélnek sériilést
okozzon. A teljes felszerelést a fejvédével egyetemben, szabalyszeriien
kell viselni a mérk6zést megel6z6 bemelegités alatt is.

29. SZABALY — VESZELYES FELSZERELES

i Tiltott felszerelés, IIHF eldirasoknak nem megfeleld felszerelés, illetve
jatékra elfogadhatatlannak itélt felszerelés egyarant veszélyes
felszerelésnek mindsul, ilyen felszerelés hasznalataért a jatékosok
biintetést kapnak, melyekrd| részletesen a 128. SZABALY rendelkezik.

ii. A jatékvezetd kérheti a jatékosok Utdjének, vagy a kapus labvéddjenek
lemérését. Amennyiben ugy itéli meg, hogy az nem felel meg jelen
szabalyok el6irasainak, ugy veszélyes sportfelszerelésnek tekintendd, és
mindaddig nem hasznalhaté a jatékban, ameddig jelen szabalyoknak
megfeleléen nem alakitjak at azokat.

ii. Azt a jatékost, aki veszélyes felszerelést hasznal, lekildik a jégrdl,
valamint a jatékvezet6 figyelmezteti a csapatat.

iv. Veszélyes sportfelszerelés tobbek kdzoétt olyan arcvédd, amelyet ugy
viselnek, hogy az ellenfelet megsebesitheti; nem jévahagyott felszerelés
viselése; veszélyes vagy tiltott korcsolya vagy bot hasznalata; olyan
sportfelszerelés, melyet nem a mez alatt viselnek (kivéve kesztyd, fejvédd
és a kapus labvéddje); illetve egyik vagy mindkét kesztyl tenyerének
kivagasa.

30. SZABALY — KONYOKVEDO

i A konyokvédbnek puha kilsé véd&burkolattal kell rendelkeznie
szivacsbol, gumibdl, vagy hasonlé anyagbdl, és vastagsaga legalabb 1,27
cm (1/2”) kell, hogy legyen.

31. SZABALY — ARC- ES FOGVEDO

Lasd még: IIHF Sportszabalyzat (IIHF Sport Regulations).

i Harom engedélyezett tipusa van a sisakra szerelhetd arcvédének: racs,
részleges arcvedod (,félplexi’), teljes arcvédé (,plexi”).

ii.  Arészleges arcvédét a fejvéddre rogzitik, teljes egészében takarnia kell a
szemeket és az orrot. Olyan moédon kell rogziteni a fejvédé oldalaihoz,
hogy ne lehessen felhajtani.
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ii. Az IIHF bajnoksagokban résztvevé nemzeti szovetségeknek biztositaniuk
kell, hogy a jatékosaik olyan sisakot viselijenek, melyet kifejezetten
jégkorongozashoz gyartottak, illetve megfeleléen fel van ra szerelve racs,
vagy arcvédé.

iv.  Azoknak a férfi jatékosoknak, akik 1974. december 31. utan szilettek,
kotelezd legalabb részleges arcvédét viselni.

V. Minden néi jatékosnak raccsal vagy arcvédével felszerelt sisakot kell
viselnie.

vi. Az Osszes U18 korosztalyba tartozé mezényjatékosnak, olyan kialakitasu
racsot kell hasznalnia, amelyen nem tud behatolni korong, vagy uté tolla.

vii. Mezdbnyjatékosoknak tilos szinezett vagy sotétitett arcvédét hasznalni.

vii. Annak a mezdényjatékosnak, akinek jaték soran az arcvéddje vagy a racsa
elreped vagy eltorik, azonnal le kell jénnie a jégrél.

ix. Az O6sszes U20 korosztalyba tartozd6 mezényjatékosnak fogvédét kell
viselnie.

Részleges arcvedd Teljes arcvédd Racs
32. SZABALY — FLUORESZKALO ANYAG

i Tilos fluoreszkald6 anyagok hasznalata a jégen tartézkoddk
felszerelésének, ruhazatanak vagy formaruhajanak barmelyik részén.

33. SZABALY — KESZTYU

i A mezényjatékosok kesztyljének takarnia kell a kézfejet és csuklot, illetve
megfelel kialakitasunak kell lennie.

ii. A kesztyl kézhat részének puha anyagbdl kell késziinie, illetve
parnazason kivdl tilos mas anyagot vagy targyat belevarrni.

iii. Akesztylnek telijesnek, egész kezet fedének kell lennie, tilos azt barmiféle
elényszerzés érdekében maddositani azt (pl. kivagni a tenyérrészt).

34. SZABALY — FEJVEDO/SISAK

i A mérkézés elbtti bemelegités és a mérkézés alatt (rendes jatékidé,
hosszabbitas, blintetéparbaj) a mezényjatékosoknak jévahagyott tipusu,
kifejezetten jégkorongozas céljara gyartott sisakot kell viselnilk,
megfelel6en becsatolt allszijjal.

ii. Ha egy mezdnyjatékos IIHF eseményen mérk&zés elbtti bemelegités
soran meégsem visel fejvédét, a tartalék jatékvezetd a szabalyszegést
jelenteni fogja a megfelel6 szerveknek. Nemzeti bajnoksagok soran az
eljarasrend a nemzeti sportszévetség szabalyzatat kdveti.
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ii. A mezényjatékosoknak a sisakot olyan modon kell viselnilk, hogy a
szemoldok és a fejvédd pereme kozott legfeljebb egy ujjnyi tavolsag
maradjon. Az allszij legnagyobb megengedett l6gasa szintén egy ujjnyi.

iv.  Ha egy mezdnyjatékosnak leesne a sisakja a jatékmenet kézben, akkor
koteles kozvetlenll a cserepadhoz visszatérnie. Ezalatt nem érhet
koronghoz, nem vehet részt a jatékban, valamint tilos a sisakot
szabalyosan visszavennie a jégen, még akkor is, ha a jatékmenetben nem
vesz részt.

V. A mezényjatékosok nem Uthetik le az ellenfél fejérél a sisakot azzal a
kifejezett céllal, hogy az ellenfelet cserepadra kényszeritsél, vagy kiejtsék
a jatékbol.

vi. A mezényjatékosok sisakjan nem szerepelhet semmilyen minta vagy iras,
kivételt a mezszamukkal egyez6 szam, illetve hivatalosan engedélyezett
reklam képez.

vii. A mezdényjatékosoknak folyamatosan viselniik kell a sisakjukat a
cserepadon és a buntetépadon is, kivéve, ha azt tisztitjak vagy javitjak.

JATEKHELYZET 1: Ha egy mezényjatékos sisakjanak allszija kicsatolodik jaték
soran, de az a fején marad, abban az esetben tovabbra is részt vehet a jatékban
a kovetkezé megszakitasig, vagy ameddig el nem hagyja a jeget.

35. SZABALY — NYAK- ES TOROKVEDO/MEZONYJATEKOS

Lasd még: IIHF Sportszabalyzat (IIHF Sport Regulations).

i Minden 18 éves vagy fiatalabb jatékosnak, fliggetlendl attél, hogy milyen
eseményen vagy bajnoksagon vesz részt, kdtelez6 a nyak- és torokvedd
viselése.

36. SZABALY — LABSZARVEDO

i A mezényjatékosok Iabszarvéddjét ugy kell méretezni, hogy a
szabvanyos sportszar ala beférien. A labszarvéd6 gyari allapotat tilos
modositani, toldasokat ratenni.

37. SZABALY — KORCSOLYA/MEZONYJATEKOS

i A korcsolyak e négy részbdl allhatnak: cipdé, penge, pengetarto és fiiz6.

ii. A cipbnek pontosan kell illeszkednie a jatékos labara, vagyis
indokolatlanul széles vagy hosszi sem lehet, tovabba a cipdn nem
lehetnek kiegészitok.

ii. A pengének teljes hosszUsagaban simanak, tovabba végig a
pengetartdban rogzitettnek kell lennie. A korcsolyapenge nem lehet
fogazott ugy, mint a miikorcsolyaban hasznalt korcsolyanal.

iv. A pengét ugy fedje a pengetartd, hogy a penge egyik végén se légjon tul.
A korcsolyapenge nem érhet tovabb a cip6 orranal vagy sarkanal ugy,
mint a gyorskorcsolyaban hasznalt korcsolyanal.

v.  Semmiféle mechanikus tartozék vagy egyéb eszkdz nem engedélyezett,
amellyel a jatékos sebességét vagy korcsolyazoképességét segithetné.
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vi. A fGz6 barmilyen, nem-fluoreszkal6 szinben engedélyezett, megkotése is
barmilyen moddon engedélyezett, azonban hosszat ugy kell
megvalasztani, hogy a fliz6 ne érhessen a jéghez.

38. SZABALY — UTO/MEZONYJATEKOS

i Az Utének (botnak) IIHF altal jévahagyott anyagbdl kell késziilnie. Nem
lehetnek kiall6 részei, illetve 6sszes élét le kell kerekiteni.

ii. A mezoényjatékosok altal hasznalt t6 tollanak legfeljebb 1,5 cm (5/8”)
hajlasa lehet. A hajlast egy olyan egyenes vonal alapjan hatarozzuk meg,
amely meréleges az ut6 sarkanak barmely pontjatdl a toll végéig huzott
vonalra.

ii. Az (t6 tollanak csak egy ive, egy tének pedig csak egy tolla lehet. Ha a
tollon barmiféle kettds ivelést talalnak botmérével valé mérés soran, akkor
a botot illegalisnak mindsitik.

iv. Az (t6 szaranak teljes hosszisagaban egyenesnek kell lennie.

V. A bot fels6 végét le kell fedni védékupakkal. Amennyiben az uté szaranak
(fém vagy szénszalas) védékupakja leesik vagy eltavolitjak, akkor az it
veszélyes sportfelszerelésnek mindsul.

vi. Tilos az Ut6 Ureges szardba barmiféle anyagot helyezni azzal a céllal,
hogy megvaltoztassak annak tdmegét, viselkedését vagy rendeltetését.

vii.  Barmilyen szinl nem-fluoreszkalé dntapados szalaggal betekerheté a bot
barmelyik része. Fluoreszkal6 szinlre festett Ut6k nem engedélyezettek.

viii.  Tilos torott bottal jatszani. Amennyiben jaték kozben egy mezényjatékos
Ut6je eltorik, akkor haladéktalanul le kell dobnia azt a jégre.

ix. Mezdnyjatékosok nem jatszhatnak kapusbottal.

X. Mezényjatékosok nem  jatszhatnak
egyszerre egynél tobb bottal.

xi. Mezdnyjatékosnak tilos az ellenfél
Ut6jével jatszania, akar a jégrél vette fol
azt, akar kiragadta az ellenfél kezébdl.

xii. Az ut6 szaranak legnagyobb hosszusaga
a markolat végétdl a toll sarkaig 163 cm
(64”); legnagyobb szélessége 3 cm (1
3/16”); legnagyobb vastagsaga 2,54 cm
(1”) lehet.

xiii. Az t6 tollanak legnagyobb hossza, 32
cm (12 %") az also élen a toll sarkatol
annak végéig mérve, magassaga pedig
5-7,62 cm (2" -3”) kdz6tt lehet.

xiv. Kilénleges esetekben kivétel
alkalmazhat6 az Ut6 hosszat illeten, ha:
(1) a jatékos legalabb 2 m (6’ 6”) magas; /
(2) elbzetes irasos kérelemmel fordulnak |
az IIHF-hez miel6tt a  jatékos

2.54cm

163cm

hasznélatba venné az tét; (3) az Ut o, ©
szara nem hosszabb, mint 165,1 cm *33_7 <
(65). %
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39. SZABALY — PASZKA

A toll betekerésére kizarélagosan engedélyezett szalag (,stick tape”).
Barmilyen mas dntapadds, vagy szdvetszalag hasznalata tiltott.

40. SZABALY — CSAPATFELSZERELES/MEZONYJATEKOS

vi.

vii.

viii.

Xi.

Xii.

xiii.

Xiv.

Az egy csapatba tartoz6 jatékosoknak egységes Oltozéket, mezt,
nadragot, sportszarat, fejvédét kell viselniuk.

Az egy csapathoz tartozé mezeknek azonosan kell kinéznilk, beleértve a
cimert a mellrészen, a szamokat az ujjon és haton, illetve a névfeliratot a
haton.

A jatékosoknak tilos a felszerelés barmiféle megvaltoztatasa, példaul
barmely részét kivagni, irni ra, vagy megjeldlni azt.

Amennyiben a jatékvezet6 ugy itéli meg, hogy a két szembenall6 csapat
meze oly mértékben hasonlit egymashoz, hogy fennall a jatékosok
Osszetévesztésének esélye, akkor a hazai csapat kotelessége mezt
valtani.

A felszerelés alapszinének nagyjabol 80%-ban kell lefednie a mezt és a
sportszarat, leszamitva a név- és szamfeliratokat.

A mezt teljes egészében a nadragon kivil kell hordani, ha pedig arra
lehet&ség van, a nadraghoz rogziteni kell az erre szolgalé lekotdkkel.

A meznek illeszkednie kell a jatékos alakjahoz, nem lehet tulsagosan bé.
A mez nem érhet lejjebb a nadragszar végénél, az ujjrész pedig legfeljebb
a keszty( ujjanak végéig érhet.

A mezen a jatékosoknak a haton 25-30 cm (10-12”) magassagu szamot,
az ujjakon pedig 10 cm (4”) magassagu szamot kell viselnitk. Kizarolag 1
és 99 kozotti egész szamok engedélyezettek (tértszamok és tizedes
értékek nem).

Egy csapatba tartoz6 jatékosok nem szerepelhetnek azonos szammal
egyazon mérkézésen.

A jatékosok nem valtoztathatjgk meg a mezszamukat, valamint
csapattarsukkal sem cserélhetnek szamot a mérkézés megkezdése utan.
A jatékosoknak egy adott mérk6zés alatt, illetve egy adott torna vagy
esemény soran mindvégig egy mezszamot kell viselnilk.

Egyeduli kivételt képez a 40-xi. pont aldl, ha egy jatékos meze a mérkézés
soran vérrel szennyezddik vagy nagy mértékben megrongalédik. llyen
esetben a jatékvezetd utasithatja a jatékost, hogy hagyja el a jeget és
0ltozzon at egy masik szabdlyos, szammal ellatott, de névfelirat nélkuli
mezbe.

Amennyiben egy jatékos haja elég hosszd ahhoz, hogy nevét vagy
szamat takarja a mezen, akkor hajat copfban kell viselnie, vagy betlrnie
a sisakja ala.

Graffiti stilusu, illetve sértd vagy obszcén kulturara, etnikai hovatartozasra
vagy vallasra utalé mintak, grafikak vagy jelmondatok megjelenitése a
felszerelés barmely részén tilos.
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XV.

XVi.

Xvii.

41

vi.

vii.

viii.

IIHF rendezvényeken a jatékosok nevének szerepelnie kell a mez hatanak
fels6 részén, 10 cm-es (4”) nyomtatott latin nagybetikkel, az IIHF altal a
mérkdzést vagy tornat megel6zéen jovahagyott betlitipussal.

Az azonos csapatba tartozd Osszes jatékosnak ugyanazt a
csapatfelszerelést és mezszamot kell viselnie a mérkézés elétti jeges
bemelegités soran és a mérkdzésen is.

Azok a jatékosok, akik ezen szabalyok feltételeit nem teljesitik, nem
vehetnek részt a mérkézésen. Ha egy jatékos figyelmeztetést kdvetden
sem tartja be a szabalyokat, akkor csapatat a jaték késleltetése miatt
KISBUNTETESSe! sujtjak.

.SZABALY — JATEKOS FELSZERELES MERESE

A jatékvezetd kétfele felszerelés lemérését kérheti mérkézés ideje alatt: a
jatékos Ut6jenek (barmely jatékmegszakitas alatt) vagy a kapus
labvéddjének (az elsé és masodik sziinetben, vagy ha hosszabbitast
rendelnek el, akkor a harmadik harmadot kdvetéen). Abban az esetben,
ha valamelyik jelen szabalyok szerint nem felel meg az IIHF eléirasoknak,
akkor az veszélyes sportfelszerelésnek mindsul, és nem hasznalhato
jatékban ameddig a szabalyoknak megfelelére modositjak azt.
Pontszerzést  szabdlytalan  sportfelszerelés miatt nem lehet
érvényteleniteni.

A jatékosok kozil egyedil a csapatkapitany vagy helyettes kapitanyok
fordulhatnak hivatalos panasszal a jatékvezetéhoz, ha ugy vélik, hogy az
ellenfél valamely jatékosa szabalytalan méretl eszkozt hasznal. Panaszt
barmelyik jatékmegszakitas alatt, vagy a harmadok el6tt jégre lépve
tehetnek.

A jatékvezetd ezt kovetden haladéktalanul elvégzi a mérést. Amennyiben
a panasz alaptalan, Ugy a panaszt tevé csapat TECHNIKAI KISBUNTETESt kap
miatta. Ha azonban a panasz jogosnak, bizonyul, a szabalytalan jatékos
kap KISBUNTETESt, tovabba a ftiltott felszerelést a jatékvezet6 elviszi a
jatékos csapatanak cserepadjahoz.

Egy jatékmegszakitas soran egyszerre csak az egyik csapat tehet egy
panaszt, viszont a mérk6ézés folyaman a csapatkapitany altal kérheté
mérések szama nincs korlatozva.

Annak a jatékosnak, akinek Ut6je lemérésre kerll, a panasz benyujtasa
idején a botot kézben kell tartania. A jatékos ezalatt tartézkodhat
cserepadon vagy jégen is, azonban a jatékvezetének sajat szemével kell
megbizonyosodnia arrél, hogy a kérdéses bot az adott jatékoshoz tartozik.
Ha az Gt6t szabalytalannak mindsitik, a szabalytalankod6é mezdényjatékost
azonnal a biintetépadra kuldik, azonban csapattarsa vihet neki masik Gtét.
A tiltott felszerelést a jatékvezetd elviszi a jatékos csapatanak
cserepadjahoz. Ha a csapat szabalyos méretlivé alakitja az t6t, akkor
Ujra hasznalatba lehet venni. Ebbdl kovetkez6en annak lemérése ujbdl
kezdeményezhet6 lesz.

Ha a jatékvezet6 botmérével valamilyen oknal fogva nem tudja lemérni az
Ut6 ivét, a kérdéses (té szabalytalannak mindstil, és a mérkdzésen nem
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hasznalhaté tovabb. llyen esetben azonban egyik csapatot sem sujtja
bintetés.

ix. Mezényjatékos vagy kapus Ut6jének lemérését lehet kezdeményezni
hosszabbitds vagy bilntetéparbaj alatt, vagy barmikor a jaték
megkezdésétdl annak befejezéséig.

JATEKHELYZET 1: Egy mezényjatékossal szemben, aki éppen belépett a
bilintetdpadra, ahol blntetését tolteni fogja, vagy letdltdtte és éppen elhagyja
azt, kezdeményezhet6 Ut6 szabalyossagat illeté panasz.

42. SZABALY — MEZONYJATEKOS
BOTMERES/BUNTETOPARBAJ SORAN

i. A csapatkapitany botmérést kezdeményezhet a bintetéparbaj soran is.

ii. Ha azel6tt kezdeményezik egy buntet6lovéshez készild jatékos utdjenek
lemérését miel6tt elvégezné a buintetdlovést, és az it6 szabalyosnak
bizonyul, akkor a mérést kezdeményezd csapat TECHNIKAI KISBUNTETESt kap,
és egy mezényjatékosuknak buntetépadra kell Ulnie. A bintetést letolté
jatékos ezt kdvetéen a biintetéparbajban nem vehet részt. Az jatékos pedig,
akinek az Ut6jét lemérték, elvégezheti a buntetdloveést.

ii. Amennyiben a mérés soran a 42-ii. szabalypont rendelkezései szerint
bebizonyosodik az itd szabalytalan mérete, akkor a bintet6lovésre készuls
jatékosnak blntetépadra kell Ulnie, és ezt kdvetéen a blntetéparbajban
nem vehet részt. Ebben az esetben masik mezényjatékost jeldlnek ki
helyette a blntet6lovésre.

iv. A csapatkapitanyok kezdeményezhetnek mérést barmely és az Osszes
I6vés kozott a buntetparbaj soran, azonban egy ,jatékmegszakitas” soran
(vagyis a lovések kozti id6ben) legfeljebb egy mérés engedélyezett.

v. Ha azutan keril sor mérésre, miutan a jatékos mar elvégezte a Iovést,
tovabbra is a 42-ii. és a 42-iii. szabalypontok rendelkezései érvényesek. Ha
tehat pontszerzésre kerlilt a sor, és az t6t utdlag szabalytalannak
mindsitik, a megszerzett gol tovabbra is érvényesnek szamit.
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5. FEJEZET — JATEKSZABALYOK/ALTALANOS

ATTEKINTES - A szabalyok képezik a jégkorong alapjat, ezért mindenkor
tiszteletben kell tartani és be kell tartani azokat. Bar torekedtiink a jégen
eléfordulhaté 6sszes szabalytalansag felsorolasara, a jatékvezetéknek
jogukban all szankcionalni mas olyan cselekedeteket is, amelyek
ellentétesek a tisztességes jaték szellemével és sportszeriiséggel e
szabalykonyv elvei szerint, am nem feltétlenil keriltek felsorolasra az
alabbi szabalyok ko6zott.

43. SZABALY — A JATEK MENETE

i. A mérkdzés tiszta jatékideje harom, egyenként 20 perces harmadbdl all, és
amennyiben sziikséges, hosszabbitas, illetve biintetéparbaj rendelheté el
az eldontéséhez.

ii. A jatékot két egymassal versengd csapat jatssza, a jaték célja minél tébb
pont szerzése. Az a csapat nyeri a mérkdzést, amelyik tobb pontot szerzett
az ellenfélnél.

iii. A szabalyos pontszerzéshez a szabalykonyv altal meghatarozott modon az
ellenfél kapujaba kell juttatni a korongot (kivételt képeznek ez aldl a 179. és
180. szabalyok — Megitélt gélok).

iv. A mezényjatékosok a korongot utdjiikkel iranyitjak, a jégen passzolas,
Iovés, és korcsolyazas utjan tornek elére.

v. Az tkozés (bodycheck) szerves eleme a jatéknak. Ez a leggyakoribb médja
a korong megszerzésének. Ahhoz, hogy egy Utkdzés szabalyosnak
szamitson, egy sor kdvetelménynek meg kell felelnie, melyeket e
szabalykonyv rogzit.

vi. Azon jatékosokra vagy csapat hivatalos személyekre, akik a szabalyokat
megszegik, a jatékvezetdk bintetést szabnak ki, sulyosabb esetekben ezt
az illetékes szervek teszik meg.

44. SZABALY — MERKOZES HOSSZA

Lasd még: IIHF Sportszabalyzat (IIHF Sport Regulations).

i. A rendes jatékid6 harom, 20 perc tiszta jatékidé hosszusagu
periédusbdl (harmadbal) all.

ii. A harmadokat 15 perces szunetek valasztjak el.

iii. A csapatok Uj harmad kezdetekor térfelet cserélnek.

iv. A jégfelliletet a harmadok megkezdése elétt fel kell djitani (kivéve az 5 és
10 perces hosszabbitasok el6tt).

v. Hosszabbitas kodveti a harmadik harmadot, ha a 60 perces tiszta jatékidé
végén az eredmény dontetlen. A hosszabbitasok hossza lehet 5, 10 vagy
20 perc. A hosszabbitasok minden esetben a hirtelen halal elvén miikédnek
(az el6szor golt szerz6 csapat gyéz). A blntetdparbaj csapatonként
meghatarozott szamu I6vésbdl all, és amennyiben a szétlovés végén az
eredmény tovabbra is dontetlen, akkor a blintetélévések hirtelen halal elvén
folytatédnak.
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45. SZABALY — EREDMENYJELZO

Az eredményjelzén megjelenik a jatékids, az éra visszafelé szamol a teljes
jatékidoébdl egészen 0:00-ig (a harmad hossza szerint 20 perc, 10 perc vagy
5 perc).

A visszaszamlalas akkor indul el, amikor egy jatékvezetd elvégzi a
korongbedobast, illetve jatékvezetdi sipszéra leall.

A jatékvezetbk egyeztethetnek a videdgolbiréval olyan esetekben, amikor
az orat feltételezhetéen késén allitottak meg — kilondsképpen szabalytalan
korongbedobast kévetden, vagy ha az idémérd lassan reagalt a sipszora —
és ha szlikséges, modositast eszkdzolhetnek.

46. SZABALY — SiPSz0

Amikor egy jatékvezetd sipszéval megallitia a jatékot, a jatékosoknak be
kell sziintetniik mindenféle érintkezést az ellenfelekkel, és a korongot is
szabadjara kell engedniuk.

Ha folyamatban van a jatékmenet, akkor a jaték mindaddig folytatédik,
ameddig egy jatékvezet6 azt sipszéval meg nem allitja.

47. SZABALY — KORONG

A korong elsésorban fekete szin(i, anyaga vulkanizalt gumi, vagy mas,
IIHF altal jovahagyott anyag.

A korong atmérgje 7,62 cm (3”), vastagsaga 2,54 cm (17).

A korong tdmege 156-170 gramm (5,5-6,0 uncia) lehet.

iv. A korongra nyomtatott logd, markajelzés vagy reklam atméréje mindkét

oldalan legfeljebb 4,5 cm (1 %), vagy a korong adott oldalanak legfeljebb
35%-a. A korong mindkét oldalan szerepelhet nyomat.

48. SZABALY — BEMELEGITES

Fizikai érintkezés az szembenallé csapatok jatékosai kozott a bemelegités
soran tilos, tovabba ez id6 alatt a jatékosok nem Iéphetik at a k6zépsd piros
vonalat. Ezen szabalyok elleni vétségeket a bemelegitést felligyeld tartalék
jatékvezetd kezeli.

Azon szabalytalansagok, amelyek bemelegités alatt torténnek, a
jatékvezetdk nem szankcionalhatjak, mivel 6k ilyenkor nem tartézkodnak a
jégen, ezért nem figyelhették meg sajat szemiikkel azokat, azonban a
mérkézést kovetden illetékes szervek megvizsgalhatjak ezeket.
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49. SZABALY — A KORONG JATEKBAN

i. A jatékot haladéktalanul megallitjiak, ha a korong megrongalddott (pl.
letortek beldle darabok, vagy barmi mas médon sértilt).

ii. Ha ajégen a jatékmenet soran a szabalyosan jatékban levd korongon kivil
feltnne egy masik korong, a jaték tovabb folytatédhat addig, ameddig a
szabalyos korongot megszerzi az ellenfél, vagy ameddig a szabalytalan
korongot véletlendl be nem vonjak a jatékba.

iii. A korongnak folyamatosan mozgasban, jatékban kell lennie. Ha az egyik
vagy mindkét csapat megtagadja a koronggal valé jatékot, a jatékvezetd
megszakitia a jatékmenetet, majd bedobasra kerll sor azon a
bedobdponton, amelyik a korongnak a jaték megszakadasakor vald utolso
pozicidjahoz legkbzelebb esik.

JATEKHELYZET 1: Az A csapat emberhatranyban jatszik KISBUNTETES miatt.
Ha ez id6 alatt a B csapatra késleltetett kiallitast jeleznek KISBUNTETES miatt, de
az A csapat szandékosan nem ér a koronghoz, azért, hogy sajat bintetési ideje
leteljen, akkor a jatékvezetd megszakitia a jatékot. Az ezt kovetd
korongbedobast a kidllitdssal bintetett csapat (B csapat) védekezd
harmadaban kell végrehajtani.

50. SZABALY — TERFELCSERE

i. A csapatok a mérkézés kezdetén a sajat cserepadjukhoz kdzelebb esd
térfélre allnak fol.

ii. A csapatoknak a rendes jatékid6 soran a harmadok utan térfelet kell
cserélnilk. Hosszabbitas és buntetéparbaj esetén bdvebben lasd: IIHF
Sportszabalyzat (IIHF Sport Regulations).

iii. Szabadtéri mérkézéseken a jaték megszakad a harmadik harmad 10:00
percénél, ekkor a csapatok térfelet cserélnek. B&vebben lasd: IIHF
Sportszabalyzat (IIHF Sport Regulations).

51. SZABALY — JATEKMENET MEGKEZDESE

i. A jatékmenetet mindig jatékvezet6i korongbedobassal kell megkezdeni.

ii. A harmadokat a kozépsdé bedoboponton elvégzett korongbedobassal
inditjak el. Minden mas esetben a jatékot a kilenc bedobdpont egyikén
elvégzett bedobassal inditjak ujra.

52. SZABALY — KORONGBEDOBAS HELYENEK
MEGALLAPITASA/ALTALANOS

i. Ha ajatékmenetet a szabalykdnyv kifejezett rendelkezéseitél eltéré okokbdl
szakitiak meg, akkor a korongbedobast ahhoz a korong utolso
megjatszasanak harmadaban, annak pontjadhoz legkdzelebb es6
bedobodponton kell elvégezni.

ii. Ha két olyan szabalyszegést kovet el egy csapat, ami miatt a jatékot meg
kell szakitani (példaul magas bottal val6 jaték és szandékos les), akkor az
ezt koveté korongbedobas bedobdpontjat ugy kell kivalasztani, hogy a
vétkes csapatot ne juttassa terileti elényhoz.
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Ha mindkét csapat olyan szabalyszegést kovet el, ami miatt a jatékot meg
kell szakitani (példaul magas bottal valo6 jaték és szandékos les), akkor az
ezt kdveté korongbedobast a korong jatékmegszakitas pillanataban valo
helyzetéhez legkdzelebb es6é bedobdponton kell végrehajtani.

Ha a jatékmegszakitast egy tamado jatékos okozza a tamadoé harmadban,
akkor az ezt kovetd korongbedobast a semleges harmadban, a
legkdzelebbi bedobodponton kell elvégezni, kivéve, ha egyidében a
védekez6 csapatnak is blintetést osztottak ki.

Ha egy jatékos elég magasra uti a korongot ahhoz, hogy eltaldlja az
eredményjelz6t vagy barmilyen, a jég folott talalhatd targyat, akkor a jatékot
megszakitjadk és az ezt kovetd korongbedobast a korong felitésének
helyéhez legkbzelebb es6 bedobodponton kell elvégezni.

53. SZABALY — KORONGBEDOBAS HELYENEK
MEGALLAPITASA/KISZABOTT BUNTETESEK

Ha jatékosok eredményjelzére kiirandd bilintetést kapnak, akkor az ezt
kovetd korongbedobast az emberhatranyban jatszé csapat végharmadanak
egyik bedobodpontjan kell elvégezni, kivéve, ha:

1. A buintetést pontszerzést kdvetéen osztottak ki, ebben az esetben a
bedobas a kézépsé bedobdponton torténik;

2. A bintetést egy harmad megkezdése el6tt vagy annak végével
osztottak ki, ebben az esetben a bedobas a kézépsdé bedobdponton
torténik;

3. Ha avédekezd csapat egyik jatékosara biintetést osztanak ki, ami miatt
dulakodas alakul ki a jatékosok kozott, és egy tamadé mezényjatékos a
végharmad bedobdpontjainak peremén tul belép a tdmadd harmadba,
akkor az ezt kdvetd korongbedobast a tamaddé harmadon kivil, a
tdmaddé harmadhoz legkodzelebb esd két bedobdpont egyikén kell
elvégezni.

Ha egy tdamadd mezdnyjatékosra ronak ki buntetést a tdmadd vagy

semleges harmadban 1évé korongbedobas alatt, akkor az ezt kdvetd

korongbedobast a vétkes csapat védekezd harmadaban kell végrehajtani.

Ha egy jatékosra FEGYELMI BUNTETESt vagy VEGLEGES FEGYELMI BUNTETESt

osztanak ki, akkor az ezt kdvetd korongbedobast a vétkes csapat védekezd

harmadaban kell végrehajtani.

Ha mindkét csapatra biintetést szabnak ki, egyazon jatékmegszakitas alatt

am kilonb6zé okbdl, akkor az ezt kovetd korongbedobast annak a

csapatnak a védekezd harmadaban kell végrehajtani, amelyik utdbb

szabalytalankodott.

Ha mindkét csapat eredményjelzére kiirandd blintetést kap, akkor az ezt

kdvetd korongbedobast annak a harmadnak a legkdzelebbi bedobdpontjan

kell végrehajtani, amelyikben a jaték megszakadt.

JATEKHELYZET 1: Késleltetett kiallitas esetén, ha a jaték a vétlen csapat
végharmadaban szakadt meg, és a vétlen csapat a kapus id6 el6tti cseréjét
hajtja végre, akkor az ezt kovetd korongbedobast tovabbra is a vétkes csapat
végharmadanak egyik bedobdpontjan kell végrehajtani.

31




54. SZABALY — KORONGBEDOBAS HELYENEK
MEGALLAPITASA/SERULES

Ha sérilés miatt allitihAk meg a jatékmenetet, akkor az ezt kovetd
korongbedobas helyét a korong helyzete, illetve annak alapjan kell
megallapitani, hogy a korong melyik csapat birtokaban volt.

Ha a sérult jatékos csapata a tamadd harmadban birtokolta a korongot,
fuggetlentl attél, hogy a jatékos hol sérilt meg, az ezt kovetd
korongbedobast a semleges harmadban, a tamaddé harmad kék
vonalahoz kdzelebb esé egyik bedobdponton kell végrehajtani.

Ha a sériilt jatékos csapata a semleges harmadban birtokolta a korongot,
fuggetlentl attél, hogy a jatékos hol sérilt meg, az ezt kovetd
korongbedobast a semleges harmadban, a korongnak a sipszo
pillanataban valé pozicidjahoz legkdzelebb esé bedobdponton kell
végrehajtani.

Ha a sériilt jatékos csapata a védekez6 harmadban birtokolta a korongot,
fuggetlenll attél, hogy a jatékos hol sériilt meg, az ezt kdvetd
korongbedobdst a védekezd harmad egyik bedobopontjan kell
végrehajtani.

Ha egy jatékvezet6 séril meg, a jatékot haladéktalanul megallitjak,
kivéve, ha az egyik csapatnak éppen pontszerzési lehetésége van, az ezt
kovetd korongbedobast a korongnak a sipszdé pillanataban vald
pozicidjahoz legkdzelebb esd bedobdponton kell végrehajtani.

55. SZABALY — KORONGBEDOBAS HELYENEK
MEGALLAPITASA/VEDEKEZO HARMAD

Ha a védekezd csapat egyik jatékosa a sajat védekez6 harmadaban
megallitia a korongot a palanknal, akkor az ezt kbvetd korongbedobast, a
jatékmegszakitas oldalan levé bedoboponton kell elvégezni.

Ha egy tamadé jatékos elldvi vagy passzolja a korongot, és egy semleges
harmadban tartozkodé védekezd jatékos barmilyen modon ugy eltériti azt,
hogy a korong kikertilt a jatékbol, akkor az ezt kdvetd korongbedobast a
semleges harmadban, a korong kipattanasanak pontjahoz legkézelebbi
bedobodponton kell elvégezni.

Ha egy tamado jatékos elldvi vagy passzolja a korongot és egy védekezd
harmadban tartézkodé védekezé jatékos barmilyen médon Ggy eltériti azt,
hogy a korong kikerult a jatékbol, akkor az ezt kdvetd korongbedobast a
végharmadban, a korong Kipattanasanak pontjdhoz legkdzelebbi
bedoboponton kell elvégezni.

Ha a tamadoé csapat szandékos lest kovet el, akkor az ezt kovetd
korongbedobast a szabalytalankod6 csapat védekezé harmadaban kell
elvégezni, a les elkdvetésének oldalan.
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56. SZABALY — KORONGBEDOBAS HELYENEK
MEGALLAPITASAIKOZEPSO BEDOBOPONT

A korongbedobas a k6zépsé bedobdponton térténik az alabbi feltételek

esetén:

1. Harmad kezdetekor;

2. Pontszerzést kdvetben;

3. Tévesen megitélt tilos felszabaditas utan;

4. Ha mindkét csapat részt vesz a felez6vonal kdzelében a korong
palanknal valé megallitdsaban;

5. Kapus id6 el6tti cseréje esetén, miutan a szabalytalankodd csapat
megszerzi a korongot, amikor a jatékot a tamado térfélen allitottak
meg, am csak abban az esetben, ha a korong mar atlépte a
felez6vonalat. Amennyiben a jatékot azelétt allitiak meg, mielétt a
korong atlépi a felez6vonalat, akkor az ezt kbveté korongbedobast a
jatékmegszakitdas harmadanak legkozelebbi bedobodpontjan kell
elvégezni.

Ha a jatékot a semleges harmadban, olyan okok miatt allitiak meg melyek

nem tulajdonithatéak egyik csapatnak sem, akkor a korongbedobast a

semleges harmadnak a megszakitdas pontjahoz legkbzelebb esé

bedobdpontjan kell végrehajtani. Ha nem vilagos, hogy a semleges

harmad 6t bedobdpontja kdzil melyik esik a legkdzelebb, akkor azt a

bedobopontot kell kivalasztani, amelyik a semleges zoénan belil

legnagyobb teruleti elényt hozza a hazai csapatnak.

57. SZABALY — KORONGBEDOBAS HELYENEK
MEGALLAPITASA/TAMADO HARMAD

Ha a tamadd csapat egyik jatékosa a tamadé harmadban megallitja a
korongot a palanknal egyértelmien olyan céllal, hogy emiatt megallitsak
a jatékot, akkor az ezt kdveté korongbedobast, a tdmadd harmad kék
vonalan Kkivil, a jatékmegszakitas oldalan levdé bedoboponton kell
elvégezni.

Ha a tdmadé csapat egyik jatékosa a tamadé harmad kék vonalan belll
ugy l6vi el a korongot, hogy az atreplil a védéiiveg folétt anélkiil, hogy az
ellenfél jatékosanak testét vagy Gt6jét érintette volna, akkor az ezt kbvetd
korongbedobéast a tamadd harmad kék vonalan kivul, a I6vés pontjahoz
legkdzelebb esé bedobdponton kell végrehajtani.

Ha a tamado csapat egyik jatékosa a tamadé harmad kék vonalan bell
ugy loévi el a korongot, hogy az atrepiil a véddiiveg folott, de az ellenfél
jatékosanak testét vagy ut6jét érintette, akkor az ezt kovetd
korongbedobast a tamadd harmad kék vonalan belll, a korong utolsé
érintésének oldalan 1évé bedobdponton kell végrehajtani.

Ha a tamado csapat egyik jatékosa a palya barmely részérél kapura 16,
majd a korong barmilyen egyéb érintés nélkul eltalalja a kapuvasat,
melynek kovetkezményeként kikerll a jatékbdl, akkor az ezt kovetd
korongbedobast a tamadoé harmadban, az ellévés pontjahoz legkézelebb
esd bedobdponton kell végrehajtani.
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vi.

vii.

viii.

Ha a tdmadd csapat egyik jatékosa golt szerez magas bottal jatszva,
ragassal, vagy barmilyen egyéb moddon, amit a jatékvezet6 vagy a
videdgolbird szabalytalannak itél, akkor az ezt kdvet6é korongbedobast a
tamadd harmad kék vonalan kivul kell végrehajtani.

Ha a korong kozvetlenll egy jatékvezetdrdl pattanva jut be a kapuba,

akkor az ezt kovetd korongbedobast a lepattanas pontjahoz legkdzelebb

es6 bedobdponton kell végrehajtani.

Ha egy tdmadd jatékos a tamado harmadban kiloki a kaput a rogzitéseibél

és kisérletet sem tesz ennek elkertilése érdekében, akkor az ezt kdvetd

korongbedobast a semleges harmadban, a tAmadé harmadhoz kdzelebb

es6 bedobopontjan kell végrehajtani. Abban az esetben viszont, ha a

tamado jatékost egy védd jatékos Iokte a kapunak, akkor az ezt kdvetd

korongbedobast a tAmado6 harmad egyik bedobdpontjan kell végrehajtani.

Négy esetben lehetséges, hogy a tamadoé harmadban allitjia meg sipsz6

a jatékot, a korongbedobast mégis a kék vonalon kivil hajtjak végre:

1.  Atamado csapat egyik vagy mindkét hatvédije, vagy olyan jatékosa,
aki a cserepadrdl jon be, a tamadd harmadba a bedobokdrok
peremén tul 1ép be, mikdzben ott dulakodas folyik;

2. Ha a tdmadd csapat jatékosa kildvi vagy eltériti a korongot, és az
jatékon kivilre kerll agy, hogy a korong ezt kdvetéen egyaltalan
nem érinti sem az ellenfél kapujat, sem egy jatékosat;

3. Ha a tamadod csapat a tamadd harmadban magas bottal érinti a
korongot;

4. Ha egy tamadoé jatékos a kapuel6térben helyezkedik szandékosan.

58. SZABALY — A KORONGBEDOBAS MENETE

vi.

A jatékvezet6k a kilenc kijelolt bedobdpont egyikén végezhetik el a
korongbedobast.

Csapatonként csak egy mezdnyjatékos vehet részt a korongbedobasban.
A korongbedobasban részt vevé két mezényjatékosnak ugy kell folallnia,
hogy egymassal szemben, egyenesen az ellenfél harmada felé nézzenek,
korilbelul egy utdnyi tavolsagra egymastdl, ugy, hogy az utd tollanak
hegye mozdulatlanul nyugodjon a jégen a bedobdpont fehér részén.
Végharmadokban végrehajtott bedobas esetén a korcsolyaiknak a
bedobdpontot befogd jelen (,bajusz” belil kell lennilik, illetve a jatékosok
nem léghatnak at a bedobodpont felezépontjan az ellenfél térfelébe.

(M!) Ha barmelyik, bedobasban részt vevé jatékosnak a sisakja az
ellenfele sisakjahoz ér, akkor els6 alkalommal figyelmeztetésben kell
részesiteni. Ha a vonalbirénak nem egyértelml, melyik jatékos
kezdeményezett, akkor elsé alkalommal figyelmeztetésben kell
részesiteni mindkét jatékost.

A jatékvezetd bedobhatja a korongot akkor is, ha csak az egyik jatékos
készilt fel a bedobasra, feltéve, hogy a bedobasban részt nem vevd
jatékosok nincsenek lesen és felkészilve varnak a posztjukon.

Ha a bedobast a védekezd térfélen hajtjak végre, akkor el6szor a
védekezd csapat jatékosanak kell jéghez érintenie az utdjét, ezt kdvetéen
pedig haladéktalanul a tdmadé csapat jatékosa tesz igy.
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viii.

Xi.

59

Ha a bedobast a kozépsd bedoboponton hajtjak végre, akkor el6szoér a
vendégcsapat jatékosanak kell jéghez érintenie az utdjét.

A bedobasban részt nem vevd dsszes mezényjatékosnak a kéron Kivil
kell maradniuk korcsolyajukkal (megengedett a vonalhoz hozzaérni). A
mezdnyjatékosok utdje a kordn belll is elhelyezkedhet, feltéve, hogy nem
ér hozza az ellenfél testéhez vagy Ut6jéhez.

A jatékosoknak korcsolyaikkal a kereszt alaku jelolés (bajusz) feléjik es6
részén belil kell maradniuk (megengedett a vonalhoz hozzaérni). A
jatékos utdje a bajusz belsé részén is lehet, feltéve, hogy nem ér hozza
az ellenfél testéhez vagy t6jéhez.

Ha a semleges harmadban kerul sor bedobasra, akkor a jatékosoknak a
sajat térfeliikon kell tartdzkodniuk, a bedobasban részt vevé jatékosoktol
kelld tavolsagra. Egyhelyben kell maradniuk, és nem mozoghatnak
szabadon, nem befolyasolhatjak, illetve nem akadalyozhatjak a bedobast.
Miutan az Osszes jatékos folallt a posztjara a korongbedobashoz, nem
valtoztathatnak a pozicidjukon.

.SZABALY — KORONGBEDOBAS SZABALYTALANSAGOK

- (M)

vi.

vii.

Ha bedobasra felalld6 egyik vagy mindkét jatékoskifejezett utasitas
ellenére sem veszi fol a megfeleld poziciot, akkor a jatékvezetd eloszor
figyelmeztetheti Oket korongbedobasra vonatkozé szabaly
megsértése miatt.

Az elsé korongbedobasra vonatkozé szabaly megsértése miatti
figyelmeztetést kovetéen a vonalbiré tajékoztatia a szabalysérté
csapatot(csapatokat), hogy a kovetkez6 szabdlytalansagért a jaték
késleltetése miatt TECHNIKAI KISBUNTETESt fognak rajuk kiréni.

Ha egy bedobasban részt nem vevdé mezényjatékos idd elétt belép a
bedobokorbe, a jatékvezet6 megszakitia a korongbedobast. A
szabalytalankodo6 csapat jatékosa ekkor figyelmeztetésben részesiil.
Ha egy bedobasban részt nem vevé mezényjatékos idd elétt belép a
bedobokorbe, a jatékvezetd pedig mar bedobta a korongot, a jatékvezetd
megallitia a jatékot, a korongbedobast pedig meg kell ismételni, kivéve,
ha az ellenfél szerezte meg a korongot. Ha megallitjak a jatékot, akkor a
szabalytalankodo6 csapat jatékosa figyelmeztetésben részesiil.

Nem szabad jatékoscserét végrehajtani szabalytalan korongbedobast
kovetben mindaddig, ameddig a bedobas szabalyosan meg nem torténik,
kivéve, ha olyan buntetés van életben, amely a jégen levé jatékosok
szamat befolyasolja.

Ha egy jatékos ugy szerzi meg a korongot, hogy azt elrigja egy
csapattarsanak, akkor a jatékot megallitjak és megismétlik a bedobast. A
szabalytalankodé csapat jatékosa korongbedobasra vonatkozé
szabaly megsértése miatt figyelmeztetésben részesiil.

Ha egy jatékos kézpasszal szerzi meg a korongot, akkor a jatékot
megallitidk és megismétlik a bedobast, a szabalytalankod6 csapat
jatékosa korongbedobasra vonatkozé szabaly megsértése miatt
figyelmeztetésben részesiil. Ha egy jatékos kézzel ér a koronghoz a
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bedobasnal, viszont az ellenfél szerzi meg a korongot, akkor a jaték
folytatédik. Barmelyik jatékvezetd buntetheti ezt a szabalytalansagot.

vii. Ha egy csapat egyazon korongbedobasnal masodjara is
szabalytalankodik, akkor TECHNIKAI KISBUNTETESt osztanak ki nekik.

ix. A korongot nem szabalyos ugy megszerezni, hogy amikor a jatékvezetd
bedobja a korongot, a dobas utan régtén kézzel vagy utével levegbbe Utik.

X. Ha egy mezényjatékos, aki nem vesz részt a bedobasban, korcsolyajaval
atlépi bedobokor kereszt alaku felfestését (bajusz) azel6tt, hogy a
korongot bedobtak volna, akkor azt a korongbedobasra vonatkozo
szabalyok megsértésének kell tekinteni.

xi. Az ellenfél vagy annak (t6jének barmiféle érintése a bedobast
megel6zéen korongbedobasra vonatkozé szabaly megsértésének
szamit.

xii. Ha az ¢rat elinditjak szabalytalan korongbedobas alatt, akkor az eltelt id6t
vissza kell allitani a korongbedobas megismétlése elétt.

60. SZABALY — TELEVizIOS SZUNETEK

Lasd még: IIHF Sportszabalyzat (IIHF Sport Regulations).
i. Televizion kdzvetitett IHF mérk6zések alatt reklamszinetek tarthatéak.

61. SZABALY — CSAPAT IDOKERES

i Minden csapatnak jar egy 30 masodperces id6kérés a mérkdzés soran
(60 perces rendes jatékidd, valamint hosszabbitas).

ii. Kizardlag egy, az edzd altal kijelolt mez&nyjatékos, vagy személyesen az
edz6 kérhet id6t a jatékvezet6tdl, jatékmegszakitas soran.

ii. ld6kérés id6tartama alatt az 0sszes jégen léve jatékos odamehet a sajat
cserepadjahoz.

iv. Egyazon jatékmegszakitasban mindkét csapat kérhet idét, viszont a
masodikként id6t kéré csapatnak még az els6 id6kérés vége elétt jeleznie
kell a jatékvezetdnek a szandékot.

V. A csapatok nem kérhetnek id6t buntetéparbaj alatt, illetve harmad
megkezdése el6tt vagy befejezése utan.

vi.  Nem lehet id6t kérni a jatékoscserék befejezését kovetben.

vii. Nem lehet id6t kérni szabalytalan bedobast kdvetéen.

vii. Nem lehet id6t kérni folyamatos jatékmenet alatt.

62. SZABALY — HOSSZABBITAS

Lasd még: IIHF Sportszabalyzat (IIHF Sport Regulations).

i Olyan mérk6zéseken, ahol mindenképpen gy&ztest kell hirdetni (vagyis
dontetlen eredmény nem engedélyezett), és a rendes jatékidd végén az
allas dontetlen, a jatékot hirtelen halal elven jatszott 5, 10 vagy 20 perces
hosszabbitassal kell meghosszabbitani.

63. SZABALY — BUNTETOPARBAJ - SZETLOVES

A blntet6l6vések végrehajtasarol bévebben a 176-178. szabaly rendelkezik.
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vi.

vii.

viii.

Xi.

Xii.

Xiii.

Xiv.

XV.

Ha a hirtelen halal elven jatszott hosszabbitas sem jar pontszerzéssel, a
gy6zelmet buntetéparbaj utjan kell megszerezni.

Miel6tt megkezd6édne a buntetSparbaj, a palya egész kdzéps6 savjat, a
végharmadokban talalhaté bedobodpontok kozbtti szélességben, teljes
hosszusagaban le kell gyalulni a jégfelujité gép kaparojaval.

A jatékvezetd a két csapatkapitanyt a jatékvezetdi el6térbe hivja
érmefeldobashoz. A hazai csapat valaszthat fejet vagy irast. A nyertes
elddntheti, hogy az elsé vagy masodik I6vést kapja-e meg a csapata.

A kapusok tovabbra is a hosszabbitas alatt altaluk védett kaput védik.

A kapusokat lehetséges valtani az egyes Iévések utan, azonban, ha egy
blintetdét barmilyen oknal fogva meg kell ismételni, akkor a megismételt
I6vésben is ugyanannak a kapusnak, illetve mezényjatékosnak kell részt
vennie, kivételt ez aldl a sériilés képez.

A csapatok kapusai a bulntetéparbaj telijes idétartama soran bent
maradhatnak sajat kapujuk eléterében.

A buntetéket csapatonként felvaltva (A, B, A, B stb.) kilonb6z6
mezdnyjatékosok végzik. A jatékosokat nem kell el6re név szerint kijeldIni,
tovabba szabadon lehet masik jatékost kijeloIni a posztra egészen addig,
ameddig a jatékvezetd sipjaval nem jelzi a I6vés megkezdését.

A buntetéparbajban részt vehet az 6sszes, a csapat nevezési lapjan
feltUntetett jatékos, kivéve: (a) olyan jatékosok, akiknek a buntetése nem
jart le a hosszabbitas vége el6tt; (b) olyan jatékosok, akiket VEGLEGES
FEGYELMI BUNTETESt vagy VEGLEGES KIALLiTASt kaptak. Ezen jatékosoknak a
biintetéparbaj soran a blntetépadon, vagy az 6lt6zében kell maradniuk.
A legtdbb pontot szerz6 csapat nyeri a mérkézést. Ha a jaték
végeredménye az Osszes buntetdlovés elvégzése elbtt egyérteimiivé
valik, akkor a fennmaradé I6véseket nem hajtjak végre.

Ha a buntetdlovések sem hoznak eredményt, a bintetéparbaj folytatédik
a hirtelen halal elve szerint.

A hirtelen haldl biintet6l6vések soran a jatékosok csapatonként felvaltva
I6nek bintetéket amig gy6ztes nem sziletik. Barmely mezényjatékos,
azon jatékosok is, akik az elsd buntet6parbajban mar részt vettek,
korlatozas nélkuli szamu kérben végezhetnek biintetéldvést, kévetkezzen
akarhany forduld is a hirtelen halal soran.

Az a csapat, amelyik a szétlovés kezdetén az elsd buntetét 16tte, a hirtelen
haldl blintet6k kezdésekor masodikként 16, a mérkézés eldontéséig.

Ha még a jatékvezetd utasitasara sem kild az edzé egy mezdnyjatékost
a lovés elvégzésére, vagy a mezényjatékos megtagadja a bintet6
elvégzését, akkor a Iovést gol nélkil befejezett Idvésnek kell tekinteni, és
az ellenfél csapata hozzakezdhet a kdvetkez6 blntetd végrehajtasahoz.
Amennyiben egy csapat megtagadna a részvételt a buntetéparbajban,
akkor az ellenfelét nyilvanitjak gyéztesnek.

A jatékvezet6 a videdgdlbiréval csak abban az esetben konzultalhat, ha
kérdéses, hogy a korong atlépte az alapvonal sikjat egy adott I6vésnél A
vide6golbiré egyéb funkciéi nem alkalmazhatéak a biintetéparbaj soran.
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6.

FEJEZET —

JATEKSZABALYOK/JATEKMEGSZAKITASOK

ATTEKINTES - A jatékmenet megkezdédik, amikor egy jatékvezetd
bedobja a korongot. Jatékvezetéi sipszé allitia meg, ha valamely, az
aldbbiakban ismertetett szabalyt megsértenek, vagy olyan esemény
kovetkezik be, amely megakadalyozza a jaték folytatasat (jatékbal kikerult
korong, megallitott korong stb.).

64. SZABALY — AKADALYOZAS NEZOK ALTAL

A jatékvezetbknek barmiféle, nézdk altali akadalyoztatast jelentenitik kell az
illetékes szerveknek.

Abban az esetben, ha a néz6k targyakat dobalnak be a jégre, mellyel
veszélyeztetik a jatékmenetet, a jatékvezetéknek meg kell allitaniuk a
jatékot, az ezt kéveté korongbedobast a korong sipszé pillanataban valo
helyzetéhez legkdzelebbi bedobdponton kell elvégezni.

Abban az esetben, ha egy mezdnyjatékost visszatart vagy akadalyoz egy
nézd, a jatékot megallitjak.

Ha az akadalyozott jatékos csapata birtokolja a korongot, akkor a
jatékmenet tovabb megy, ameddig a korong az ellenfélhez nem kertil.

65. SZABALY — TILOS FELSZABADITAS/HIBRID TILOS
FELSZABADITAS

Ha egy jatékos, akinek csapata egyenl6 létszamban vagy emberelényben
jatszik, a korongot barmilyen moédon érintve atmozgatja (ut6vel, kesztydvel,
korcsolyaval, testtel) a sajat térfelérdl az ellenfél alapvonala mogé (de nem
a kapuba) — beleértve a palankrol vagy véddéiuvegrdl valo lepattanast -, ugy,
hogy a koronghoz egyik csapat egyik jatékosa sem ér a jégfeliilet tamado
térfelén, akkor tilos felszabaditasrol beszéllnk.

A vonalbirénak két dolgot kell eldontenie a hibrid tilos felszabaditasra
vonatkozo szabalyok szerint. EI8szor is, meg kell allapitania, hogy a jatékos
sajat térfelérdl inditott I16vése athalad-e az ellenfél alapvonalan (de nem a
kapuba). Masodszor, meg kell allapitania, hogy védekezd vagy tamadé
jatékos éri majd el el6szor a korongot.

Ezt a masodik dontést legkésébb akkor kell meghozni, amikor az elsé
jatékos eléri a végharmadbeli bedobdpontok vonalat, bar a dontés
hamarabb is meghozhaté. A jatékosok korcsolyaja a f6 tampont.
Amennyiben a korongot olyan moédon hozzak mozgasba, hogy a palank
mentén halad folyamatosan, majd visszacsuszik a nyilt jégfeliiletre, akkor a
vonalbirénak kell megallapitania, hogy melyik jatékos fog leghamarabb a
koronghoz érni. llyen esetben a f6 viszonyitasi pont nem a végharmadbeli
bedobopontok, hanem a korong.
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vi.

vii.

viii.

Ha a korong megszerzéséért nem folyik versengés, nem szamit tilos
felszabaditasnak mindaddig, ameddig egy védekez6 jatékos at nem halad
sajat védekezd harmadanak kék vonalan, valamint a korong at nem halad
az alapvonalon (de nem a kapuba).

Ha a korong megszerzéséért folyd versengés tulsagosan szoros ahhoz,
hogy megallapithatoé legyen melyik jatékos fogja azt megszerezni, akkor
tilos felszabaditast kell megitélni.

Ha tilos felszabaditas kovetkezményeként a jatékmenetet megallitjak,
szigordan be kell tartatni az elkeriilhetd érintkezéssel kapcsolatos
szabalyokat.

Ha egy megitélt tilos felszabaditast visszavonnak azért, mert egy tamadé
jatékos helyzeti elényre tett szert, akkor a jatékosoknak a testjatékra
vonatkozo szabalyok szerint kell jatszaniuk.

66. SZABALY — TILOS FELSZABADITAS/SAJATOS
HELYZETEK

Lasd még a kovetkez6 szabalyokat: 93. SZABALY - CSERE TILOS
FELSZABADITASNAL és 205. SZABALY — TILOS FELSZABADITAS/KAPUS

vi.

vii.

viii.

A tilos felszabaditas szempontjabdl a felez6vonal egésze a tamadé térfél
részének tekintendd. Amint egy jatékos “megszerezte a vonalat”, tovabb
I6heti a jégen korongot, mivel igy nem szamit tilos felszabaditasnak.

A “vonal megszerzéséhez” a jatékosnak az téjével vezetett koronggal
kell azt megérintenie (nem korcsolyaval).

Kizarélag emberhatranyban jatszé csapat (vagyis amelyik kiallitas miatt
kevesebb mezényjatékossal rendelkezik a jégen, mint az ellenfél)
juttathatja a korongot sajat térfelérdl az ellenfél alapvonala mogé (de nem
a kapuba) anélkiil, hogy az tilos felszabaditasnak szamitson.

Az emberhatranyt aszerint kell megallapitani, hogy hany mezéjatékos
tartézkodik éppen a jégen abban a pillanatban, amikor a korong elhagyja
a jatékos t6jét. Ha a buntetépad-felel6s a bintetés végén mar kinyitotta
az ajtot, a jatékos viszont még nem lépett ra fizikailag a jégre, a tilos
felszabaditas megallapitasanal ezt a jatékost is jégen levének kell
tekinteni.

Nem szamit emberhatranynak, ha egy csapatnak a megengedettnél
kevesebb jatékosa van a jégen, azonban ez a helyzet nem buntetések
kiszabasa miatt alakult ki.

Ha egy korong a jégen haladva eltaldl egy jatékvezetét, a tilos
felszabaditas tovabbra is érvényes. Abban az esetben viszont, ha a
korong eltalal egy jatékvezet6t, melynek kovetkeztében lelassul és nem
halad at az alapvonalon (nem a kapuvasak kozott), a tilos felszabaditas
visszavonasra kertl.

A tilos felszabaditas utan kdvetkez® korongbedobast az elkdvetd csapat
végharmadaban, azon a bedobdponton kell végrehajtani, amely
legkozelebb esik ahhoz a ponthoz, ahol a jatékos, aki ell6tte vagy vezette,
utoljara hozzaért.

Ha a jatékvezet6k tévesen itélnek tilos felszabaditast, akkor az ezt kdvetd
korongbedobast a k6zépsd bedobdponton kell elvégezni.
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ix. A kovetkezd helyzetek egyike sem mindsiil tilos felszabaditasnak:

1. Ha bedobasban részt vevé mezényjatékos a bedobas soran a
korongot tilos felszabaditasra uti;

2. Ha az ellenfél csapatabdl valamelyik mezényjatékos képes
megjatszani a korongot, még mielétt az alapvonalat atlépné (de nem
a kapuba jut be, beleértve azon mezdnyjatékosokat, akik lelassitanak
azért, hogy a korong athaladhasson az alapvonalon (de nem a
kapuba), vagy akik ugy tesznek, mintha gyorsan haladnanak, am nem
tesznek valodi eréfeszités a korong megszerzésére, miel6tt az
atlépné az alapvonalat);

3. Ha egy jatékos sorvaltds soran nem foglalkozik a koronggal és
egyenesen a cserepadra megy, abban az esetben is, ha ezt a tul sok
jatékos a jégen elkerulése érdekében, vagy barmi mas okbdl teszi;

4. Ha a korong ellenfélhez barmely testrészéhez vagy felszereléséhez
hozzaér barmely pillanatban mely a I16vés és a korong alapvonalon
(de nem a kapuba) valé athaladasa kozé esik;

5. Ha egy kapus tilos felszabaditas alatt elhagyja a kapuel6teret, vagy a
kapuel&téren kivil tartézkodik és a korong felé mozog;

6. Ha a korong érinti a kapuvasat mielétt athalad az alapvonalon (de nem
a kapuba);

X. Ha a védekezd csapat tilos felszabaditast kdvet el mialatt a tdmado
késleltetett leshelyzetben van, tilos felszabaditasnak szamit.

JATEKHELYZET 1: Egy jatékos passzolja a korongot a sajat harmadabdl egy
csapattarsanak, aki mindkét korcsolyajaval a felezévonalon belil tartézkodik.
Ha a korong eltalalja a csapattars ut6jét, amely a felezévonal tuloldalan van,
majd tovabb halad a jégen és atlépi az ellenfél alapvonalat (de nem a kapuba),
akkor nem tilos felszabaditas.

JATEKHELYZET 2: A korongot ellévi az A csapat egyik jatékosa a sajat
harmadan belll, mely ezt kdvetden eltaldlja az egyik B csapatbeli jatékost, aki
a felezévonalon belll tartdzkodik. Ha ezt kdvetéen a korong tovabb halad a
jégen és atlépi az ellenfél alapvonalat (de nem a kapuba), akkor nincs tilos
felszabadités.

JATEKHELYZET 3: A kapus (itéjének a tolla kilég a kapuel6térbsl amikor a
korong felé indul tilos felszabaditas helyzetben, mikézben a korcsolyai nem lép
ki a kapuel6térbdl. Még akkor is, ha az Utét teljes egészében visszahlzza a
kapuel6térbe, a tilos felszabaditas helyzet megsziinik, mivel megmozdult a
korong felé.

JATEKHELYZET 4: Egy jatékos a tamado térfélen kapura I6vi a korongot. Ha
korong eltalal egy védekez6 jatékost, és visszapattanva athalad a I6vést inditd
csapat alapvonalan, (de nem a kapuba), akkor nincs tilos felszabaditas.

JATEKHELYZET 5: Egy jatékos mindkét korcsolyajaval a felezévonal tuloldalan
tartozkodik, viszont az ut6jével vezetett korong a felezévonalon innen van. Ha
ebbdl a helyzetbdl elldvi a korongot (vagyis ,nem szerzi meg a vonalat”), és az
atlépi az ellenfél alapvonalat (de nem a kapuba), akkor tilos felszabaditasnak
szamit.
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JATEKHELYZET 6: Egy jatékos a felezvonalon beliil 16vést indit, majd az
ellenfél egyik jatékosa megprébalja azt megjatszani, de a korong atpattan az
Utéjén. Ha a korong ezutan tovabb halad a jégen és az atlépi az ellenfél
alapvonalat (de nem a kapuba), akkor tilos felszabaditasnak szamit.

67. SZABALY — KORONG A PALYAN KivUL

vi.

Ha a korongot kilovik vagy kipattan a jatéktérrél (beleértve, ha a
cserepadra jut ki), vagy a jégfelilet folott a palankon vagy a védéivegen
kivil barmit eltalal, akkor a jatékot megallitiak, az ezt kovetd
korongbedobast azon a bedobdponton kell elvégezni, amelyik
legkdzelebb volt a korong ellévésének vagy megpattanasanak pontjahoz,
hacsak jelen szabalyok mashogy nem rendelkeznek.

Ha a jatékot azért allitiak meg, mert egy jatékos lovése vagy passza,
eltalalja egy cserepadon tartozkodo csapattarsat, aki athajolt a palankon,
vagy valamely testrésze a jég folé logott, vagy a korong egy nyitott ajton
keresztul kikeril a csapata cserepadjara, akkor az ezt kovetd
korongbedobast abban a harmadban kell végrehajtani, ahonnan a
korongot ellétték, a I6vés pontjahoz legkdzelebb esd olyan bedobéponton,
amelyik nem hoz terileti el6nyt a vétkes csapatnak.

Ha a jatékot azért allitjak meg, mert egy jatékos lévése vagy passza,
eltalalja az ellenfél csapatanak egyik cserepadon tartézkodé jatékosat, aki
athajolt a palankon, vagy valamely testrésze a jég folé logott, vagy a
korong egy nyitott ajton keresztul kikerll az ellenfél cserepadjara, akkor
az ezt kdvetd korongbedobast a semleges harmadban kell végrehajtani
az ellenfél cserepadjahoz legkdzelebb esé olyan bedobdponton, amelyik
nem hoz terileti elényt a vétkes csapatnak.

Ha a korong korongbedobasbdl rogton jatékon kiviilre kikerll, akkor az
ezt kovetd bedobasra ugyanazon a bedobdponton kerul sor, és nem
bilintetik megy egyik jatékost sem a jaték késleltetéséeért.

A védblveg a cserepad két végén egy tamasztéradhoz csatlakozik, mely
egy parnazott ivelt 6sszeko6td elemmel kapcsolddik (a cserepadon beldl
talalhaté védéiveghez). Ha a korong a tdmasztérudat talalja el, akkor
jatékban marad, ha viszont az 6sszekot6 elemet, akkor kikerul a jatékbol.
Ha a korong eltaldlja a kapu mogotti védéhalot, akkor jatékon kivili
korongnak tekintendd, és a korongbedobasra vonatkozd szokasos
szabalyok érvényesek, feltéve, hogy sipszéval megallitjak a jatékot.

68. SZABALY — KORONG A PALANK SZEGELYEN

Ha a korong megallna a palank kék szegélyén a palya terlletén belll,
akkor tovabbra is jatékban levdnek szamit, és a jatékosok megszerezhetik
a szokasos és szabalyos médokon.

69. SZABALY — KORONG A HALON (OLDAL ES FELSO)

Ha a korong a kapu haléjanak kulsé részén (akar a hald hatso részének
talpanal, akar a kapu tetején) hosszabb idére all meg, mint amit a jaték
tempdja indokolna, vagy megallitiak a korongot a halénal, a jatékvezetd
megallitja a jatékot.
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Ha a megszakitas védekezd jatékos hibajabdl torténik, akkor az ezt kdvetd
korongbedobast a védekez6é harmad legkdzelebb es6é bedobdpontjan kell
végrehaijtani.

Ha a megszakitas tamado jatékos hibajabdl torténik, akkor az ezt kdvetd
korongbedobast a semleges harmad legkdzelebb esé bedobdpontjan kell
végrehaijtani.

Ha egy jatékos a folyamatos jatékmenet soran akar a kapu oldalabdl akar
annak tetejérdl ki tudja mozditani a korongot, akkor a jaték folytatodik.

Ha a jatékos a korongnak a halo tetejérdl vald leszedése kdzben Gtdvel
hozzaér a koronghoz, akkor a magas bottal valé jatékra vonatkozo
szabalyokat kell ebben az esetben is alkalmazni.

70. SZABALY — KORONG A VEGHARMAD VEDOHALON

vi.

vii.

viii.

71

Ha a korongot a tdmadé harmadbdl 16vik el és az Utésbdl kozvetlendl a
végharmad véddéhaldjat talalja el, akkor a korongbedobast a tdamadd
harmad kék vonalan tul kell elvégezni.

Ha a korongot a tamadé harmadbdl I6vik el, a védd csapat pedig a
korongot valamilyen médon eltériti és ennek eredményeként talalja el a
végharmad véddhaldjat, akkor a korongbedobast a tdmadé harmadban, a
I6vés pontjahoz legkdzelebb esé bedobdponton kell elvégezni.

Ha a korongot a tamadé harmadon kivil I16vik el és az utésbdl kdzvetlenul
a végharmad védoéhaldjat talalja el, akkor a korongbedobast a Iovés
pontjahoz legkdzelebb esé olyan bedobdponton kell elvégezni, amelyik
nem juttatja terlleti el6nyhoz az elkdvetd csapatot.

Ha a 70-iii. pont szerinti I16vés a semleges harmadban torténik, akkor a
korongbedobast a 16vés pontjahoz legkdzelebb esé olyan bedobdponton
kell elvégezni, amelyik nem juttatja teruleti elényhdz az elkdveté csapatot.
Ha a 70-iii. pont szerinti I6vés a védekez6 harmadban torténik, akkor a
korongbedobast a védekezd harmadban, a I16vés pontjahoz legkdzelebb
es6 bedobdponton kell elvégezni.

Ha a korongot a tamadoé harmadon kivilrél 16vik el, a védd csapat pedig
a korongot valamilyen médon eltériti, és ennek eredményekeént talalja el
a végharmad védoéhaldjat, akkor a korongbedobast a korongérintés
pontjahoz legkdzelebb es® olyan bedobdponton kell elvégezni, amelyik
nem juttatja teruleti elényhdz az elkdvetd csapatot.

Ha a 70-vi. pont szerinti érintés a védekez6 harmadban torténik, akkor a
korongbedobast a védekez8 harmadban kell elvégezni.

Ha a 70-vi. pont szerinti érintés a semleges harmadban torténik akkor a
korongbedobast a semleges harmadban, a korongérintés pontjahoz
legkdzelebb es6 olyan bedobdponton kell elvégezni, amelyik nem juttatja
terileti elényhoz az elkdvetd csapatot.

SZABALY — A KORONG NEM LATHATO

Amint a jatékvezetd szem el6l téveszti a korongot, sipjaba fuj és megallitia
a jatékot. Az ezt kovetd korongbedobast a jatékmegszakitashoz
legkdzelebb esé bedobodponton kell elvégezni, hacsak jelen szabalykdnyv
masképp nem rendelkezik.
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72. SZABALY — KORONG LEPATTANASA KAPUROL

Ha a korongot tamadé jatékos I6vi el, és az a kapu keretérél vagy halorol
lepattanva kikerul a jatékbol, anélkil, hogy az ellenfél jatékosat érintette
volna, akkor azt ezt kdvetd korongbedobast a tamadé harmadban kell
elvégezni.

Ha a koronghoz valamilyen médon hozzaért a védekez6 csapat jatékosa
azt megel6zéen vagy azt kdvetben, hogy a korong lepattant a kapu
keretérél vagy halorol, akkor azt ezt kovetd korongbedobast a
végharmadnak a Iovés helyéhez legkdzelebb esé bedobdpontjan kell
elvégezni.

73. SZABALY — JATEKVEZETOT ELTALALO KORONG

A jatékot nem kell megallitani, ha egy jatékvezetét szokvanyos jatékmenet
kdzben érint a korong, kivéve, ha:

1. A korong a kapuba jut az érintés kovetkeztében;

2. Akorong a kikerul a jatékbol az érintés kovetkeztében;

3. Ajatékvezetd sériilést szenved.
Ha a tamaddcsapat ugy ér el golt, hogy a korongot egy jatékvezetd eltériti
vagy bepattan réla a kapuba, akkor a gol érvénytelen; az ezt kdvetd
korongbedobast pedig az érintés pontjahoz legkdzelebb esd
bedobdponton kell elvégezni.
Ha egy korong megpattan egy jatékvezetdn és ezt kdvetéen szabalyos
Uton kerul a kapuba, a gol érvényes.
Ha a korong a semleges harmadban eltalal egy jatékvezetét és ennek
kovetkeztében jatéktéren kivilre kerll, az ezt kdveté korongbedobast a
semleges harmadban kell végrehajtani, az érintés pontjahoz legkdzelebb
es6 bedobodponton.
Ha a korong a végharmadban pattan a jatéktéren Kkivilre egy
jatékvezetdrol, eltalal egy jatékvezetét, és ennek kovetkeztében
jatéktéren kivillre kertl, az ezt kdvetd korongbedobast a végharmadban
kell végrehajtani, az érintés pontjahoz legkézelebb esé bedobdponton.

74. SZABALY — KEZPASSZ

Mezdényjatékosok csapattarsuknak nem passzolhatjak vagy iranyithatjak
kesztylivel a korongot a védekezd harmadon kivil. Szintén tilos a
korongot tenyérben fogva korcsolyazni abbdl a célbdl, hogy Utkdzést
kertiljenek el, vagy fenntartsak a korong birtoklasat.

Ha kézpassz szabalytalansag torténik, a jatékot megallitjak, az ezt kovetd
korongbedobast a szabalytalansag elkdvetésének pontjahoz, vagy ahhoz
a ponthoz, ahol a csapattars megkapta a korongot legkdzelebb esé
bedoboponton kell elvégezni; azt kell kivalasztani, amelyik az elkovetd
csapatnak kevesebb terileti elényt hoz.

A kézpassz szabalyos a védekezd harmadban, feltéve, ha fogadaskor a
korong és a fogado jatékos is a harmadon belil tartézkodnak.

43



iv. Ha egy mezényjatékos sajat védekezdé harmadaban kesztylvel vagy
karral egy csapattarshoz iranyitja, vagy csapatat el6nyhdz juttatta
barmelyik zénaban, a védekez6 harmadot kivéve, azzal, hogy a korongot
kesztylvel vagy karral iranyitja, a jatékot megallitiak, és az ezt kovetd
korongbedobast a védekez6 harmadban, a kézpassz inditasanak
pontjahoz legkdzelebb es6 bedobdponton kell elvégezni.

v.  Semleges harmadban tartézkodé mezdényjatékos nem adhat kézpasszt a
védekez6 harmadban tartézkodd csapattarsanak. Illyen esetben a
jatékvezetd megallita a jatékot, az ezt kovetd korongbedobast a
védekezd harmad legkdzelebb esé bedobopontjan kell végrehajtani.

vi. Ha a korong annak kovetkeztében jut a haléba, hogy egy tamado azt
kézzel bejuttatta, vagy a kesztylivel valo érintést kovetéen azt barmelyik
jatékos barmilyen médon a haldba téritette, akkor a gél érvénytelen, az
ezt kovetd korongbedobast pedig a semleges harmadban, azon a
bedoboponton hajtjiak végre, amelyik a kézpassz adasi pontjahoz
legkdzelebb esik, valamint az elkdvetd csapatnak nem hoz teruleti el6nyt.

vii. Ha egy védekezd jatékos a korongot beuti a sajat kapujaba, a gdl
érvényesnek mindsiil.

JATEKHELYZET 1: A6 kézzel (iti el a korongot. Ha az eltaldlja az ellenfél
kapusat, visszapattan, és sajat csapattarsa megszerzi, akkor a jatékot
megallitiak, mivel a kapus nem iranyitotta a korongot

JATEKHELYZET 2: A6 sajat harmadan beliil kézzel iti el a korongot. Ha az
eltalalia A10 testét, majd egy ellenfél megszerzi a korongot, akkor a jaték
folytatédik, kivéve, ha A10 a korongot sajat harmadan kivdl iranyitasa ala vonta.
JATEKHELYZET 3: A6 kézzel iiti el a korongot sajat védekez6 harmadabdl a
semleges harmadba. A korong B7 jatékost eltalalja a semleges harmadban,
azonban B7 nem iranyitja vagy birtokolja azt. Ha ezt kdvet6en a korongot
iranyitasa ala vonja az A csapat egyik jatékosa a semleges harmadban, akkor
a jatékot megallitjak, mivel B7 nem iranyitotta a korongot.

75. SZABALY — MAGAS BOT/JATEKMENET ALATT

i Ha egy jatékos a koronghoz a vallanal magasabbra emelt Gt6vel ér, és ezt
kovetben rogton 6, vagy egy csapattarsa szerzi meg a korongot, vagy a
korongot kilitik a jatéktéren kivilre, akkor a jatékmenet megall.

ii. Ha ezt a szabalytalansagot a tdmadé harmadban kovetik el, illetve a
csapattars ezt kovetéen a tamaddé harmadban szerzi meg a korongot,
akkor az ezt kdvet6 korongbedobast a tAmadé harmad kék vonalan kiviil
es6 bedoboponton kell végrehajtani, a korong csapattars altali
megszerzésének pontjahoz kézelebb es6 oldalon.

iii. Ha ezt a szabalytalansagot a tamadé harmadban kévetik el, a csapattars
ezt kovetben a semleges vagy védekezd harmadban szerzi meg a
korongot, akkor az ezt kdvet6é korongbedobast a korong megszerzésének
pontjahoz legkdzelebb esé bedobodponton kell végrehajtani, oly médon,
hogy az elkdvetd csapatnak legkisebb terileti elényt biztosit.
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vi.

vii.

viii.

Ha ezt a szabalytalansagot a semleges harmadban kovetik el, akkor az
ezt kdvet6 korongbedobast a védekezd harmadban kell végrehajtani,
azon az oldalon, ahol a csapattars megszerezte a korongot.

Ha a magas bottal valé jaték a védekezé harmadban torténik, a
korongbedobast a védekezd harmadban kell végrehajtani, azon az
oldalon, amely a legkdzelebb esik ahhoz a ponthoz, ahol a csapattars
megszerezte a korongot.

A magas bottal valé jatékot alapvetéen a jatékos valldhoz viszonyitva
allapitigk meg (mig a korong haldba juttatasanal a megengedett
legnagyobb magasséag a keresztrid magassaga).

Ha egy jatékos barmilyen médon vallmagassag folott a koronghoz ér
Utével, de a korongot ezt kovetéen egy ellenfél szerzi meg, akkor a jaték
folytatodik.

Ha egy jatékos magas bottal a korongot beliti a sajat kapujaba, akkor a
gol érvényesnek szamit.

Ugynevezett ,lacrosse-szerii” fogas (melynek soran a jatékos megtartja a
korongot az t6 tollan) engedélyezett, amennyiben a mozdulatsor alatt
egyszer sem emeli az it6t (ezaltal a korongot is) a valla félé. Ha azonban
a korong és az Ut6 tolla a vallmagassag folé emelkedik a mozdulatsor
alatt, akkor a jatékot megallitjak.

Ha a korongot birtoklé csapat egyik jatékosa magas bottal ér a koronghoz
az ellenféllel szemben fennallo késleltetett kiallitds helyzet soran, akkor
az ezt kovetd korongbedobast a bilntetett végharmadanak egyik
bedobopontjan kell végrehajtani.

JATEKHELYZET 1: B6 magas bottal érinti a korongot. A korong ezt kdveten
lepattan az A csapat kapusanak mellkasar6l. Ha barmelyik jatékos a B
csapatbdl ezt kdvetben iranyitasa ala vonja, elldvi vagy passzolja a korongot,
akkor a jatékot megallitjak, mivel a kapus nem vonta iranyitasa ala a korongot.

76. SZABALY — MAGAS BOTTAL SZERZETT GOL
Lasd még 97-ii. pont - ERVENYTELENITETT GOL/JATEKMENET

Nem itélhetd gol, ha egy tamadd mezényjatékos a korongot a haléba
iranyitja, tériti vagy Uti abban az esetben, ha ekkor Ut6je a keresztrud
magassaga folé volt emelve, még abban az esetben is, ha a korong ezt
kovetben barmelyik jatékoson, kapuson, jatékvezetén vagy jégen
megpattanva jut be a kapuba.

A meghatarozé szempont ilyen esetben, hogy a korong a keresztridhoz
képest hol érintkezik az Utével. Ha az (it6 koronggal érintkezd része a
keresztruddal egyenlé magassagban, vagy az alatt van, akkor a gdl
érvényesnek tekintendé.

Ervényes gol szerezhetd gynevezett ,lacrosse” fogassal (melynek soran
a jatékos megtartja a korongot az t6 tollan), amennyiben a jatékos a
mozdulatsor alatt egyszer sem emeli az tt6t (ezaltal a korongot is) a valla
félé. Ha azonban a korong és az td tolla a vallmagassag folé emelkedik
a mozdulatsor alatt, akkor a jatékot megallitiak. Ugyszintén, ha a korong
és az (t6 tolla magasabban helyezkedik el a keresztrudnal abban a
pillanatban, amikor elvégzi a korongot haldba juttatd 16vést, akkor a gél
érvénytelennek tekintendd.
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77. SZABALY — VEDOUVEG/SERULESE

Ha a véd6lveg barmelyik szakasza vagy része megrongalodik jaték
soran, akkor a jatékot haladéktalanul megallitjiak, és csak az liveg javitasa
utan folytatédhat.

78. SZABALY — LES

vi.

vii.

viii.

Az egyetlen lesvonal a tamado harmad kék vonala. Ha a tamado csapat
jatékosai a korong el6tt 1épik at ezt a vonalat, akkor les all eld. (A
kivételekrél bévebben a 81-i pontban)

A kék vonalat teljes szélességében ahhoz a harmadhoz kell szamitani,
amelyben a korong éppen megtalalhato.

Ha a korong kivil tartozkodik a tamadd harmadot hatarolé kék vonalon,
csakis akkor Iép at a tdmadé harmadba, ha a kék vonalon teljes
egészében athaladt.

Ha a korong a tamadé harmadban talalhato, csakis akkor Iép ki a tdmado
harmadbdl, ha a kék vonalon teljes egészében athaladt.

Ha a tamadé csapat egy mezényjatékosa a tamadd harmadban
tartézkodik, mig a korong a semleges harmadban talalhatd, a korong
csakis akkor 1ép at a tdmadd harmadba, ha a kék vonalon teljes
egészében athaladt.

A les megallapitasakor a tamadd csapat esetében a tamado kék
vonalahoz viszonyitva a korcsolyak és korong viszonylagos pozicidja a
donté tényezdé. A tdmadé jatékos lesen van, ha mindkét korcsolyajaval
telies mértékben athaladt a kék vonalon, még mielétt a korong teljes
mértékben étlépte volna azt. Ennek megallapitasa soran a korong
haromdimenzids térbeli helyzetét is figyelembe kell venni. Ha a korong a
leveg6ben halad at teljes egészében a kék vonal folott a tamadot
megel&ézve, akkor nem all font les.

A mezényjatékosok korcsolydjanak helyzetét két dimenzidéban kell
figyelembe venni. Barmely, jégrél félemelt korcsolya technikailag nincs a
kék vonal egyik oldalan sem, egészen amig Ujra nem ér a jégfelilethez.
Egy jatékos nincs lesen, ha egyik korcsolyaja kék vonalon belil, amig a
masik a kék vonalon kivil a jéghez ér.
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79. SZABALY — LESHELYZETEK

Vi.

Ha egy tamadd mezdnyjatékos elldvi vagy passzolja a korongot, majd az
olyan csapattarsat talalja el, aki a korongot megel6zéen |épett be a
tdmadd harmadba, akkor a jatékot megallitjak és lest itélnek. Az ezt
kovetd korongbedobast a l6vés inditdsanak pontjahoz legkbzelebb esd
olyan bedobdponton kell elvégezni, amely az elkdveté csapat szamara
kevesebb teriileti el6nyt hoz.

Ha egy tamad6 mezdnyjatékos a korongot a tamadoé harmadon kivil 16vi
el, amely ezt kdvetéen a tamado harmadban elhagyja a jatékteret, viszont
egy csapattarsa a korongot megel6zéen mar a tdamadé harmadban
tartézkodott, akkora a jatékot meg kell allitani les miatt. Az ezt kdvetd
korongbedobast a I6vés inditasanak pontjahoz legkdzelebb esé olyan
bedobodponton kell elvégezni, amely az elkdvetd csapat szamara
kevesebb teriileti el6nyt hoz.

Ha a védekezd csapat egyik jatékosa a védekez6 harmadban tartézkodik
és felszabaditja azt egy lovéssel vagy passzal, amely azonban a kék
vonalon kivll eltalal egy jatékvezetét, melynek kovetkeztében a korong
visszapattan a harmadba, viszont a tamado csapat jatékosai még nem
hagytak el a harmadot, akkor az késleltetett leshelyzetnek szamit.

Ha egy mezdnyjatékos a védekez6 harmadan kivulrél passzol olyan
csapattarsanak, aki mindkét korcsolyajaval a tamadd harmadban
tartézkodik, lest kell itélni, és az ezt kovetd korongbedobast a semleges
harmadban, a passzolas pontjahoz legkézelebb esé olyan bedobdponton
kell végrehajtani, amely az elkdvetd csapat szdmara kevesebb teruleti
elényt hoz.

Ha egy jatékos a védekezd harmadan belllr6l passzol olyan
csapattarsanak, aki mindkét korcsolyajaval a tamadd harmadban
tartézkodik, lest kell itélni, és az ezt kdvetd korongbedobast a védekezé
harmadban, a passzolas pontjahoz legkdzelebb esé bedobdponton kell
végrehajtani.

Ha egy tamadd mezdnyjatékos a tamadd harmadban tartézkodik, viszont
a korongot Utével a harmadon kivul vezeti vagy iranyitja, vagy a tamado
harmad kék vonalan cikkcakkban oda-vissza vezeti, akkor lesnek szamit
és az ezt kovetd korongbedobast a semleges harmadban, a korong
sipsz6 elhangzasa idején valé helyzetéhez legkdzelebb esé
bedobdponton kell végrehajtani.

JATEKHELYZET 1: Ha egy jatékos egyik korcsolyaja nem ér a jéghez, a
masikkal viszont a tamado harmadban érinti abban a pillanatban, amikor a
korong teljes egészében atlépi a kék vonalat, akkor lesnek szamit.
JATEKHELYZET 2: Ha egy jatékos mindkét korcsolydjaval a tamadd
harmadban tartézkodik abban a pillanatban, amikor a korong teljes egészében
atlépi a kék vonalat, akkor lesnek szamit.

JATEKHELYZET 3: Ha egy jatékos a semleges harmadban ellévi a korongot,
egy csapattarsa pedig a korongot megel6zve lépi a4t a tamaddé harmad kék
vonalat anélkdl, hogy a koronghoz ért volna, akkor ez a jatékos késleltetett
leshelyzetben van.
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JATEKHELYZET 4: Egy jatékos mindkét korcsolyajaval a tAmadé harmadban
tartézkodik, passzt fogad egyik csapattarsatél. Ha ekkor Gtével megallitia a
korongot miel6tt az atlépné a kék vonalat, majd innen athizza a korongot a kék
vonalon, akkor lesnek szamit.

JATEKHELYZET 5: A6 mindkét korcsolyadjaval a tamadé harmadban
tartéozkodik. A8, aki a semleges harmadban van, ellévi vagy passzolja a
korongot, viszont azzal eltalalja a szintén semleges harmadban levé B4
jatékost. Ha a korong B4 testérdl vagy utdjér6l megpattanva atlépi a kék
vonalat, akkor A6 késleltetett leshelyzetben van.

JATEKHELYZET 6: A tdmadé csapat a tamadé harmadban birtokolja a
korongot. A korong részben a kék vonalon, részben a semleges harmadban
helyezkedik el. Ha az egyik tdmaddé mezdnyjatékosa ekkor a teljes korongot
athuzza a kék vonalon a tAmadé harmadba, akkor nem szamit lesnek.
JATEKHELYZET 7: Egy tamado jatékos egyik korcsolyajaval a tamadé harmad
kék vonalan belil, a masikkal pedig azon kivil tartézkodik. Az utéjével a
semleges harmadban fogad egy passzt, majd az eddig semleges harmadban
levé korcsolyajat athozza kék vonalon, mialatt a korong Ut6jével egyutt a
semleges harmadban marad. Ha ezt kdvetéen majd athuzza a korongot a kék
vonalon, akkor lesnek szamit.

JATEKHELYZET 8: Egy védekezd jatékos kildvi a korongot sajat védekezd
harmadabdl, a korong pedig teljes egészében atlépi a kék vonalat. A korong
ezutan az egyik csapat semleges harmadban tartézkodé mez&nyjatékosarol
visszapattan a védekez6 harmadba. Ha egy tamadod jatékos ekkor még a
tamado harmadban tartézkodik, akkor lesnek szamit.

80. SZABALY — KORONGBEDOBAS LES UTAN

i Ha lest itélnek, a jatékot megallitjiak, majd az ezt kdvetd korongbedobast

a kdvetkezd helyen kell végrehajtani:

1. A semleges harmad legkdzelebbi bedobdpontjan, ha a korongot egy
tdmadd mezényjatékos atvezette a kék vonalon, mikdzben egy
csapattarsa a korongot megelézve mar bent tartézkodott a tamado
harmadban.

2. A kozéps6 bedobodponton, ha a passz vagy lovés indité pontja a
felez6évonal és a tamadd harmad kék vonala k6zé esik.

3. A semleges harmad védekezé harmadhoz legkbzelebb es6
bedobopontjan, ha a passz vagy I6vés indité pontja a felezévonal és
a védekez6 harmad kék vonala kdzé esik.

4. A szabdlytalankodé csapat védekezd harmadanak egyik
bedobdépontjan, ha az egyik mezényjatékosuk szandékosan idézett
eld lest.

5. A szabalytalankodé csapat védekezd harmadanak egyik
bedobdpontjan, ha az egyik tdmado mezdnyjatékos a védekezd
harmadbdl inditott passzt vagy l6vést.

6. A passz vagy lovés inditd pontjahoz legkdzelebb esé bedobdponton,
ha az késleltetett leshelyzetet teremtett, majd a korong régton jatékon
kivul kerdlt.
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7. A védekezb harmad egyik bedobdpontjan, ha a védekezd csapatot
késleltetett leshelyzet miatt meg fogjak biintetni.

ii. Ha egy vonalbird tévesen lest jelez, és emiatt megallitjak a jatékot, akkor

a bedobopontot Ugy kell kivalasztani, mintha valés leshelyzetben tennék.

81. SZABALY — NINCS LES

i Ha a korongot birtoklo jatékos a korongot iranyitasa alatt tartja mikézben
korcsolyai a korongot megel6zéen haladnak at a kék vonalon, akkor nincs
lesen abban az esetben, ha a korongot ugy szerezte meg, hogy mindkét
korcsolyajaval a semleges harmadban volt, és a korongot az Utével
vezette mindaddig, amig az teljes terjedelmében at nem halad a kék
vonalon, nincs lesen.

ii. Ha egy mezényjatékos passzt fogad, mikdzben egyik korcsolyaja és tt6je
a kék vonalon belil van, viszont masik korcsolydja a semleges
harmadban jéghez ér, nincs lesen.

ii. Ha a védekezd csapat egyik jatékosa a semleges vagy a tamado
harmadbdl sajat védekezd harmadaba juttatja a korongot (vezetés, passz
vagy rugas altal), ugy, hogy abban tartézkodnak tamado jatékosok, nincs
lesen.

JATEKHELYZET 1: Ha egy mezényjatékos egyik korcsolyaja a kék vonalon
vagy a semleges harmadban, a masik pedig a tamadoé harmadban van abban
a pillanatban amikor a korong teljes egészében atlépi a kék vonalat, nincs
lesen.

JATEKHELYZET 2: Ha egy mezényjatékos mindkét korcsolyaja a semleges
harmadban van, mikdézben az Ut6je a tdmadd harmadban van abban a
pillanatban, amikor a korong teljes egészében atlépi a kék vonalat, nincs lesen.
JATEKHELYZET 3: Ha egy mezényjatékos egyik korcsolydja a semleges
harmadban, a masik pedig a kék vonalon van abban a pillanatban amikor a
korong teljes egészében atlépi a kék vonalat, nincs lesen.

JATEKHELYZET 4: Ha egy mezo6nyjatékos mindkét korcsolyaja teljes
egészében a tamado harmadban van, a korong pedig éppen a kék vonalon
halad, a jatékos mindaddig nincs lesen, ameddig a korong teljes egészében at
nem lépi a kék vonalat.

JATEKHELYZET 5: Ha A8 mindkét korcsolyajaval teljes egészében a tamadé
harmadban tartézkodik abban a pillanatban amikor B5 a semleges harmadbdl
sajat védekezd harmadaba I6vi, passzolja, vagy vezeti a korongot, akkor A8
nincs lesen.

JATEKHELYZET 6: Egy tamadd jatékos mindkét korcsolydjaval teljes
egészében a tamadoé harmadban tartézkodik abban a pillanatban amikor egy,
a semleges harmadban tartézkod6 csapattarsatol atvesz egy passzt. Ezt
kovetéen megallitia a korongot az Ut6jével még mielbtt az atiéphetné a kék
vonalat, majd egyik korcsolyajaval visszaall a kék vonalra, és rajta tartja a
korcsolyat. Ha ekkor atvezeti a korongot a kék vonalon ugy, hogy korcsolyaja
tovabbra is a vonalon van, nincs lesen.
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82. SZABALY — KESLELTETETT LES

vi.

vii.

viii.

Ha egy tamadé mezényjatékos tamado harmadba a korongot megelézve
Iép be, de a korongot nem érinti, a jatékvezets felemelt karral jelzi a
késleltetett leshelyzetet. A jaték folytatddik, ha a védekezd csapat birtokba
veszi a korongot, és a tamadd nem tesz erdfeszitést a korong
megszerzésére, vagy kényszeriti a védekez6t beljebb a sajat harmadaba,
hanem elhagyja a tamaddé harmadot Ggy, hogy legaldbb egyik
korcsolyajaval érinti a kék vonalat.

A tdamaddé harmadot el kell hagynia minden tamadé jatékosnak, vagy a
védekezd csapatnak at kell vinnie a kék vonalon a korongot, miel6tt a
vonalbiré visszavonhatja a lest. Ezt kdvetéen a tamadd csapat Ujra
szabadon torekedhet a korong megszerzésére, valamint Ujbol
beléphetnek a tamado6 harmadba.

Ha egy késleltetett leshelyzet jatékmegszakitast eredményez, az ezt
kovetd korongbedobast a védekezd csapat kék vonalan kivil kell
elvégezni, azon a bedobodponton, amelyikhez a korong a legkdzelebb
helyezkedett el a sipsz6 idején.

Ha késleltetett leshelyzet alatt a védekezd csapat nem kisérli meg a
korongot kivinni a sajat harmadabdl, illetve a tamadd csapat meg sem
kisérlik elhagyni a tamadoé harmadot, akkor a jatékot megallitjak, és lest
itélnek. Az ezt kdvetd korongbedobast a védekezd csapat kék vonalan
kivil kell elvégezni, azon a bedobdponton, amelyikhez a korong a
legkdzelebb helyezkedett el a sipsz6 idején.

Ha késleltetett leshelyzet alatt a védekez6 csapat a sajat kapujaba juttatja
a korongot, a gél érvényesnek szamit.

Késleltetett leshelyzet alatt a védekezd csapatnak megengedett sajat
haldja mogé vinni a korongot mialatt a tamadoék elhagyjak a harmadot,
ameddig ezt nem idéhuzas céljabdl teszik.

Ha a korongot ugy I6vik a tdmadd harmadba, hogy abbdl késleltetett
leshelyzet alakul ki, de a I6vés eredményeképpen a korong bejut a védd
csapat kapujaba (akar kozvetlenll, vagy a kapusrol, egy védekezd
jatékosrol, egy jatékvezet6rdl, illetve a védbuvegrél vagy palankrol
megpattanva), a gol érvénytelennek mindsiil, mivel a I16vés lesen tortént.
Abban a helyzetben is igaz ez, ha a tamado csapat jatékosai mar
elhagytak a harmadot, miel6tt a korong bejutott a kapuba.

Ha késleltetett leshelyzet alatt a védekez6 csapat egyik jatékosa a
korongot egyenesen a jatéktéren kivilre (ti, akkor a jaték késleltetésére
vonatkozo szabalyok szerint biintetést kell kiosztani.

Ha eldall a 82-viii. pontban meghatarozott helyzet, de a korong lepattan a
véd6ivegrdl vagy egy csapattarrol és nem halad at a kék vonal sikjan,
akkor nem jar érte blntetés, viszont az ezt kdvetd korongbedobast a
semleges harmadban kell elvégezni a késleltetett leshelyzet miatt.

Ha eléall a 82-viii. meghatarozott helyzet, de a korong lepattan a
véd6ivegrdl vagy egy csapattarrdl és athalad a kék vonal sikjan, akkor
nem jar érte blntetés, viszont az ezt kdveté korongbedobast a semleges
harmadban kell elvégezni, azon az oldalon, ahonnan a korongot ell6tték,
vagy lepattant.
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Xi.

Xii.

Ha késleltetett leshelyzet alatt a tamadd csapat a korongot atlovi a kék
vonalon, és a korong kipattan a jatéktérr6l az egyik védekezd jatékosrol,
az ezt kdvetd korongbedobast annak a harmadban a legkdzelebb esé
bedobopontjan kell elvégezni, ahonnan a korongot ellétték.

A késleltetett kiallitasra vonatkozé szabalyok felulirjak a késleltetett lesre
vonatkoz6 szabalyokat. Ha egy tamado csapat késleltetett leshelyzettel
jatékmegszakitast okoz, mikozben a védekez csapatra buintetést fognak
kiszabni, akkor az ezt kovet korongbedobast a védekez6 harmadban kell
végrehajtani, a bedobasokra vonatkozo altalanos szabalyok szerint.

83. SZABALY — KESLELTETETT LES/HIBRID TILOS
FELSZABADITAS

Ha egy mezdnyjatékos, aki tilos felszabaditast prébal érvényteleniteni,
hamarabb lépi at a tamadd harmad kék vonalat, mint a korong, mellyel
késleltetett leshelyzet all el6, akkor a hibrid tilos felszabaditasra vonatkoz6
szabalyok értelmében tilos felszabaditasnak szamit. Ha a vonalbiré ugy
itéli meg, hogy az a mezényjatékos érné el el6szér a korongot, aki lesen
van, akkor lesnek szamit.

Ha a jatékos megérinti a korongot a 83-i. pont szerint a tilos felszabaditas
jelzése el6tt, mellyel leshelyzet all el6, akkor az ezt kovetd
korongbedobast a korong ellévésének pontjahoz legkdzelebb es6
bedobdponton kell elvégezni.

84. SZABALY — SZANDEKOS LES

A leshelyzet szandékosnak szamit akkor, ha a tdmado6 szandékosan hajt
végre jatékmegszakitast eredményez6 cselekményt.

Az ezt kovetd korongbedobast a szandékos lest elkdvetd csapat
védekez6 harmadaban kell végrehajtani.

A késleltetett lest szandékosnak kell tekinteni, ha:

1. A korongot a kapura vagy annak kozelébe 16vi a tdmado csapat
késleltetett leshelyzet alatt, gy, hogy a kapust védésre kényszeritik.

2. Haatamado csapat a koronghoz ér vagy megprobalja megszerezni
azt késleltetett leshelyzet alatt, akar a korong megjatszasa, akar a
korongot birtokl6 véddnek utkdzés utjan.

3. Ha a tamadd csapat pontot szerez olyan akcié soran, amely
késleltetett leshelyzetet idézett el6 (pl. a belovés betalal a kapuba),
akkor a golt érvénytelennek kell tekinteni.

4. A tdmadd csapat nem torekszik a tamadd harmadot elhagyni,
megszlntetve ezzel a késleltetett leshelyzetet.

Ha a korongot belévik a tamadé harmadba és emiatt késleltetett
leshelyzet all eld, majd a korong barmilyen médon bejut a haldba, akkor a
gol érvénytelennek minésul, kivéve, ha a gol egy védekez6 jatékos
szandékos cselekménye miatt keletkezett. Az ezt kdvet6é korongbedobast
a szandékos lest elkovetd csapat védekezd harmadaban kell
végrehaijtani.
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V.

Ha a tamado csapat jatékosai kilépéfélben vannak a tamadd harmadbdl,
és ekdzben a korong az egyik tamado mezényjatékost véletlen eltalalja,
akkor lesnek szamit, viszont nem mindsil szandékos lesnek.

85. SZABALY — SERULT MEZONYJATEKOS

Ha egyértelm(, hogy egy jatékos komolyabb sérulést szenvedett el, akkor
a jatékvezet6 haladéktalanul megallitia a jatékot és behivja a jégre a
megfelel6 egészségligyi személyzetet.

Az 6sszes tobbi esetben, ha egy mezdnyjatékos sérulés miatt képtelen a
jatékot folytatni, vagy a cserepadjahoz kimenni, a jaték tovabbmegy
mindaddig mig csapata a korong birtokaba jut, kivéve, ha csapatanak
ekkor pontszerzési lehet6sége van.

Ha egy mezdényjatékos megsérilt és ezzel egyidében bintetéssel is
sujtottak, akkor kimehet az oOltdz6be. Ha a jatékos KISBUNTETES,
NAGYBUNTETES, vagy VEGLEGES KIALLITAS alatt all, akkor csapatanak
haladéktalanul kell a buntetépadra kildenie egy helyettesitd jatékost, aki
letdlti a teljes blintetést.

Ha a biintetés alatt all6 sérilt mezényjatékos képes visszaallni a jatékba
még a biintetés letelte el6tt, akkor be kell Ulnie a bliintetépadra, hogy sajat
maga téltse le a blintetésébdl fennmarado idét.

Ha a jatékot egy jatékos sérllése miatt allitjdk meg, akkor a sérult
jatékosnak el kell hagynia a jeget, és nem térhet vissza, csak miutan a
jatékmenet Gjra elindult.

86. SZABALY — SERULT JATEKVEZETO

Ha egy jatékvezetd a jatékmenet soran sérilést szenved, a jatékot
haladéktalanul megallitiak (kivéve, ha az egyik csapatnak pontszerzési
lehetésége van), hogy felmérjék a sérilés sulyossagat és ellassak a
jatékvezet6t. Ha a sérilést helyben el lehet latni, akkor a sérdlt
jatékvezetdt a hazai csapat kispadjanal latjak el, vagy a hazai csapat
egészségugyi személyzete latja el.

Ha egy jatékvezetd sériilést szenved és képtelen a jatékot folytatni, akkor
a masik jatékvezetd (négybirds rendszer esetén) marad az egyetlen
vezetébird. Harombirds rendszer esetén az egyik vonalbird veszi at a
sérllt jatékvezetd feladatait, ezt a vonalbirét a jatékvezetd ellendr, a sérdilt
jatékvezetd, vagy a csapatvezetok jeldlik ki.

Ha vonalbiré sérllést szenved és képtelen a jatékot folytatni, akkor
négybirds és harombirds rendszerben egyarant helyettesitésre kerdl, ha
a jatékvezetd sziikségesnek itéli.

Ha a mérkézésen jelen vannak tartalék jatékvezeték, a megfeleld
jatékvezetd jégre fog lépni amint bedltozik és felkésziil, viszont addig is a
jatékmenet folytatédik.
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7. FEJEZET — JATEKSZABALYOK/CSERE

ATTEKINTES — A mérkézés alatt a jatékosokat két médon lehet lecserélni:
jatékmegszakitas idején és jaték kozben. Mindkét esetben sajatos
szabalyok vonatkoznak arra, hogy ezek a cserék hogyan hajthaték végre,
illetve, hogy milyen koériilmények k6zoétt nem ejthetéek meg.

87. SZABALY — JEGEN ES JEGEN KiVUL MEGHATAROZASA

Az a jatékos, akinek egyik korcsolyaja a jégen, a masik pedig a jégen kivil
van a cserepadnal, jégen kivul tartézkodo jatékosnak minésul. Ha viszont
megjatssza a korongot, vagy barmilyen akcidba kezd egy ellenféllel, akkor
jégen tartézkodo jatékosnak mindsdil.

88. SZABALY — CSERE JATEK KOZBEN

Jatékoscsere a jatékmenet soran barmikor torténhet, feltéve, hogy a
cserében részt vevd jatékosok a cserepad szélességében, a palanktol
szamitott 1,5 m (5’) tavolsagon bellli terlleten tartézkodnak, illetve a
cserében részt vevd jatékosok nem vesznek részt a jatékban semmilyen
madon.

Ha egy cserére bejovd jatékos kilép az 1,5 m (5’) mélységil zonabdl, és
részt vesz a jatékmenetben még miel6tt a lemend jatékos legalabb az
egyik korcsolyajaval kilépne a cserepadra, akkor a csapatra Tul sok
jatékos a jégen buntetést ronak ki.

Ha jatékmenet kbzbeni csere alatt egy jatékos akar bejovetel vagy
kimenetel kozben megjatssza a korongot, érintkezik az ellenfél egyik
jatékosaval, vagy akarmilyen modon bekapcsolodik a jatékmenetbe
(beleértve teriileti vagy szambeli el6ny szerzését) mikdzben a lemené és
bejové jatékosok is az 1,5 m (5’) mély zénaban tartézkodnak, akkor a
csapatra Tul sok jatékos a jégen buntetést ronak ki.

Ha jatékmenet kdzbeni csere alatt a jatékosok cserepad szélességében,
a palanktol szamitott 1,5 m (5’) tavolsagon belili tertleten tartézkodnak,
€s a cserében részt vevl jatékosok semmilyen moédon vesznek részt a
jatékmenetben, akkor a csapatra nem réhaté ki Tul sok jatékos a jégen
buntetés.

89. SZABALY — ELLENFEL CSEREPADJARA TORTENO
SZABALYTALAN BELEPES

A jatékosok az ellenfél csapatanak cserepadjaba soha nem mehetnek be
a mérk&zés soran, kivéve, ha azt véletlenll teszik.
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90. SZABALY — A CSEREPAD KEK VONALON BELULRE ESO
RESZE/LES

Ha késleltetett leshelyzet kézben egy tamado jatékos a tamadod
harmadban hagyja el a jeget a cserepadjanak annak a részénél, amelyik
a tamadd harmadba esik, akkor jégen kivil levd jatékosnak szamit,
feltéve, ha az 6t valté cserejatékos a semleges harmadban Iép jégre. Ha
viszont a cserejatékos a tamadé harmadban Iép jégre, mialatt a
késleltetett les még fonnall, akkor a cserejatékosnak is el kell hagynia a
tdmaddé harmadot. Ha a tobbi tdmado jatékos mar elhagyta a tamadoé
harmadot és a vonalbiré visszavonta a késleltetett lest, akkor a
cserejatékos nem lesz lesen.

91. SZABALY — CSERE JATEKMEGSZAKITAS ALATT

vi.

vii.

Egy vagy tobb jatékos lecserélése jatékoscserének mindsdl.

A hazai csapat el6joga az ,utdlagos csere”. Ennek megfeleléen a
vendégcsapat edzéjének kell el6szor jatékosokat a jégre kuldenie, a
hazainak ezt kovetéen kell ugyanigy tennie, az alabbiakban
meghatarozott cserefolyamat szerint. Amennyiben valamelyik csapat nem
végez azonnal cserét, a jatékvezetd a cserét nem fogja engedélyezni.
Amennyiben barmelyik csapat nem tartja be, késve hajtja végre, vagy
szandékosan vét ezen szabaly ellen, azt els§ alkalommal a jatékvezetd
figyelmeztetésben részesiti, ezt kovetéen pedig a jaték késleltetése miatt
TECHNIKAI KISBUNTETESt 0szt Ki.

Amint a csere végbement, a csapatok nem valtoztathatnak a jégen
tartézkodo felallasukon mindaddig, ameddig a jatékmenet el nem indul
egy szabalyos korongbedobast kovetden.

A csapatok nem hajthatnak végre cserét szabalytalan korongbedobast
kovetben.

Ha a cserék lezajlottak és még nem tortént meg a korongbedobas, vagy
az egyik, vagy mindkét csapatra olyan buntetést szabnak, amely
megvaltoztatja a jégen levd jatékosszamot, akkor a csapatoknak tovabbi
cseréket hajthatnak végre.

Jatékosok a cserepadrdl pontszerzést kovetéen csak csere céljabdl
Iéphetnek a jégre, és a cserében részt vevd jatékosokon kivil masok nem
Iéphetnek a jégre Gnneplés céljabdl.

92. SZABALY — CSERE MENETE

A kovetkez6 eljarast kell kdvetni a jatékoscsere soran:

1. Kozvetlendl jatékmegszakitast kovetben a jatékvezetd jelez a
vendégcsapat edzéjének, hogy végezze el a cserét.

2. A vendégcsapatnak 5 masodperc all rendelkezésére cserére.

3. Ajatékvezet6 folemelt karral jelzi, hogy a vendégcsapat mar nem hajthat
végre tObb cserét.

4. Tovabbrais folemelt karral, a jatékvezet6 jelez a hazai csapat edz6jének
is, hogy végezze el a cserét.
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Ot masodperc mulva a jatékvezetd leengedi a karjat, amivel jelzi, hogy
a hazai csapat nem hajthat végre tobb cserét.

Amint a jatékvezetd leengedte a karjat, a bedobéast végz6 vonalbiré a
sipjaba fuj, amivel jelzi mindkét csapatnak, hogy legfeljebb &t
masodperlk van korongbedobashoz felallni.

Az 6t masodperc leteltével (hamarabb, ha a korongbedobasban részt
vevl jatékosok készen allnak) a vonalbird elvégzi a bedobast. A
vonalbiré felel6ssége megbizonyosodni arrél, hogy minden
mezdényjatékos helyes poziciot vett-e fol a bedobashoz.

Ha egy csapat cserét kisérel meg a szamara engedélyezett id6n tul,
akkor a jatékvezet6 a jatékosokat visszakiildi a cserepadra és az
edzének figyelmeztetést ad. Ezt kovetéen a szabdly tovabbi
megszegéséért a jaték késleltetése miatt TECHNIKAI KISBUNTETES
Kisblintetetést ronak ki a csapatra.

93. SZABALY — CSERE TILOS FELSZABADITASNAL

Ha egy csapat tilos felszabaditast kovet el, nem végezhet jatékoscserét a
jatékmegszakitast koveté korongbedobast megelézéen. A szabaly azokat
a jatékosokat érinti, akik jégen voltak abban a pillanatban amikor a korong
elhagyta a tilos felszabaditast végrehajto jatékos tjét.

Ha egy csapat cserét kisérel meg miutan tilos felszabaditast kovet el,

akkor elsé alkalommal a jatékvezetd figyelmeztetésben részesiti, ezt

kovetben pedig a jaték késleltetése miatt TECHNIKAI KISBUNTETESt oszt ki.

Ha egy csapat tilos felszabaditast kbvet el és az ezt koévetd

jatékmegszakitas alatt hasznalja fel az id6kérését, tovabbra sem hajthat
végre cserét ennek id6tartama alatt.

Ha egy csapat tilos felszabaditast kovet el, kizardlag ezen esetekben

hajthat végre cserét:

1. Kapus visszakildése, ha kordbban extra mez&nyjatékosra
cserélték;

2. Seérllt jatékos lecserélése;

3. Ha barmelyik csapatra olyan blintetést szabnak, amely befolyasolja
a jégen levé jatékosszamot, akkor a tilos felszabaditast elkovetd
csapat is végrehajthat cserét, viszont az ezt koveté korongbedobast
a vétkes csapat védekez6 harmadaban kell végrehajtani.

4. Ha sérllt felszerelés miatt hajtanak végre cserét (pl. sérilt racs,
arcvédd vagy korcsolyapenge).

Ha egy mezényjatékos eltdri az Gt6jét tilos felszabaditassal zarulé jatszma

alatt, akkor kimehet a cserepadhoz Uj Gtéért.
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8. FEJEZET — JATEKSZABALYOK/GOLOK

ATTEKINTES - Sajatos szabalyok vonatkoznak a pontszerzésre, valamint
azon koriulményekre, amikor az érvénytelennek szamit. Amint a korong
barmilyen moédon bejut a haloba és a jatékvezetdé sipszoval jelez, a
jatékidét méré orat meg kell allitani.

94. SZABALY — GOLSZERZES (PONTSZERZES) — (M!)

vi.

vii.

viii.

Xi.

Golszerzésnek szamit, ha egy csapat a jatékmenet soran a korongot a
kapuba I6vi vagy iranyitja, és a korong teljes egészében athalad a
golvonalon, és azt szabalyosnak itéli a jatékvezet6 vagy a videdgolbird (a
kivételekrél bévebben a 99-vii. pontban).

Golszerzésnek szamit, ha a korong a keresztrud alatt, a kapuvasak kdzott
teljes egészében athalad a gélvonal sikjan.

Golszerzésnek szamit, ha a korongot egy védekezd jatékos barmilyen
maodon a kapuba 16vi, ragja, iranyitja vagy juttatja.

Golszerzésnek szamit, ha egy jatékos altal ell6tt korong véletlendl
bepattan a haloba egy jatékos sisakjardl vagy barmelyik testrészérdl.

Ha a korongot egy tdmadd mezdnyjatékos a sisakjaval vagy barmelyik
testrészével iranyitja, akkor a gél érvénytelennek szamit.

A korongnak teljesnek kell lennie amikor atlépi a gélvonalat a kapuvasak
kozott.

Ha egy korongot jatékmegszakitas soran juttatnak a kapuba, nem
beszélhetlink gélrdl.

A pontszerzés akkor szamit hivatalosnak, ha a golt kovetd
korongbedobast végrehajtjagk a kdzépsé bedoboponton. A bedobast
kovetden olyan mozgdképes bizonyiték, amely azt bizonyitja, hogy egy
mar megadott pontot nem Iehetett volna odaitélni, nem fogadhato el.
Alkalmanként minddsszesen egy pont itélheté meg valamelyik csapatnak
a mérkézés soran. Amennyiben jatékmegszakitas nélkil pontszerzésre
kerul sor, amelyet kdvetéen Ujabb golt szerez valamelyik csapat, akkor a
felvételek visszanézését kdvetben, ha az elsé akcidban szerzett gél
érvényesnek bizonyul, akkor az els6 golt kell megadni, illetve a masodik
golt érvénytelennek kell tekinteni; az oran pedig a kettd kozotti
id6kiilonbséget vissza kell allitani (a jatékidét, és amennyiben volt, a
blntetés idejét is) az elsé gol megszerzése szerint.

Amennyiben a 94- ix. pontban leirt helyzet tovabbi elemzése soran a
videdgolbird ugy itéli, hogy az elsd gol szabalytalan volt, ugy a masodik
golt kell érvényesnek tekinteni, ennek megfeleléen az orat sem kell
visszaallitani.

A 94- ix. pontban leirt helyzetben barmely, a két pontszerzés kozott, vagy
a masodik golt kovetd sipszd utdn megitélt bintetéseket a masodik golt
kovetd jatékmegszakitaskor ki kell osztani, kivéve a golt elszenvedd
csapat elsé KISBUNTETESEt (a késleltetett kiallitas soran torténé golszerzés
esetében t6rolt bintetésekre vonatkozd szabalyok alapjan).
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Xii.

Szabalyosnak szamit az un. ,lacrosse” fogas (melynek soran a jatékos

megtartja a korongot az it tollan) utjan szerzett gdél is, amennyiben a

jatékos a mozdulatsor alatt egyszer sem emeli az itét (ezaltal a korongot

is) a valla folé (lasd még 75— ix. pont).

xiii.  Ahhoz, hogy egy gol érvényesnek szamitson, a korongnak at kell [épnie a
golvonal sikjat még mielétt a harmad jatékideje lejarna. Ha a jatékidét
mérd 6ra nem miikddne valamilyen oknal fogva, akkor a videdgolbirot
lehet segitségll hivni. Az 6sszes tobbi esetben a jatékvezetdk dontése
véglegesnek szamit.

xiv. Ha a blntet6pad-felel6és nem nyitja ki id6ben a blintetépad ajtajat amikor
egy bintetés letelik, amellyel késlelteti a jatékos visszatérését a jégre, és
ezen id6 alatt az ellenfél pontot szerez, akkor a golt érvényesnek kell
tekinteni.

xv. Ha a korong bejut a haléba a harmad végét jelz6 dudasz6 megszolalasa
elétt, illetve a jatékvezetd is szabalyosnak itéli a golt, nem sziikséges a
k6zépsé bedobodponton bedobast végrehajtani. A jatékvezetd
gondoskodik réla, hogy a jegyz6kdnyvvezetd a hivatalos jegyz6kdnyvben
a harmad idejében 19:59-nél rogzitse a pontot.

xvi. Ha a harmad utols6 percében sziletik gol, amikor mar a

tizedmasodpercek is megjelennek a visszaszamlalon, akkor a

pontszerzés idépontjat a legkodzelebbi masodpercre kerekitve kell a

jegyz6konyvbe bevezetni.

JATEKHELYZET 1: Ha egy gdlszerzés felvételének elemzése soran a
jatékvezetdknek tudomasa van arrél, hogy az éra nem ment a korong haléba
jutasa idején, a gol tovabbra is érvényesnek szamit, feltéve, ha egyértelmii az,
hogy a harmad akkor még nem ért véget. A jatékvezeték a vonalbirdkkal, az
idémérdvel és a videdgolbirdval egyeztetve megallapitjak, hogy az 6ra mennyi
ideig allt és megteszik a szukséges kiigazitasokat az idémérésben. Abban az
esetben, ha sem a vezet6bird, sem a jatékvezeték nem tudjak megallapitani a
szikséges korrekcid mértékét, akkor az 6ra aktualis allasatdl folytatodik az
idémérés.

95. SZABALY — A KAPUELOTER SZEREPE GOLLOVES
ESETEN - TOROLVE

Szabaly torolve — lasd helyette az uj 150. szabalyt — Kapus akadalyozasa

96. SZABALY — GOLSZERZES KORCSOLYAVAL - (M!)

DEFINICIO: Vilagosan felismerhetd rigé mozdulat, melyben a jatékos
szandékoltan korcsolyajat/labat hasznalja arra, hogy a korongot a kapuba
juttassa, ebben az esetben a gol érvénytelennek tekintendd.

i A korong rugasa mindegyik harmadban engedélyezett. Tamado jatékos
golja nem tekintendd érvényesnek, ha korcsolyaval/labbal, vilagosan
felismerhet6 rugdé mozdulattal juttatta a kapuba a korongot.

ii. Tamado jatékos golja nem tekintendd érvényesnek, ha a korong elrigasa
utan az jatékosrol, kapusrol vagy jatékvezetérdl lepattanva jut be a
kapuba.
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iii. Szabalyos golszerzésnek szamit, ha a korong egy tamadé jatékos
korcsolyajarol/labarél megpattanva jut be a kapuba, feltéve, hogy nem tett
vildgosan felismerhetd rigé mozdulatot.

iv. Szabdlyos gdlszerzésnek szamit, ha a korong egy tamad¢ jatékos
korcsolyaja/laba altal iranyitva jut be a kapuba, feltéve, hogy nem tett
vilagosan felismerhet6 rigd mozdulatot.

V. Az alabbiakban tisztazésra keruinek az elrugott korong megpattanas utjan
valo kapuba keriilésével kapcsolatos kérdések:

1. Ha egy elrugott korong barmelyik jatékos (beleértve a kapust is)
testérdl pattan be, akkor a g6l nem tekintend6 érvényesnek.

2. Ha egy elrugott korong barmelyik jatékos téjérdl pattan be, akkor a
g6l nem tekintendd érvényesnek.

3. A gol nem tekintendd érvényesnek, ha a korong egy tamado jatékos
korcsolyajarél pattan be, vagy akkor pattan be a tamado jatékos
korcsolyajaroél, mikozben megallashoz fékez.

vi. Tamado6 jatékos golja nem tekintendd érvényesnek, ha a jatékos
barmilyen felszerelést (it6, kesztyli, sisak stb.) nekirdg a korongnak,
ideértve, ha sajat Gt6jének tollat rugja meg, amelynek kovetkeztében a
korong atlépi a golvonalat.

97. SZABALY — ERVENYTELENITETT GOL/JATEKMENET —
(M)

i (M!) A gdl érvénytelennek szamit, ha egy tamado jatékos a korongot
rugja, dobja, kezezi vagy egyéb modon a kapuba iranyitja a korongot
barmelyik testrészével (kivéve a korcsolyajat/labat) az Gtéjén kivil, még
abban az esetben is, ha ezt kdvetben a korong az érintést kdvetéen
megpattan egy jatékoson vagy jatékvezetdn. A korong labbal kapuba
iranyitasa szabalyos — a 96.— Korcsolyaval szerzett gol szabaly altal
meghatarozott esetekben.

ii. Nem itélhetd gol, ha egy tamaddé mezényjatékos a korongot a haldba
irdnyitja, tériti vagy Uti abban az esetben, ha ekkor (it6je a keresztrud
magassaga folé volt emelve, még abban az esetben is, ha a korong ezt
kovetben barmelyik jatékoson, kapuson, jatékvezetén vagy jégen
megpattanva jut be a kapuba. A meghatarozd szempont ilyen esetben,
hogy a korong a keresztrudhoz képest hol érintkezik az tutével. Ha az it
koronggal érintkez6 része a keresztruddal egyenlé magassagban, vagy
az alatt van, akkor a gol érvényesnek tekintend®d.

ii. A gol érvénytelennek minésiil, ha a korong kozvetlen egy jatékvezetérol
lepattanva jut be a haléba, még abban az esetben is, ha a korong ezt
kovetben barmelyik csapat mezdnyjatékosardl, vagy a kapusrdl is
visszapattan. Amennyiben a korong eltalal egy jatékvezetét, majd ezt
kovetben szabalyos modon juttatjdk a haldba, akkor a gol érvényesnek
tekintendé.

iv. A gol érvénytelennek minésil, ha a korong egy védekez§ jatékos ala
szorult, ezt a jatékost pedig egy tamado jatékos a kapuba tolja a koronggal
egyetemben.
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V. A gol érvénytelennek mindsil, ha egy mezényjatékos szabalytalanul 1ép
jégre a cserepadrol, és csapata golt 16 mialatt 6 a jégen tartozkodik.

vi. Ha egy mezényjatékos a buntet6padot biintetésének letelte el6tt hagyja
el, kdvetkezzen ez be akar sajat, vagy a blintetépad-felel6s tévedésébdl,
és csapata golt 16 mialatt 6 a jégen tartézkodik, vagy egy cserejatékos
helyette tartozkodik a jégen, akkor a goél érvénytelennek tekintendd,
tovabba a jatékosnak vissza kell térnie a bintet6padra letolteni
bilintetésének fennmarad¢ idejét. Ha ez id6 alatt tovabbi blintetéseket is
kiszabtak szamara, akkor azokat is ki kell tolteni ekkor.

vii. A jatékvezetdnek jogaban all a vonalbirdkkal értekezni a pontszerzéshez
vezeté események folyasarol. Ha egy vonalbird észlelte, hogy a tamado
csapat olyan szabalytalansagot kovetett el, amelyet NAGYBUNTETES,
VEGLEGES FEGYELMI BUNTETES, VEGLEGES KIALLITAS vagy SPORTSZERUTLEN
MAGATARTAS blintetésekkel szankcionalnak, a jatékvezetd pedig nem
észlelte kozvetlenll a pontszerzés el6tt azt, akkor a vonalbir6 jelentheti
az incidenst, a jatékvezetd pedig donthet arrdl, hogy érvénytelenitse a golt
és kiossza a buntetéseket.

viii. A g0l érvénytelennek mindsul, ha a korong azutan lépi at a gélvonalat
teljes terjedelmében, miutan a harmad jatékideje mar letelt.

ix. A gol érvénytelennek mindsl, ha a jatékvezetd sipszoval még azelétt
jelezte a jatékmenet megallitasat, hogy a korong teljes egészében atlépte
volna a golvonal sikjat. Ennek a mozzanatnak a felllvizsgalata nem
tartozik a videdgolbiré hataskorébe.

JATEKHELYZET 1: A7 kézzel eliiti a korongot. Ha a korong az ellenfél
kapusarol A8 jatékoshoz pattan, aki ekkor a kapuba I6vi a korongot, akkor a gél
érvénytelennek mindsdil.

JATEKHELYZET 2: A7 kézzel eliiti a korongot. Ha a korong az ellenfél
kapusarol B2 jatékoshoz pattan, innen A9 jatékoshoz, aki ekkor a kapuba I6vi
a korongot, akkor a gol érvénytelennek minésul.

JATEKHELYZET 3: A7 kézzel eliiti a korongot. Ha a korong ekkor eltalalja A6
Ut6jének szarat, ahonnan bepattan az ellenfél kapujaba, akkor a gdl
érvénytelennek minésul.

JATEKEHELYZET 4: A korong érintkezik egy tamadé mezényjatékos itsjével
egy, a kapu keresztrudjanal magasabban levé ponton, miutan barmelyik jégen
tartézkodo jatékos testét eltalalja, majd ezt kdvetéen bejut a kapuba, akkor a
gol érvénytelennek mindsul.

JATEKHELYZET 5: Torolve.
JATEKHELYZET 6: Torolve
JATEKHELYZET 7: Torolve.
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98. SZABALY — GOLSZERZES/KAPU ELMOZDULT

Vi.

vii.

viii

Ha egy védekezb jatékos kimozditja a sajat kapujat a helyérdl és a tamado
csapat pontot szerez, akkor a gol érvényesnek tekinthetd, feltéve, ha:

1. Az ellenfél a I6vés folyamataban volt még mielétt a kapu elmozdult

volna;
2. Ajatékvezetd ugy itéli, hogy a korong bekeriilt volna a haléba annak
rendes elhelyezkedése esetén is.

A kaput akkor tekintjik elmozdultnak, ha:

1. Egyik vagy mindkét kapurdgzité csap sincs a furataban;

2. Egyik vagy mindkét kapurogzitérél levalt.

Ha nincs szorosan a jégen az egyik vagy mindkét kapuvas, viszont
érintkezik a kapurdgzitével, a kapurdgzité pedig a furataban van, akkor a
gol érvényesnek tekintendd.

Olyan kapuk esetén, amelyek nem rendelkeznek rogzitécsapokkal, a
kapuvasaknak szorosan a jégen, illetve a golvonalon rajta kell lenniik a
korong kapuba belépésének pillanataban ahhoz, hogy a gdl érvényesnek
tekinthetd legyen.

Ha egy védekez6 jatékos folemeli a hald hatsé részét a jégrél, de a korong
ezalatt bejut a kapuba és teljes egészében atlépi a golvonal sikjat, akkor a
g6l érvényesnek tekinthetd, feltéve, hogy egyébirant teljesiinek a
kapuvasak rogzitécsapjaira vonatkoz6 szabalyok (98-i-iv pontok).

Ha a kapu helyzetét barmilyen médon megvaltoztatjak a jatékmenet soran,
és amennyiben a kapu nem kerUl vissza az el6irt helyére, akkor a jatékot
meg kell allitani. Ha a kaput visszaallitjak a rendes helyére, akkor a jaték
folytatodik.
A gol érvénytelennek mindsil, ha a kapu azel6tt elmozdult, mielétt a korong
atlépte volna a golvonal sikjat, kivéve, ha a 98-i. pont mashogy nem
rendelkezik.

. A gdl érvényesnek mindsil, ha a kapust extra mezdnyjatékosra cserélték,

és egy csapattarsa elmozditja a kaput annak rendes helyérél amikor az
ellenfél egyik tamado jatékosa kitorési helyzetben van.

99. SZABALY — VIDEOGOLBIRO ALKALMAZASA GOL
MEGALLAPITASANAL

A videdgolbiro kizardlag a jatékvezetd vagy a videogolbird sajat kérésére
konzultalhat a jatékvezetdvel. Ezen konzultaciok célja elsésorban egy
adott gol érvényességének megallapitasa.

Ha pontszerzés tortént, vagy feltételezhetd, hogy pontszerzés tortént, a
jatékvezetd haladéktalanul jelez (akar van gol, akar nincs), majd ezt
kdvetben, amennyiben szikséges, értekezhet a videdgolbiroval. Ekkor a
videdgolbiron mulik, hogy megerdsitse a jatékvezet6i itéletet, illetve kell§
bizonyitékokkal alatdmasztva, cafolhatja azt.

Abban az esetben, ha a vide6 elemzése nem hoz egyértelml eredményt,
akkor a jatékvezetd eredeti dontése marad érvényben.
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vi.

vii.

viii.

Ha a videogolbiré kezdeményez egyeztetést a jatékvezetdvel olyan
feltételezett pontszerzésrél, amelyet nem észlelt egy jatékvezetd sem,
abban az esetben a vide6golbiré véleménye lesz a donté.
Ha sem a jatékvezet6k, sem a videégdlbir6 nem vizsgal meg egy
feltételezhetd golt az azt kovetd jatékmegszakitas alatt, abban az esetben
annak tovabbi vizsgalata nem engedélyezett az ezt kovetd
korongbedobast kévetéen.
Ha sem a jatékvezet6k, sem a videdgolbir6 nem kezdeményezi egy
kérdéses akcio vizsgalatat kozvetlenil a harmad végét kdvetéen, abban
az esetben annak tovabbi vizsgalata nem engedélyezett miutan a
jatékosok elhagytak a jeget.
Kizarélag az alabbiakban felsorolt helyzetek tartoznak a vide6golbird
hataskorébe (lasd a 45-iii pontot egyéb esetekre):
1. Korong athaladasa az alapvonal sikjan;
2. Korong bejutott-e a kapuba miel6tt annak kerete kimozdult;
3. Korong bejutott-e a kapuba a harmad vége elétt;
4. Korong kapuba juttatdsa a tamado jatékos barmely testrésze
segitségével;
Korong kapuba jutasa jatékvezet6rol lepattanva;
6. Korong megitése keresztrud folé emelt Gtével tamado jatékos altal,
miel6tt az bejutott a kapuba;
7. Korong azutan jutott a kapuba, miutan egy téamadd jatékos
akadalyozta a kapust;
(M) Az Edzsi Ovast illeté szabalyokkal kapcsolatban (,Coach’s
Challenge”) bévebben az IIHF Sportszabalyzat (IIHF Sport Regulations)
rendelkezik.
A videdgolbiréval nem lehet konzultalni az aléabbiak megallapitasa
kapcsan:
1. A korong a sipsz6t megel6z6en, vagy azt kdvetéen jutott be a
kapuba;
2. Kimozdult-e a helyérél egy buntet6lovés vagy a blntetéparbaj
soran;
3. Esetleges masodik l6vési kisérlet tortént-e egy visszapattano
koronggal a bintet8ldvés vagy biintetéparbaj soran?

v
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9. FEJEZET — BUNTETESEK/IDOTARTAM ES
HELYZETEK

ATTEKINTES - A biintetések megitélése a jatékvezetdk dontése alapjan
torténik.

A kapusokra vonatkoz6 szabalysértésekrél a 12. fejezet — Kapusokra
vonatkozo6 kildnleges szabalyok értekezik.

100. SZABALY — AMIKOR BUNTETES SZABHATO KI

i Bintetéseket egy mérk6zés soran barmikor ki lehet szabni. Ebbe
beleértendé a 60 perces rendes jatékidét, hosszabbitast, bliintetéparbaijt,
egészen addig, amig a csapatok elhagyjak a jeget és bevonulnak az
oltozébe.

ii.  Kizardlag olyan bintetés szabhato ki és kerilhet rogzitésre a hivatalos
jegyz6koényvben, amelynek megtorténtét egy jatékvezetd elsé kézbdl
tanusithatja. Ebbe beletartoznak azon események is, amelyek a
mérkézések el6tt, alatt és utan torténnek.

iii. A meérkdzés ,el6tt” fogalma alatt értjiik a kezd6 korongbedobast megel6z6
perceket, amikor a jatékvezetdk és a jatékosok is jégen tartézkodtak, a
jaték viszont még nem kezdddott meg.

iv.  Amérk6zés elbtti jeges bemelegités kézben, vagy a lelatok alatt elkdvetett
szabalytalansagok a mérkézés soran nem bintethetéek, mivel a
jatékvezetdk ezekben a tevékenységekben nem vesznek részt. Ehelyett,
az ilyen szabalytalansagokat a tartalék jatékvezetd rogziti és rendezi le,
tovabba amennyiben sziikséges, jelenti az illetékes szerveknek.

V. Egy jatékos vagy csapat hivatalos személy sem léphet be a jatékvezetéi
Oltoz6be a mérkdzés alatt, vagy kozvetlen a mérkézést megelézéen,
illetve azt kovetéen. Ezen szabaly barminem{ megsértését jelenteni kell
az illetékes szerveknek.

101. SZABALY — KISZABOTT BUNTETESEK — ELJARASI
SZABALYOK

i Kétbirés rendszer alkalmazasa soran a két jatékvezeté egyidében,
ugyanazért a szabalytalansagért nem buntethet meg egy mezényjatékost,
viszont a két jatékvezet6 két kuldon szabalytalansag esetében egyidében
kilon-kuldn szabhat ki ra buntetést.

ii. ~ Amennyiben egy mez6nyjatékosra biintetést szabnak ki, akkor
haladéktalanul ki kell mennie a buntetépadra vagy az 6lt6zébe, hacsak
egy jatékvezeté mashogyan nem rendeli. Ennek elmulasztasa esetében
eredeti bilintetésén fellil még egy tovabbi TECHNIKAI KISBUNTETES! is letolt.

iii. Haegy csapatra egynél tobb olyan, azonos idétartamu biintetést szabnak
ki, melyek befolyasoljak a jégen tartdzkodd jatékosok szamat, akkor a
csapatkapitany tajékoztatia a jatékvezetét a bulntetések letoltésének
sorrendjérdl, amennyiben tovabbi biintetések miatt az egyik bintetését
tolté mezdnyjatékos hamarabb hagyhatja el a buntet6padot.
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vi.

102.

103.

A jatékosnak az 6ltdézébe kell vonulnia abban az esetben, ha a harmadik
harmadban FEGYELMI BUNTETESt osztanak ki neki, melynek kdvetkeztében
a hosszabbitasban, illetve a biintetéparbajban nem vehet részt.

Ha a megblintetett csapat birtokolja a korongot, akkor a jatékot
haladéktalanul megallitiak. Ha azonban a vétlen csapat birtokolja a
korongot, akkor a jaték mindaddig folytatddik, ameddig a
szabalytalankodo csapat megszerzi a korongot.

SZABALY — EREDMENYJELZORE KIIRT BUNTETESEK

Egy blntetés idémérés szerint akkor szamit leteltnek, ha a blntetés
kiszabasanak pontos idépontjabdl levonjuk a blntetés idétartamat. Ha
példaul egy KISBUNTETESt 4:58-nal osztanak ki, akkor 2:58-nal fog lejarni.
Ha NAGYBUNTETESt osztanak ki 13:05-nal, akkor az 8:05-nal fog letelni,
fuggetlentl attél, hogy a jatékos jégre Iépett-e mar abban a
masodpercben. Egyidében kiosztott KISBUNTETES €S FEGYELMI BUNTETES
esetén a jatékos csak a buntetés letoltését kovetd elsé sipszo6 utan térhet
vissza a jégre.

Csak azon blntetések letdltése utan nyer vissza a csapat jatékost,
amelyek folkeriilnek az eredményjelzére. Az eredményjelzén nem tiintetik
fel az egybees® Kis- vagy NAGYBUNTETESeket, FEGYELMI BUNTETES,
VEGLEGES FEGYELMI BUNTETES, illetve az egybeesd VEGLEGES KIALLITASOkat.
Az eredményjelzén feltlintetett blintetések a KISBUNTETES, DUPLA
KISBUNTETES, NAGYBUNTETES, illetve VEGLEGES KIALLITAS.

A késleltetett blintetést csak akkor kell az eredményjelz6n megjeleniteni,
amikor megkezdik a letoltését.

Fegyelmi buntetés esetén a vétkes jatékos csak a buntetés letdltését
kovetd elsd sipszo utan léphet ismét jégre.

Amennyiben egy csapatot egynél tobb biintetéssel sujtanak, a jatékosok
kizarolag sajat bilintetésuk letoltését kovetden Iéphetnek Ujbdl jégre. Ha
egy jatékos csak azt kovetben jOn vissza a jégre, hogy csapattarsa is
letoltétte a blntetését — nem pedig régtdn sajat biintetése végén — akkor
tovabbi biintetést szabnak ki ra.

SZABALY — JATEK EMBERHATRANYBAN

Egy csapat akkor jatszik emberhatranyban, ha az ellenfélnél kevesebb
jatékosa van jégen, egy vagy tobb bintetés kdvetkeztében.

Ha az ellenfél pontot szerez mikézben a csapat emberhatranyban jatszik,
akkor a buntetést tolt6 jatékos haladéktalanul visszatérhet a jégre, feltéve,
ha KISBUNTETES vagy TECHNIKAI KISBUNTETES miatt volt a bintetépadon.
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104-110. SZABALY — BUNTETESEK IDOTARTAMA

OSSZEFOGLALO (egy jatékos esetében) — PIM = BP (Penalty Infraction
Minutes = Buintetésért kiosztott percek):

KISBUNTETES/TECHNIKAI KISBUNTETES = 2 perc az eredményjelzén (2 BP)
NAGYBUNTETES = 5 perc az eredményjelzén + AUTOMATIKUS VEGLEGES
FEGYELMI BUNTETES, eredményjelzén nem jelenik meg (25 BP)
KISBUNTETES + NAGYBUNTETES = 5 perc az eredményjelzdn, majd 2 perc az
eredményjelzbn + AUTOMATIKUS VEGLEGES FEGYELMI  BUNTETES,
eredményjelzén nem jelenik meg (27 BP)

FEGYELMI BUNTETES = 10 perc, eredményjelzén nem jelenik meg (10 BP)
KISBUNTETES + Fegyelmi biintetés = 2 perc az eredményjelzén + 10 perc,
eredmeényjelzén nem jelenik meg (12 BP)

KISBUNTETES + VEGLEGES FEGYELMI BUNTETES = 2 perc az eredményjelzén +
fennmarado jatékidd, eredményjelzén nem jelenik meg (22 BP)
VEGLEGES FEGYELMI BUNTETES = fennmarado jatékid6, eredményjelzén nem
jelenik meg (20 BP)

VEGLEGES KIALLITAS = 5 perc az eredményjelzén + fennmaradé jatékido,
eredményjelzén nem jelenik meg (25 BP) + automatikusan egy
mérk6zéstd| eltiltas

104. SZABALY — BUNTETESEK IDOTARTAMA/KISBUNTETES
— TECHNIKAI KISBUNTETES

A KISBUNTETES két perc jatékidd id6tartamu, és a megbuntetett
mezoényjatékosnak kell letdltenie teljes egészében. A megblntetett
mezdnyjatékost nem lehet cserejatékossal potolni. Ha az ellenfél ezt
kdvetben emberelénybél pontot szerez, akkor az elséként kiosztott
KISBUNTETES letdltéttnek mindsil, és a jatékos elhagyhatja a biintetépadot.
Ha egy csapat emberel6nyben buntetdlévéssel szerez pontot, akkor a
megbuntetett mezdnyjatékos nem térhet vissza a jégre.

105. SZABALY — BUNTETESEK
IDOTARTAMA/NAGYBUNTETES

A NAGYBUNTETES 0t perc jatékidé idétartamu, és automatikusan VEGLEGES
FEGYELMI BUNTETESSel jar egyltt. A megblntetett mezényjatékost 6t percig
nem lehet cserejatékossal potolni. A megblintetett mezdnyjatékosnak ki
kell vonulnia az oltézébe, és egy csapattarsa, akit az edz6 a
csapatkapitanyon keresztil jel6lt ki, letdlti a biintetés teljes id6tartamat,
fuggetlenul attél, hogy az ellenfél ezalatt hany pontot szerez. Az 6t perc
letelte utan a csapat cserejatékossal potolhatja a kiallitott jatékost a
bintetés jatékmeneti eleme értelmében. A bintetés a mérkézést
kovetben automatikusan az illetékes szervek elé kerllt kivizsgalasra.
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106. SZABALY — BUNTETESEK IDOTARTAMA/KIS- ES
NAGYBUNTETES

Ha egy mezényjatékos egyszerre kap KISBUNTETESt €s NAGYBUNTETESt
(ezzel AUTOMATIKUS VEGLEGES FEGYELMI BUNTETESt), akkor el6szér a
NAGYBUNTETESt kell letdlteni, melyet kdvet a KISBUNTETES. A megbiintetett
jatékosnak ki kell vonulnia az Olt6zébe, és egy, az edz6 4&ltal a
csapatkapitanyon keresztil kijeldlt mez&nyjatékos fogja a blintetéseket
letolteni.

Ha egyszerre osztanak ki KISBUNTETESt és NAGYBUNTETESt egy mar
emberhatranyban jatsz6 csapat két jatékosara, akkor els6ként a
KISBUNTETESt kell letdlteni, a NAGYBUNTETES letdltése pedig mindaddig nem
kezdddik meg, ameddig az 6sszes érvényes buntetés kdzul az elsé le nem
telik. A NAGYBUNTETESSsel sujtott jatékosnak ki kell vonulnia az 61t6zébe, és
egy, az edz6 altal a csapatkapitanyon keresztil kijelolt mezényjatékos
fogja a biintetéseket letdlteni.

107. SZABALY — BUNTETESEK IDOTARTAMA/FEGYELMI
BUNTETES

A FEGYELMI BUNTETES jatékid6-tartama tiz perc, viszont a buntetett
mezdnyjatékos helyére rogton jégre lIéphet egy cserejatékos. A blntetett
mezdnyjatékos koteles a blintetést végig letdlteni, hacsak nem sérult meg,
mely esetben az edz6 4&ltal a csapatkapitdnyon keresztul kijelolt
csapattarsa foglalja el a helyét a biintetépadon. A jatékos a tiz perc
elteltével sem hagyhatja el a bilntetépadot az annak letelte utan
kovetkezd elsd jatékmegszakitasig.

Ha egy jatékosra a mérk&zés soran barmikor Ujabb FEGYELMI BUNTETESt
szabnak ki, akkor az automatikusan VEGLEGES FEGYELMI BUNTETESre
valtozik. A jatékosnak ki kell vonulnia az 6lt6zébe, viszont helyére rogton
jégre léphet egy cserejatékos, illetve csapattarsanak sem kell a
bintetését kitdltenie.

Ha egy kapusra szabnak ki FEGYELMI BUNTETESt, akkor az edzd altal a
csapatkapitanyon keresztll kijelolt olyan mezdényjatékosnak kell a
biintetést letolteni, aki a sipsz6 elhangzasakor a jégen tartézkodott.

108. SZABALY — BUNTETESEK IDOTARTAMA/KIS- ES
FEGYELMI BUNTETES

Ha egy mezdlnyjatékosra egyidejlleg KISBUNTETESt €S FEGYELMI BUNTETESt
is kiszabnak, akkor a vétkes csapatbdl haladéktalanul egy tovabbi
mezdnyjatékosnak is a buntetépadra kell vonulnia, hogy a KISBUNTETESt
letoltse. Ennek a jatékosnak a pétlasara nem léphet jégre cserejatékos. A
KISBUNTETES leteltével a jatékos ujbdl jégre Iéphet, viszont a
szabalytalankodd mezényjatékosnak a FEGYELMI BUNTETESt letdltéséig a
buntetépadon kell maradnia. Noha a KISBUNTETESt egy csapattéars tolti le,
a FEGYELMI BUNTETES id6tartamanak letdltése addig nem kezdédik meg,
ameddig a kisebb blntetést ki nem toltik.
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109. SZABALY — BUNTETESEK IDOTARTAMA/VEGLEGES
FEGYELMI BUNTETES

i VEGLEGES FEGYELMI BUNTETES esetén kotelez6 a  buntetett
mezdnyjatékosnak vagy csapat hivatalos személynek az olt6z6be
vonulnia, azonban a jatékos haladéktalanul pétolhaté a jégen.

ii. Ha egy jatékosra két VEGLEGES FEGYELMI BUNTETESt ronak ki egyazon
mérkdzeés soran, vagy egy torna, illetve esemény idétartama alatt, akkor
a kovetkezd mérkozéstdl eltiltast kap.

110. SZABALY — BUNTETESEK IDOTARTAMA/VEGLEGES

KIALLITAS

i A VEGLEGES KIALLITAS kOvetkezménye a buntetett jatékos vagy csapat
hivatalos személy haladéktalan kizarasa a mérkézésrdl, illetve egy 6t perc
id6tartamu blntetés, amelyet az edzd altal a csapatkapitanyon keresztul
kijelolt mezdényjatékos tolt le. Ennek a jatékosnak a pétlasa nem
engedélyezett mindaddig, amig az 6t perc le nem telik.

ii. A VEGLEGES KIALLITAS kovetkezménye automatikusan (legalabb) egy
mérk6zéstdl valo eltiltas.

111. SZABALY — BUNTETESI HELYZETEK

Lasd még 1. MELLEKLET — BUNTETESEK AZ EREDMENYJELZON -
JATEKHELYZET PELDAK

i Csak olyan bintetések kerlinek fol az eredményjelzére, amelyek
befolyasoljak a jégen lév6 jatékosok szamat (kivételt képeznek a
halasztott buintetések).

ii.  Akkor lehetséges, hogy egy bilntetés alatt alld mezényjatékos
visszatérhessen a jégre az ellenfél golszerzése kovetkeztében, ha
csapata emberhatranyban jatszik a pontszerzés pillanatdban (a
késleltetett kiallitasokat ide nem szamolva), illetve, hogy az emberhatrany
oka KISBUNTETES vagy TECHNIKAI KISBUNTETES legyen (a késleltetett
kidllitasokat ide nem szamolva). Abban az esetben, ha tdbb
mezdnyjatékos is tolt blintetést, akkor az els® KISBUNTETES vagy TECHNIKAI
KISBUNTETES szamit kitoltottnek (kivéve abban az esetben, ha az ellenfél
egyik jatékosaval egybeesd KISBUNTETES vagy egybeesd TECHNIKAI
KISBUNTETES volt, mely esetben az ezt kovetd KISBUNTETES vagy TECHNIKAI
KISBUNTETES torl6dik).

iii. Ha késleltetett kiallitast rendelnének el egy KISBUNTETES vagy TECHNIKAI
KISBUNTETES tétel miatt egy olyan csapattal szemben, amelyik az adott
pillanatban mar emberhatranyban jatszik NAGYBUNTETES vagy VEGLEGES
KIALLITAS miatt, az ellenfél pedig ennek id6tartama alatt golt 16 még miel6tt
a jatékot megallitandk az Uj buntetés kiszabasahoz, akkor ez a még ki
nem szabott biintetés torlédik a pontszerzés miatt.
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iv.  Ha egy jatékosra késleltetett kiallitast készlilnek kirdni, mely KISBUNTETES,
NAGYBUNTETES €S AUTOMATIKUS VEGLEGES FEGYELMI BUNTETES vagy
VEGLEGES KIALLITAS tételt von maga utan, az ellenfél viszont a késleltetett
kiallitas id6tartama alatt golt 16, akkor a KISBUNTETESt torlik, viszont a
NAGYBUNTETES €S AUTOMATIKUS VEGLEGES FEGYELMI BUNTETES, vagy
VEGLEGES KIALLITAS tovabbra is kiszabasra keril. A megbuntetett
jatékosnak ki kell vonulnia az oltéz6be, és egy, az edz¢ altal a
csapatkapitanyon keresztll kijeldlt mezényjatékos fogja a biintetéseket
letolteni.

V. Ha egy csapatra két vagy tobb azonos id6tartamu biintetést ronak ki
ugyanabban a jatékmegszakitasban, akkor a csapatkapitanynak a
tajékoztatnia kell a jatékvezet6t a jaték folytatasa elétt arrdl, hogy melyik
jatékos hagyja el el6szor a blintetépadot (abban az esetben, ha az ellenfél
emberelénybdl pontot szerez, vagy amikor a blntetések leteltével a
jatékosok elhagyjak a bintetépadot). A jatékvezeté ennek megfeleléen
tajékoztatja a jegyz6konyvvezetét.

JATEKHELYZET 1: Az A csapatra TECHNIKAI KISBUNTETESt rénak tdl sok jatékos
a jégen szabalytalansag miatt. Ugyanezen jatékmegszakitas soran az A csapat
kéri az egyik B csapatbeli jatékos Ut6jének lemérését. Ha az ut6t szabalyosnak
talaljak, ami miatt az A csapat Ujabb TECHNIKAI KISBUNTETESt kap, akkor az A
csapatnak egy jatékosa tolti le mindkét TECHNIKAI KISBUNTETESt (2+2 perc).
JATEKHELYZET 2: A5 jatékosra késleltetett kiallitast szabnak ki bottal
akasztasért. Ha az A ugyanezen jatékmegszakitas alatt kap egy tovabbi
TECHNIKAI KISBUNTETESt is, akkor A5 tovabbra is csak sajat bintetését tolti le, és
az A csapatbdl egy masik mezdnyjatékost kell kijeldIni a TECHNIKAI KISBUNTETES
kitoltésére.

JATEKHELYZET 3: Késleltetett biintetést jeleznek egy csapatnak, amely mar
emberhatranyban jatszik egy vagy tdbb KISBUNTETES, vagy TECHNIKAI
KISBUNTETES miatt, a jelzett blintetés pedig bilintetéldvés elrendelésével jarna.
Ha a vétlen pontot szerez még miel6tt a jatékvezeté megallithatta volna a
jatékot a blintetdlévést megadasahoz, akkor a széban forgd biintetést (amely
miatt buntetélovést rendeltek volna el) KISBUNTETESre valtoztatjak (DUPLA
KISBUNTETES, NAGYBUNTETES €S VEGLEGES FEGYELMI vagy VEGLEGES KIALLITAS) és
az elséként kiszabott, mar letoltés alatt allé KISBUNTETES torlik.
JATEKHELYZET 4: Az A csapat emberhatranyban jatszik KISBUNTETES miatt, a
jatékvezetd ekkor késleltetett NAGYBUNTETESt jelez ezen csapatnak. Ha a B
csapat pontot szerez még a jatékmegszakitas el6tt, elséként kiszabott, mar
letoltés alatt all6 kisBUNTETESt torlik, viszont a jatékvezetd kiosztja a
NAGYBUNTETESt s AUTOMATIKUS VEGLEGES FEGYELMI BUNTETES.
JATEKHELYZET 5: Ha egy jatékosra NAGYBUNTETESt &S AUTOMATIKUS VEGLEGES
FEGYELMI BUNTETESt ronak, majd ezt kovetéen egy masik incidens miatt még a
sipsz6 el6tt vagy utadn VEGLEGES KIALLiTASt is kiszabnak ra, akkor csapatanak
egy jatékost buntet6padra kell klldenie, a csapatnak pedig emiatt
emberhatranyban kell végigjatszania 10 percet.

JATEKHELYZET 6: Ha egy csapat hivatalos személyre VEGLEGES KIALLITASt
rénak, akkor a megmaradt csapatstabnak kell a csapatkapitanyon keresztil
kijelolnie egy mezdényjatékost, aki letolti az otperces blintetést a biintetépadran.
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112. SZABALY — EGYBEESO BUNTETESEK

Lasd még 1. MELLEKLET — BUNTETESEK AZ EREDMENYJELZON —
JATEKHELYZET PELDAK

vi.

vii.

viii.

Egybeesd buntetésnek nevezzik, ha mindkét csapatnak egyenlé szamu
és id6tartaml KISBUNTETESt, NAGYBUNTETESt vagy VEGLEGES KIALLITASt
osztanak ki ugyanazon jatékmegszakitas soran.

Amikor mindkét csapatra rénak ki bintetést egyazon jatékmegszakitas
soran, akkor a jatékvezeték a lehet6 legtdbb egyforma idétartamu
blintetést (KISBUNTETES, TECHNIKAI KISBUNTETES, DUPLA KISBUNTETES,
NAGYBUNTETES €S AUTOMATIKUS VEGLEGES FEGYELMI BUNTETES, VEGLEGES
KIALLITAS) semmisitik a két csapatnal, ezzel lehet6ség szerint elkerllve
helyettesité jatékosok buntet6padra kildését, illetve, hogy a lehetd
legtdbb jatékost engedhessék ol a jégre.

Abban az esetben viszont, ha a csapatok 5-5 ellen és egyidejlileg csak
KISBUNTETESt vagy TECHNIKAI KISBUNTETESt ronak ki a csapatokra, akkor a
csapatok 4-4 ellen folytatjak a jatékot. A két jatékos pétlas nélkil megy a
buntetépadra, majd a blintetés leteltével visszatérhetnek a jégre.

Ha a 112-iii pont szerinti esetben megbuntetett jatékosok kodzul egyik vagy
mindkét jatékos a KISBUNTETES mellé FEGYELMI BUNTETES is kap, akkor a
csapatok 4-4 ellen folytatiak a jatékot, viszont egy tovabbi
mezdényjatékosnak be kell tlnie a bintetépadra letdlteni a KISBUNTETES, a
szabalytalankodo jatékos pedig a biintetés teljes 12 percét biintetépadon
tolti. A KISBUNTETES! letdltd jatékos annak végével Ujbol jégre Iéphet.

Ha a 112-i pont szerinti esetben az egyik csapat emberhatranyban jatszik,
akkor az azonos szamu és id6tartamu egybeesd buntetések miatt kiallitott
jatékosok haladéktalanul potolhatok, illetve nem befolyasoljak a
blntetések halasztott letdltését (Ilasd 113. szabaly).

Ha a csapatok nem 5-5 felallasban jatszanak, akkor olyan azonos szamu
és idétartamu egybeesd blintetések miatt, amelyek semlegesitik egymast,
nem csOkken tovabb a jégen lévd jatékosok szama, mivel ezek a
blintetések torlik egymast.

Ha mindkét csapatra tobb blntetést szabnak ki egyid6ben, akkor az
egybees® blntetésre vonatkozd szabalyok értelmében azonos szamu
KISBUNTETES, NAGYBUNTETES (€S AUTOMATIKUS VEGLEGES FEGYELMI
BUNTETES) €s VEGLEGES KIALLITAS keril torlésre. Barmilyen eltéré idejl
bintetés megjelenik az eredményjelzén, melyeket a jatékosoknak le kell
tolteni. Nem térhetnek vissza a jégre a blntetésuk letdltése utan
kdzvetlendl, csak az elsé jatékmegszakitas alkalmaval.

Azoknak a jatékosoknak, akikre egybees® NAGYBUNTETESt (és
AUTOMATIKUS VEGLEGES FEGYELMI BUNTETESt) vagy VEGLEGES KIALLITASt
réttak, ki kell vonulniuk az 6lt6z6be, viszont nem kell csapattarsuknak a
blntetépadra ulnie, kivéve abban az esetben, ha valamelyik bintetést
meg kell jeleniteni az eredményjelzén.

Amennyiben kapusok érintettek, arra a 207-ii. és a 207-iv. pontok
vonatkoznak.
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X. Az egybeesd blntetések alkalmazasaban a KISBUNTETES €s a TECHNIKAI
KISBUNTETES azonoshak tekintendd.

113. SZABALY — KESLELTETETT BUNTETESEK

Lasd még: 1. MELLEKLET — BUNTETESEK AZ EREDMENYJELZON —
JATEKHELYZET PELDAK

i Egyik csapatnak sem lehet haromnal kevesebb mezényjatékosa a jégen
a jatékmenet soran barmikor.

ii. A jatékosoknak mindig sajat buntetésik letdltésének sorrendjében kell
visszatérniuk a jégre.

ii.  Havalamelyik csapat harmadik vagy tovabbi jatékoséara a rendes jatékidd
alatt olyan blntetést ronak, amiért a biintetépadra kell Glnie, viszont két
csapattarsa mar a bintetését tolti, abban az esetben a harmadik vagy
tovabbi jatékos biintetési ideje nem kezddédik el, ameddig a masik két
jatékos kozul valamelyik ki nem tolti a biintetését. Ett6l fliiggetlenil a
harmadik vagy tovabbi jatékosnak azonnal a buntetépadra kell Ulnie a
bintetését letdlteni, viszont ameddig a biintetési idejik elkezdddik,
helyettesithetdk a jégen egy masik jatékossal.

iv.  Amint harom vagy tébb jatékos bilintetésbdl letelik az els6, a jatékos nem
térhet vissza a jégre a kdvetkezd sipszot megelézéen.

114. SZABALY — KESLELTETETT KIALLITAS - KORONG
IRANYITASA ES GOLOK

i A legtdbb bilintetés esetén a szabalytalankodé csapat egyik jatékosanak
kell birtokolnia a korongot ahhoz, hogy a jatékmenet megallitasra
kerlilhessen a blintetések kiszabasahoz.

ii. Erintkezés a koronggal, vagy az (ité és korong pillanatnyi érintése nem
szamit korong iranyitdsanak, hacsak ebbdl az érintésbél nem szerez
pontot a szabalytalankodd csapat.

ii. Ha a szabalytalankodd csapat nem irdnyita a korongot, akkor a
jatékvezetd felemelt karral jelzi a blintetés szandékat, viszont addig nem
allitia meg a jatékmenete, hacsak:

1. A veétkes csapat atveszi a korong iranyitasat;

A korongot megallitjak (,frozen”);

A korong jatékon kivulre kerdl;

A korongot iranyité csapat is szabalytalansagot kovet el;

Barmelyik csapat tilos felszabaditast hajt végre;

6. A szabalyokban nem rogzitett egyéb indok meril fol.

iv. Ha a szabalytalankodd csapat nem iranyitja a korongot, viszont az a
csapat, amely hamarosan emberel6nyh6z jutna szandékosan halogatja a
korong megszerzését azért, hogy egy folyamatban Iévé blintetés ideje
leteljen, akkor a jatékvezet6 megallitja a jatékot.

V. Ha a korongot iranyitd csapat késleltetett kiallitas helyzetben 6ngolt 16,
akkor a golt megadjak az ellenfél csapatédnak, azonban a bulntetést
tovabbra is kirdjak.

u e WS
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vi.

vii.

viii.

Xi.

Xii.

Xiii.

A szabalytalankod6 csapat késleltetett kiallitas helyzetben sajat jogan
nem szerezhet pontot.

Ha egynél tobb KISBUNTETES vagy TECHNIKAI KISBUNTETES kerline
kiszabasra, és azt kdvetéen, hogy a jatékvezetd folemelte a karjat, a
korongot iranyité csapat pontot szerez, a pontszerzés érvényesnek
mindsul, a jatékvezetd pedig egyeztet a bintetést kapd csapat
kapitanyaval arrol, hogy melyik biintetést téroljék.

Ha a szabalytalankodd csapat ekkor mar emberhatranyban jatszik, az
ellenfele pedig a késleltetett kiallitas helyzet alatt pontot szerez, akkor a
mar letoltés alatt all6 KISBUNTETES torlédik, az ujonnan kiszabott
bilintetéseket pedig le kell tdlteni.

Ha késleltetett kiallitas helyzet all font egy csapattal szemben KISBUNTETES
vagy TECHNIKAI KISBUNTETES miatt, a csapat pedig ekkor mar
emberhatranyban jatszik NAGYBUNTETES vagy VEGLEGES KIALLITAS miatt, az
ellenfél pedig ezalatt pontot szerez, akkor a késleltetett kiallitas torlédik,
viszont a NAGYBUNTETES vagy VEGLEGES KIALLITAS font marad az
eredményjelzén.

Ha egy csapatra bulntetést szabnanak ki, azonban olyan gyorsan
szereznek pontot még abban a jatszmaban, hogy a jatékvezeté nem tud
sipszéval jelezni, mielétt a korong bejutott volna a haldba, a jaték
megallitasat kdvetéen a jatékvezetbnek tovabbra is jogaban all a golt
érvénytelenné mindsiteni és blintetést kiszabni.

Ha késleltetett kiallitas helyzetben a korongot iranyité csapat golt 16 az
ellenfél kapujaba, akkor a KISBUNTETES tOrl6dik. Ha DUPLA KISBUNTETES
kerlilne kiszabasra, akkor az egyik KISBUNTETEst torlik, a masikat pedig
érvényesitik. Ha NAGYBUNTETES, FEGYELMI BUNTETES vagy VEGLEGES
KIALLITAS keriilne kiszabasra, akkor is kiosztasra kertinek, ha id6kdzben
pontszerzés torténik.

Ha késleltetett kiallitas soran kett6 vagy tobb KISBUNTETES kerilne
kiszabasra egynél tobb jatékosra, és ekdzben pontszerzés torténik, a
jatékvezetd a megbiintetett csapat kapitanyaval egyeztet, hogy melyik
biintetést torolje. A masodik és tovabbi buntetéseket tovabbra is kiosztjak.
A kiosztott blintetések sorrendjét nem veszik figyelembe.

Ha egy kitérési helyzetben levé tdmadé jatékossal szemben az ellenfél
olyan szabalytalansagot kovet el, amelyet NAGYBUNTETES €S AUTOMATIKUS
VEGLEGES FEGYELMI BUNTETESSel szankciondlnak, akkor a bintetéseket
kirojak az ellenfélre a blintet6lovés sikerességétdl fuggetlendil.

JATEKHELYZET 1: Késleltetett kiallitas jeleznek az A csapatnak, a B csapat
egyik jatékosa pedig kapura 16. Ha a kapus megallitia a l16vést, megszerzi a
korong iranyitasat, majd azt szandékosan iranyitja egy csapattarsahoz, akkor a
jatékvezetd megallitja a jatékot.

JATEKHELYZET 2: Késleltetett kiallitast jeleznek az A csapat egyik jatékosara,
a B csapat pedig extra mezdnyjatékosra cserélte a kapusat. Mikdzben a
koronggal a B csapat egyik jatékosa a sajat kapuja elétt halad, az A csapat
jatékosa lelti a korongot az Gt6jérél. Ha ekkor a korong bejut az tres kapuba,
akkor a gol érvénytelennek mindsul.
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JATEKHELYZET 3: Késleltetett kiallitast jeleznek az A csapat egyik jatékosara,
a B csapat pedig extra mezényjatékosra cserélte a kapusat. A B csapat egyik
jatékosa birtokolja a korongot, és ahogy passzol egy csapattarsanak, a korong
lepattan az A csapat egyik jatékosardl. Ha az bejut B csapat Ures kapujaba,
akkor a gol érvénytelennek mindsul és a bintetést kiosztjak.

JATEKHELYZET 4: Késleltetett kiallitast jeleznek az A csapatra, a B csapat
pedig extra mezdnyjatékosra cserélte a kapusat. A B csapat egyik jatékosa
ellévi a korongot, mely eltalalja A csapat egyik jatékosat. Ha a korong
visszapattanasbol bejut B csapat Ures kapujaba, akkor a gél érvénytelennek
mindsul és a blntetést kiosztjak.

JATEKHELYZET 5: Késleltetett kiallitast jeleznek A6 ellen, illetve a
szabalytalansag miatt a B csapat javara blintet6lvést fognak itélni. Miel6tt a
jatékot megallitanak, A6 Ujabb KISBUNTETESsel jard szabalytalansagot kovet el.
Ha a B csapat pontot szerez a jatékmegszakitast megel6z6en, akkor a
biintet6lovés torlédik, viszont a jatékvezetd kirdja A6-ra a KISBUNTETESt. Ha a B
csapat nem szerez pontot a jatékmegszakitast megel6zéen akkor a jatékvezetd
blntetdlovest itél B csapat javara, és kirdja A6-ra a KISBUNTETESt. A6-nak ki kell
toltenie a blntetést a biintet6l6vés eredményétél fliggetlendil.

JATEKHELYZET 6: Késleltetett kiallitast jeleznek az A csapatra. A B csapat
pedig, a korong birtokaban, extra mezdnyjatékosra cserélte a kapusat. B csapat
sajat védekez6 harmadaban korongot birtoklé mezdnyjatékosa passzolni probal
egy csapattarsanak, a korong viszont sajat Ures kapuja felé veszi az iranyt.
Csapattarsa vetédéssel probalja megakadalyozni, hogy a korong bejusson az
Ures kapuba, am nem éri el a korongot. A lendulet nekiviszi a kapunak, melynek
kovetkeztében a kapu teljesen leszakad a rogzit6irdl, akkor a golt meg kell itélni,
valamint a biintetést kiosztjak az A csapatnak.

JATEKHELYZET 7: Késleltetett kiallitast jeleznek az A csapatra. A B csapat
pedig, a korong birtokaban, extra mezdényjatékosra cserélte a kapusat. A B
csapat sajat védekezd6 harmadaban a korongot birtokld6 mezényjatékos
passzolni probal egy tarsanak, a korong viszont sajat Ures kapuja felé veszi az
iranyt. Csapattarsa vetédéssel megakadalyozza, hogy a korong bejusson az
Urres kapuba. A lendiilet nekiviszi a kapunak, melynek kdvetkeztében a kapu
teliesen leszakad a rogzitéirél. Ha a jatékvezetd ugy itéli, hogy (igen
valészinGtlendl) véletlentl mozditotta el a kaput, miutdan megakadalyozta a
korong kapuba jutasat, akkor a B csapat nem kap bintetést. Ha viszont a
jatékvezetd ugy itéli, hogy szandékosan mozditotta el a kaput a gdl elkeriilése
érdekében, akkor golt itél A csapatnak, illetve kiszabja nekik a biintetést.

115. SZABALY — BUNTETESEK HOSSZABBITAS ALATT
Lasd még: IIHF Sportszabalyzat (IIHF Sport Regulations)

i A hosszabbitas id6tartamara, vagy a hosszabbitas soran a jégen
tartézkodo jatékosszamra vonatkozé szabalyoktol fiiggetlendl, a rendes
jatékidé végén érvényes, vagy a hosszabbitas megkezdése -el6tt
kiszabott blntetéseket tovabb kell vinni a hosszabbitasra.
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10. FEJEZET — JATEKBELI BUNTETESEK
LEIRASA

ATTEKINTES - Ebben a fejezetben taldlhatéak a mérk6ézés soran (mely
magaba foglalja a 60 perc rendes jatékidét, hosszabbitast, blintetéparbaijt,
illetve amikor a mérkézés befejezését kovetéen levonulnak az 6lt6zéikbe)
elkovetett szabalytalansagokkal kapcsolatos definiciok, magyarazatok és
értelmezések. Barmely esetben, amikor egy jatékos sériilést okoz egy
ellenfelének, a fegyelmi bizottsadg joga a jatékos tovabbi eltiltasat
elrendelni, a jatékvezetok altal kiszabott biintetéseken felil.

116. SZABALY — JATEKVEZETO SERTEGETESE

Lasd még: 168. SZABALY — SPORTSZERUTLEN MAGATARTAS
DEFINICIO: Egy jatékos vagy csapat hivatalos személy arra iranyulé kisérlete,
hogy bitorolja a jatékvezet6 hatalmat, megaldazza vagy megsértse a
jatékvezetét, megkérddjelezze a jatékvezetd tisztességét vagy alkalmassagat,
vagy tettleg Iépjen ol a jatékvezet6 ellen.

i KISBUNTETES

1. Ha egy jatékos a véddiivegre vagy palankra csap Ut6jével vagy mas
targyakkal, a jatékvezetd dontése elleni tiltakozasként.

2. Ha egy jatékos obszcén, tragar vagy seért6 beszédet vagy viselkedést
tanusit a jatékvezetd felé.

ii.  TECHNIKAI KISBUNTETES

1. Ha egy nem azonosithatd jatékos vagy csapat hivatalos személy
obszcén, tragar vagy sérté szavakat hasznal vagy ilyen viselkedést
tanusit, vagy a jatékvezetd nevét kilonféle megjegyzések kiséretében
emlegeti;

2. Ha egy megblntetett jatékos nem vonul egyenesen a buntetépadra
vagy az 0ltdz6be jatékvezetdi utasitas ellenére;

3. Ha egy csapat hivatalos személy a palankot utével vagy mas
targyakkal Uti a jatékvezetd dontése elleni tiltakozasként.

4. Ha egy csapat hivatalos személy videofelvétel segitségével prébal
vitatni egy jatékvezet6i dontést.

iii.  FEGYELMIBUNTETES

1. Haegy jatékos kétségbe vonja, vagy videofelvétel segitségével probal
vitatni egy jatékvezet6i dontést;

2. Ha egy jatékos a korongot szandékosan elérhetetlen tavolsagra uti az
korongot folvenni probalé jatékvezets eldl;

3. Ha egy jatékos belép, vagy bent marad a jatékvezet6i el6térben,
mikdzben a jatékvezetbk egymassal, vagy a zslri tagjaival
értekeznek;

4. Ha a csapatkapitany vagy egy csapatkapitany-helyettes jégen vagy
jégen Kkivul egy jatékvezetdnél reklamal a jatékvezetéssel,
szabalyértelmezéssel vagy a jatékmenet kézben tartdsaval
kapcsolatban.
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iv.

V.

5.

6.

Ha egy jatékost mar egyszer KISBUNTETESsel sujtottak, mert a
véd6lvegre vagy palankra csapott Ut6jével vagy mas targyakkal a
jatékvezetd dontése elleni tiltakozasként.

Ha egy megblntetett jatékos nem vonul egyenesen a buntetépadra
verekedést vagy dulakodast kovetden.

VEGLEGES FEGYELMI BUNTETES

1.

4.

Ha egy jatékos vagy csapat hivatalos személyt mar egyszer
KISBUNTETESSel vagy TECHNIKAI KISBUNTETESSe! sujtottak, mert obszcén,
tragar vagy seért6 beszédet vagy viselkedést tanusitott a jatékvezetd
felé. Ha ezt a magatartast a jatékidé lejarta utan tanusitja jégen vagy
azon kivll, a VEGLEGES FEGYELMI BUNTETES kiszabhato anélkil is, hogy
a jatékos ezt megel6z6en KISBUNTETESt vagy TECHNIKAI KISBUNTETESt
kapott volna.

Ha egy jatékos vagy csapat hivatalos személy tiszteletlen modon 1ép
kapcsolatba egy jatékvezetbvel, vagy er6szakot alkalmaz a
jatékvezetbvel szemben.

Ha egy jatékos vagy csapat hivatalos személy barmilyen targyat a
jatékvezetd felé dob vagy folyadékkal lednti a jatékvezet6t.

Ha egy jatékos nem hagy fel azzal a viselkedéssel, amiért mar
FEGYELMI BUNTETESt kapott.

VEGLEGES KIALLITAS

1.

Ha egy jatékos vagy csapat hivatalos személy szandékosan és
gondatlanul erét alkalmaz a jatékvezet6vel szemben, vagy sérilést
okoz neki.

Ha egy jatékos az (t6jét a jatékvezetd felé dobja vagy lenditi (akar
eltalalta, akar nem), vagy ralovi a korongot a jatékvezetére.

Ha egy jatékos vagy csapat hivatalos személy megfenyegeti,
rasszista vagy nemzetiségi jellegli sértésekkel illeti, lekopi, vérrel
bemocskolja, vagy szexualis tartalmi megjegyzésekkel illeti a
jatékvezetot.

Ha egy jatékos vagy csapat hivatalos személy obszcén gesztusokkal
vagy tettekkel illeti a jatékvezet6t, jégen vagy a csarnok teljes
teriiletén, kozvetlen a mérkézés elétt, alatt vagy rogton utana.

117. SZABALY — TECHNIKAI KISBUNTETES

DEFINICIO: Olyan viselkedés, mely hatraltatia a mérk6zést, vagy a szabalyok
megsértése a cserepadrél akar beazonosithatd, vagy beazonosithatatlan
jatékos vagy csapat hivatalos személy altal.

i A cserepadon elkdvetett szabalytalansagokat TECHNIKAI KISBUNTETESsel
lehet sujtani.

Ha olyan szabalytalansag torténik, amit a jégen FEGYELMI BUNTETESsel
vagy VEGLEGES FEGYELMI BUNTETESsel sUjtanak, abban az esetben, ha azt
egy beazonosithato jatékos vagy csapat hivatalos személy a cserepadon
koveti el, ugyanugy buntetik.

A TECHNIKAI KISBUNTETESt barmely, a sipsz6 pillanataban jégen tartozkodd
mezényjatékosnak kell letbltenie, hacsak jelen szabalykényv mashogy
nem rendelkezik.

73



iv.  Ha a megbiintetett csapat vezetéedzbje megtagadja egy mezdnyjatékos
kijelolését egy TECHNIKAI KISBUNTETES vagy egy kapusra kiszabott buntetés
letdltésére, akkor a jatékvezet6 tetsz6legesen jeldl ki egy mezényjatékost.

V. Egyes kijelolt IIHF rendezvényeken az edz&nek engedélyezett, hogy egy
gol szabalyossagat lehetséges leshelyzetre hivatkozva vitassa. Ha az
eredeti jatékvezet6i dontés helyesnek bizonyult, akkor a vitat
kezdeményezd edzd csapatara TECHNIKAI KISBUNTETESt ronak Ki.

118. SZABALY — HARAPAS

DEFINICIO: Ha egy jatékos megharapja az ellenfél barmelyik testrészét.
i Ha egy jatékos megharapja az ellenfelét, VEGLEGES KIALLITASt kap.

119. SZABALY — PALANKRA LOKES

DEFINICIO: Ha egy jatékos leiitkdzik, konydkdl, nekimegy, elgancsol egy

ellenfelet melynek eredményeként az ellenfél erételjesen a palanknak csapodik.

i A palankra I6kést minimum KISBUNTETESsel és FEGYELMI BUNTETESsel kell
sujtani.

ii. Ha egy jatékos palankra I6késsel gondatlanul veszélyeztet egy ellenfelet,
akkor NAGYBUNTETESsel és VEGLEGES FEGYELMI BUNTETESsel, vagy
VEGLEGES KIALLITASsal lehet sujtani.

ii. Ha egy védekezd jatékos nekiszoritja a palanknak a korongot birtokld
ellenfelet (,sodras”) amikor az megprébalja keresztllpréselni magat,
engedélyezett, amennyiben mas szabalytalansag (fogas, akadalyozas)
nem torténik ennek folyaman.

120. SZABALY — TOROTT BOT/JATEK TOROTT BOTTAL -

TOROTT BOT CSEREJE/ELEJTETT VAGY ELHAGYOTT BOT -

(M)

Lasd még: 165. szabaly — BOT VAGY TARGY ELDOBASA

DEFINICIO:

TOROTT BOT - Olyan (it6, amely nem teljesen ép, torott a tolla vagy szara,

vagy valamilyen médon nem teljes, torott botnak szamit, és mint olyan,

szabalytalan.

ELEJTETT/ELHAGYOTT BOT - Olyan ut6, amely teljesen ép, egy jatékos

véletlenll ejtette el.

i A jatékosnak haladéktalanul el kell dobnia a torétt botot. Ha a jatékban
torott bottal vesz részt, KISBUNTETESt kap.

ii. Ha egy mezdnyjatékos kapusitét hasznal a jatékban, KISBUNTETESt kap.

ii. A jégen tartézkodd jatékos odacsusztathatia csapattarsanak az
eldobott/elhagyott t6t, feltéve, hogy a mozgé Gt6 nem befolyasolja a
jatékmenetet, vagy zavarja meg az ellenfél jatékosait. Ha egy
eldobott/elhagyott Gt befolyasolja a jatékmenetet, akkor az (it6t
megmozditd jatékosra KISBUNTETESt vagy Buntet6lovést itélnek (lasd még:
165. szabaly).

iv.  Annak a jatékosnak, akinek az utéje eltort, eldobta vagy elhagyta, tilos a
cserepadrdl, vagy egy néz6 altal a jégre bedobva tét juttatni. Az itét a
cserepadnal veheti at, kézbdél kézbe adva. kell torténnie.
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Arra a csapattarsra, aki az Ut6t dobja vagy l6ki, KISBUNTETESt vagy
Blintet6lovést ronak ki (lasd még: 165. szabaly). Abban az esetben, ha
nem beazonosithatd csapattars dobja vagy I0ki az Gt6t, szintén jar
bintetés, KISBUNTETESt vagy Buntetdlovést itélnek (lasd még: 165.
szabaly). Az it6t kapd jatékos nem kap bilintetést.

V. Az a jatékos, akinek eltort az tdje, atvehet egy t6t a jégen tartdzkodd
csapattarsatol. Ezt az atadast csak kézbdl kézbe, vagy a jégen csusztatva
szabad végrehajtani, feltéve, hogy a mozgé ut6d nem befolyasolja a
jatékmenetet, vagy zavarja meg az ellenfél jatékosait. Arra a csapattarsra,
aki az (t6t dobja vagy I6ki, KISBUNTETESt vagy Blintet6lovést rénak ki (lasd
még: 165. szabaly). Az it6t kapo jatékos nem kap bintetést.

vi.  Semmilyen koérlilmények kézott nem szabad a mezdényjatékosoknak az
ellenfél Gtéjét megragadni:

1.  jégen tartozkodo ellenfél Gt6jét, ha azt kézben tartja, vagy esetleg
leejtette azt a jégre

2. cserepadon U6 ellenfél ut6jét;

3. az ellenfél cserepadjan talalhaté bottartdoban talalhatd Gt6ét. Ezen
szabaly megszegéséért KISBUNTETES jar.

vii. Haegy mezényjatékos beleavatkozik a jatékmenetbe, mikézben csereltét
visz egy mezdnyjatékosnak vagy a kapusnak, akkor KISBUNTETESt kap.

viii. Ha egy buntet6padran Ul6 jatékos a jatékmenet soran utét vesz at az egyik
csapattarsatol, akkor az Gtét kapo jatékost KISBUNTETESsel sujtjak.

ix. Ha egy mezdényjatékosnak nincs is a kezében mezdényjatékos-itd, részt
vehet a jatékmenetben.

JATEKHELYZET 1: Ha az A csapat egyik jatékosa folvesz egy, a B csapat
cserepadjarol bedobott tét, amelyet a B csapat egyik jatékosanak szantak,
akkor mind az A csapat jatékosanak, mind B csapat jatékosanak KISBUNTETESt
szabnak ki. Ha nem lehet azonositani a B csapat jatékosat, akkor a B csapat
TECHNIKAI KISBUNTETESt kap.

JATEKHELYZET 2: Egy kapusiitét visz a kapusnak, aki elveszitette vagy eltdrte
a sajatjat, a jatékos ugy dont, hogy részt vesz a jatékban. Ha eldobja a
kapusutét a jatékban vald részvételhez, nem kap blntetést. Ha viszont a
kapusutével a kezében megjatssza a korongot vagy vesz részt a
jatékmenetben, akkor bintetést kell ra kiszabni.

JATEKHELYZET 3: A5 (it6 nélkiil vesz részt a jatékban. A8 atadja neki a sajat
Ut6jét, A9 pedig a sajatjat odaadja A8-nak ahogyan a jaték tovabb folyik, ebben
az esetben nincs szabdlytalansag. A jatékosok korlatozas nélkul atadhatjak
egymas kozott itdket, feltéve, hogy az atadas kézbél kézbe torténik.

JATEKHELYZET 4: A jaték soran egy jatékos eltdéri vagy elveszti a kompozit
vagy fém t6 fabdl készilt zardkupakjat. Ha ezzel az utével folytatja a jatékot,
akkor KISBUNTETESt kap.

JATEKHELYZET 5: A kapus elejti az (it6jét egy tamado jatékossal vald véletlen
érintkezés miatt. A kapus nem éri el az t6t. Egy védekezd jatékos
visszacsusztatja az elejtett Ut6t a kapusnak, anélkil, hogy megzavarna a
jatékot. A kapus folveszi a visszakapott it6t. Ez teljesen szabalyos és nem
buntethetd.
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121. SZABALY — BOTVEGGEL UTES

DEFINICIO: Olyan jatékos, aki a felill levé kezét az (it szaran lecsusztatva

olyan veszélyes kiall6 részt hoz létre, amellyel meguti az ellenfél testét.

i Botvéggel Utés kisérlete DUPLA KISBUNTETESt és FEGYELMI BUNTETESt von
maga utan.

ii. Ha egy jatékos egy ellenfelet botvéggel megut, akkor NAGYBUNTETES és
AUTOMATIKUS VEGLEGES FEGYELMI BUNTETES vagy VEGLEGES KIALLITAS jar
érte.

iii. Ha egy jatékos gondatlanul veszélyeztet egy ellenfelet botvéggel itéssel,
akkor VEGLEGES KIALLITAS a blintetése.

122. SZABALY — SZABALYTALAN TESTJATEK

DEFINICIO: Ha egy jatékos ellenfele felé korcsolyazik, majd tulzott erével
nekilitkozik, vagy ha valaki nekirohan, illetve nekiugrik egy ellenfélnek. Jelen
szabalyt folulijak a fejre és nyakra iranyuld hasonldé cselekmények
elkdvetésére vonatkozd szabalyok, kivéve a verekedésre vonatkozo
szabalyokat.

i Ha egy jatékos ellenfele felé korcsolyazik, majd sziikségtelenil erésen
nekiltkozik, vagy nekirohan, vagy nekiugrik egy ellenfélnek, KISBUNTETESt
kap.

ii. Ha egy jatékos érintkezésbe keril egy ellenféllel a sipszét kdvetben,
viszont elegendd id6 allt volna rendelkezésére, hogy azt elkerilje, akkor
KISBUNTETESt szabnak ki ra szabalytalan testjatékert.

ii. A kapus nem ,szabad préda”’ attél még, hogy a kapuel6téren kivul
tartézkodik. Ha egy jatékos sziikségtelen érintkezésbe keril a kapussal,
akkor akadalyozas vagy szabalytalan testjaték miatt KISBUNTETESt rénak ki
ra.

iv. Ha egy jatékos gondatlanul veszélyeztet egy ellenfelet szabalytalan
testjatékkal, akkor NAGYBUNTETES €s AUTOMATIKUS VEGLEGES FEGYELMI
BUNTETES, vagy VEGLEGES KIALLITAS buntetést kap.

123. SZABALY — HATULROL LOKES

DEFINICIO: Ha egy jatékos leiitkdzik egy olyan veszélyeztetett jatékost, aki
nem észleli a kozelgd Utkdzést, vagy nem képes védekezni, illetve megdvni
magat egy ilyen utk6zéstdl. Az érintkezés hatulrdl kdvetkezik be.

i Ha egy jatékos hatulrdl a palanknak vagy kapukeretnek 16k, vagy a nyilt
jégen barmilyen egyéb mdédon érintkezik az ellenféllel (magas bot, bottal
I6kés stb., viszont akadalyozas nem szamit), akkor KISBUNTETESt és
FEGYELMI BUNTETESt kap.

ii. Ha egy jatékos gondatlanul veszélyeztet egy ellenfelet hatulrdl 16késsel,
akkor NAGYBUNTETESt €S AUTOMATIKUS VEGLEGES FEGYELMI BUNTETESt kap.

ii. Ha egy lelitkozés el6tt alld mezényjatékos hatat fordit az ellenfelének,
mellyel veszélyeztetett helyzetbe hozza magat kozvetlenll az Utkdzés
el6tt, azért, hogy hatulrdl 16kés helyzetét idézze el6, akkor nem jar
bilintetés hatulrdl I16kés miatt (azonban tovabbra is kiszabhatéak masért
blintetések).
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124. SZABALY — FEJRE, NYAKRA IRANYULO TAMADAS

DEFINICIO: Nem létezik szabalyosan végrehajtott fejre iranyulé tamadas. Ha
egy jatékos barmiféle modon Utést iranyoz barmely testrészével vagy
felszerelésével az ellenfele fejére vagy nyakara, vagy nekiloki, illetve
odaszoritja az ellenfél fejét a védéuveghez vagy palankhoz. Jelen szabaly
felllirja az Osszes fejre vagy nyakra mért Utéssel kapcsolatos rendelkezést,
kivéve a verekedésre vonatkozé szabalyokat.

i Ha egy jatékos barmiféle médon (tést iranyoz az ellenfele fejére vagy
nyakara, akkor KISBUNTETESt és FEGYELMI BUNTETESt kap.

ii. Ha egy jatékos barmiféle médon Utést iranyoz az ellenfele fejére vagy
nyakara, akkor akar NAGYBUNTETES €S AUTOMATIKUS VEGLEGES FEGYELMI
BUNTETES €S VEGLEGES KIALLITAS is kiszabhat6 szamara.

iii. Fejre, nyakra iranyuld tamadasnak mindsul, ha az alabbiak koézil
valamelyik bekovetkezik amikor egy jatékos lelitkdzi az ellenfelet:

1. A jatékos barmiféle modon Gtést irdanyoz barmely testrészével vagy
felszerelésével az ellenfele fejére vagy nyakara;

2. Ajatékos fels6testének barmely részével nekiloki, illetve odaszoritja
az ellenfél fejét a védblveghez vagy palankhoz;

3. Ajatékos ugy tartja és iranyitja a fels6teste barmelyik részét, hogy
az ellenfél fejével vagy nyakaval érintkezzen;

4. A jatékos ugy tartja folfelé vagy oldalra valamely testrészét, hogy
azzal elérje az ellenfelet, vagy Ugy tartja és iranyitja a fels6teste
barmelyik részét, hogy az ellenfél fejével vagy nyakaval érintkezzen.

5. A jatékos felugrik (felemelkedik korcsolyaval a jégrél), azért, hogy
megulsse az ellenfél fejét vagy nyakat.

iv. Ha egy jatékos felemelt fejjel korcsolyazik, a korongot birtokolja és
felkészil egy esetleges (itkdzésre, akkor sincs az ellenfélnek joga a fejét
vagy nyakat céloznia.

V. Ha az (itkdzés els6sorban a testre iranyult, majd az érintkezés folytatddik
a fej vagy nyak terlletén, akkor nem jar fej vagy nyak tamadasaért
bintetés.

vi.  Ha egy jatékos leiitkdzik egy ellenfelet, aki a korongot lehajtott fejjel vezeti
az 6 iranyaba, és ekbzben nem végez folfelé iranyuldé mozgast, vagy
vetddik folfelé testével az ellenfélnek, akkor nem jar fej vagy nyak
tamadéasaért buntetés.

vii. Ha egy jatékos megtartja a pozicidjat a jaték szokvanyos menete soran,
ha egy ellenfél nekirohan, az ebbdl Iétrejové érintkezés nem mindsul fej
vagy nyak tdmadasanak, hacsak nem sérti meg a 124-iii. vagy a 124-iv.
pontok kitételeit.

125. SZABALY — NYiRAS

DEFINICIO: Ha egy jatékos leviszi teste sulypontjat azzal a kifejezett

szandékkal, hogy ellenfelét térdmagassagban talalja el.

i Ha egy jatékos csuszas utjan, vagy teste sulypontjanak levitelével egy
ellenfelével térdmagassagban Utkozik, akkor KISBUNTETESt kap.
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ii. Ha egy jatékost leguggol a palanknal azért, hogy elkerilje a lettkozést,
melynek kovetkeztében az ellenfél atesik rajta, akkor KISBUNTETESt kap.

iii. Ha egy jatékos gondatlanul veszélyeztet egy ellenfelet nyirassal akkor
vagy NAGYBUNTETESt és VEGLEGES FEGYELMI BUNTETESt, vagy VEGLEGES
KIALLITASt kap.

126. SZABALY —TENYERBE ZART KORONG

DEFINICIO: Ugyan egy mezényjatékos kesztyiivel belelithet a korongba, vagy
megfoghatja, ha haladéktalanul a jégre helyezi, nem tarthatja tenyerében
(vagyis kesztylijébe zarva) azt, illetve a jégre helyezéshez sziikségesnél
hosszabb ideig kézben tartani, vagy a korongot kezében tartva korcsolyazni
nem megendedett.

i Ha egy mezényjatékos elkapja a korongot, és maganal tartja mikozben
all, vagy keszty(jében tartva korcsolyazik vele, azért, hogy egy ellenfelet
elkertljon, vagy kizarélagosan birtokolhassa a korongot, akkor
KISBUNTETESsel sujtjak tenyérbe zart korongért.

ii. Ha egy mezdényjatékos kesztylivel vagy kézzel folveszi a jégrél a korongot
sajat kapuel6terén kivil, KISBUNTETESt kap.

ii. Ha egy mezényjatékos letakarja a korongot kesztyljével a sajat
kapuel6terén kivil, KISBUNTETESt kap.

iv. Ha egy mezdnyjatékos folveszi a korongot a jégrél a kesztydjével, vagy
elrejti, illetve letakarja azt a jégen a sajat kapuel6terének harom
dimenzidban értett tertletén belll, mikdzben sajat kapusa is a jégen
tartézkodik, akkor az ellenfél javara blntetél6vést itélnek.

v. Ha egy mezényjatékos folveszi a korongot a jégrél a kesztyljével, vagy
elrejti, illetve letakarja azt a jégen a sajat kapuel6terének harom
dimenzidban értett terlletén belll, mikézben sajat kapusa nem
tartézkodik a jégen, mivel lehivtak és mezdényjatékossal helyettesitették,
akkor az ellenfél javara pontot kell itélIni.

127. SZABALY — BOTTAL LOKES

DEFINICIO: Ha egy jatékos ugy (itkdzik ellenfele testének, hogy mindkét kézzel

az utdjét fogja, viszont az uté egyaltalan nem érinti a jeget.

i Ha egy jatékos bottal I16kést hajt végre, KISBUNTETESt kap.

ii.  Ha egy jatékos gondatlanul veszélyeztet egy ellenfelet bottal 16kés altal,
akkor NAGYBUNTETESt €s AUTOMATIKUS VEGLEGES FEGYELMI BUNTETESt, vagy
VEGLEGES KIALLITASt kap.

128. SZABALY — VESZELYES FELSZERELES/FELSZERELES
VESZELYES HASZNALATA

DEFINICIO: Barmilyen anyagbdl késziilt védéparnazas vagy védéfelszerelés,

amelyik nagy valoszinliséggel okozhat sérilést, veszélyesnek mingsul, ennél

fogva hasznalata szigoruan filtott.

i A jatékvezetd megtilthatja barmely jatékosfelszerelés hasznalatat, ha
feltételezi, hogy sérilésveszélyes.
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ii. A jatékban szabalytalan felszereléssel részt vevd jatékos csapatanak
elészor a jatékvezetd figyelmeztetést ad. Amennyiben a figyelmeztetés
ellenére sem hozzak helyre, cserélik, vagy rogzitik a felszerelést a
jatékvezetd utasitasainak megfeleléen, abban az esetben, ha a csapat
valamelyik jatékosa ezt kdvet6en megsérti a veszélyes felszerelésre
vonatkozo szabalyokat, akkor a jatékost FEGYELMI BUNTETESse! sujtjak

iii. Ha a jatékvezetd egy mezdnyjatékos utdjét veszélyesnek mindsiti, akkor
az utét kuldon buntetés kirovasa nélkil ki kell vonni a jatékbol. Ha a
mezdnyjatékos ezt kdvetben ismét hasznadlja az Ut6t, akkor FEGYELMI
BUNTETESt kap érte.

iv. A jatékvezet6 felszodlithatja a jatékost, hogy veszélyesnek itélt személyes
targyat levegyen. Ha ezen személyes targyak levétele bonyolult, akkor a
jatékosnak ragasztoszalaggal kell rogzitenie, vagy olyan médon a mez
alarejtenie, hogy ne jelenthessenek veszélyt. A jatékosnak el kell hagynia
a jeget ezen folyamat soran, tovabba csapatat figyelmeztetéssel illetik.
Amennyiben a jatékvezet6 figyelmeztetését kbvetéen sem hajtjak végre a
kért I[épéseket, akkor a személyes targyakra vonatkozé rendelkezéseket
tovabbra is megsért6 jatékosok FEGYELMI BUNTETESt kapnak.

129-137. SZABALYOK — JATEK KESLELTETESE

DEFINICIO: Olyan szandékos vagy véletlen cselekedet, amely lelassitia a
jatékot, kikényszeriti a jatékmenet megszakitasat, vagy hatraltatja a jatékmenet
elkezdését.

129. SZABALY — JATEK KESLELTETESE/FELSZERELES
IGAZGATASA

i Ha egy jatékos megallitia a jatékmenetet, vagy késlelteti a jatékmenet
megkezdését azzal, hogy felszerelését javitja vagy megigazitja,
KISBUNTETESt kap.

ii. A jatékosoknak az Osszes védoéfelszerelésiiket mez alatt kell viselniuk,
kivéve a keszty(t, sisakot, és a kapus labvédét. Amennyiben ennek nem
tesznek eleget, akkor egy figyelmeztetést kovetéen KISBUNTETESsel
buntetik.

ii. Ha egy jatékos nem tartjia be a 40-vi pont rendelkezéseit az elsd
figyelmeztetést kdvetéen sem, akkor KISBUNTETESSel biintetik.

130. SZABALY — JATEK KESLELTETESE/ELMOZDITOTT
KAPU

i Ha egy jatékos szandékosan elmozditja a kaput a helyérdl, KISBUNTETESt
kap.

ii. Ha egy jatékos szandékosan elmozditia a kaput a helyérél a rendes
jatékidé utols6 két percében vagy a hosszabbitas soran, akkor a
jatékvezetd biintet6lovést itél az ellenfél javara.

ii. Ha egy jatékos szandékosan elmozditja a kaput a helyér6l amikor egy
tamado jatékos kitérési helyzetben van, akkor a jatékvezetd biintet6l6vést
itél az ellenfél javara.
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iv.  Ha amikor a kapust lehivtak a jégrél, és egy csapattarsa elmozditja a
kaput a helyérdl, amikor egy tdmadd mezdnyjatékos kitdrési helyzetben
van, akkor a jatékvezet6 golt itél az ellenfél javara.

V. Ha a kapu elmozdul a helyérél a jatékmenet sordn a tdmadoé csapat
valamilyen akciéja miatt, mikozben a védekez6 csapat birtokba veszik a
korongot ugy, hogy lehetésége van a jégen a koronggal el6retdrni, akkor
nem allitidk meg a jatékmenetet, ameddig a korong ujfent gazdat nem
cserél. Ha a védekez6 csapat el6retdr a jégen, és golt szerez az
ellentdmadasbdl, akkor a gol érvényesnek minésl.

vi. Ha a védekezd csapat a 130-v. pontban leirt korongbirtoklasat elvesziti
még sajat kék vonalan belll, akkor az ezt kdvetd korongbedobast a
semleges harmadban, a védekezd csapat sajat harmadahoz legkdzelebb
esd bedobdpontok valamelyikén kell végrehajtani.

vii. Haavédekez6 csapat a 130-v. pontban leirt korongbirtoklasat a semleges
harmadban vagy a tamadd harmadban veszti el, akkor az ezt kovetd
korongbedobast a jatékmegszakitas pontjahoz legkdzelebb esd
bedoboponton kell végrehajtani.

131. SZABALY — JATEK KESLELTETESE/KORONGRA
VETODES

Lasd még a 175. — BUNTETOLOVES MEGITELESE és 179. — MEGITELT

GOLOK szabalyokat.

i Ha egy mezdényjatékos ravetddik, raesik, megfogja vagy magahoz szoritja
a korongot azzal a céllal, hogy jatékmegszakitast idézzen el6, akkor
KISBUNTETESsel sujtjak. Amennyiben viszont a korong I6vés vagy passz
megallitdsa miatt szorul egy mezényjatékos korcsolyajaba vagy
felszerelésébe, akkor a jatékmenetet megallitjak, viszont biintetés nem jar
érte.

ii. Ha egy mezdényjatékos elrejti tenyerében vagy felszerelésében a korongot
azzal a céllal, hogy jatékmegszakitast idézzen eld, akkor KISBUNTETESSsel
sujtjak.

132. SZABALY — JATEK KESLELTETESE/KORONG
INDOKOLATLAN MEGALLITASA

i Ha egy mezdnyjatékos megallitia a korongot Gt6ével, korcsolyaval vagy
testtel a palank mellett vagy nyilt jégen, olyan esetben, amikor egy ellenfél
nem hozza kényszerhelyzetbe, akkor KISBUNTETESt kell kiszabni ra.

133. SZABALY — JATEK KESLELTETESE/GOLOROM

i Pontszerzést koévetéen a cserepadrél csak jatékoscsere céljabdl
Iéphetnek jatékosok jégre, tovabba a cserében részt vevd jatékosokon
kivil senki sem léphet a jégre Unneplés céljabol. Amennyiben ezt a
szabalyt athagjak, akkor a jatékvezet6 mindkét csapatot
figyelmeztetésben részesiti, ezt kdvetéen a szabaly minden tovabbi
megseértése TECHNIKAI KISBUNTETESsel buntethetd.
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134. SZABALY — JATEK KESLELTETESE/KESOI FELALLAS

i Ha egy edz6 nem kiildi fel id6ben a harmad megkezdéséhez az eldirt
szamu jatékost a jégre, ideértve a hosszabbitast is, akkor TECHNIKAI
KISBUNTETESt ronak ki miatta.

ii. LElBirt szamu” jatékos alatt a szabalyokban meghatarozott teljes
létszamot értjiik (5 mezényjatékos és egy kapus teljes létszamnal; 4 vagy
3 mezényjatékos és egy kapus, ha a csapat emberhatranyban jatszik).

135. SZABALY — JATEK KESLELTETESE/KORONG
JATEKTEREN KiVULRE LOVESE VAGY DOBASA

i Ha egy jatékos jatékmenet kdzben a korongot egyenesen a jatéktéren
kivilre 16vi, dobja, ragja vagy Uti sajat védekez6 harmadabol a palya
barmely részén keresztil (kivéve ahol nincs védéuveg), anélkil, hogy az
barmin megpattanna, KISBUNTETESt kap. A meghatarozo tényezé a korong
utols6 megjatszasanak pontja.

ii. Nem jar buntetés, ha egy jatékos a korongot egyenesen atldvi a
cserepadok palankja folott, viszont a cserepad mogotti védbiveg
megallitja a korongot.

ii.  Nem jar bintetés, ha egy jatékos a korongot egyenesen atlovi a palank
felett a jégpalya olyan részén, ahol a palank f6l6tt nincs védoéuveg.

iv. Ha egy jatékos a jégen barhonnan szandékosan kildvi a korongot a
jatéktérrdl jaték kozben vagy jatékmegszakitast kdvetden, KISBUNTETESsel
buntetik.

V. Ha egy jatékos a védekezd harmadbdl ugy l6vi el a korongot, hogy az
eltalalja az eredményjelzét vagy barmilyen jatéktér folott talalhato targyat,
amellyel jatékmegszakitast idéz el6, nem kap bintetést.

JATEKHELYZET 1: Ha a korongot ellévik és az eltaldlja egy mezényjatékos
vagy a kapus ut6jét, vagy felszerelésik barmelyik részét, amelynek
kovetkeztében a korong szandékolatlanul kipattan a palank folétt, nem jar érte
buntetés.

JATEKHELYZET 2: Ha egy jatékos kilévi a korongot a palyardl egy nyitott kapun
keresztul, nem jar érte bintetés.

JATEKHELYZET 3: Ha a korongot a védekezé harmadbdl atlévik a palya
tuloldalan levé védoéiveg folott, jaték késleltetése miatt KISBUNTETESsel buntetik
(ez a cselekedet felllirja a tilos felszabaditast).

JATEKHELYZET 4: A jatékvezetd KISBUNTETES! jelez A3 ellen. Ha A8, aki sajat
védekez6 harmadaban tartézkodik, iranyitasa ala vonja a korongot ahogy
elhangzik a sipszé és ekkor egyenesen kilovi azt a palyardl a véddiiveg folott,
akkor A6 jatékos nem kap buntetést. Ha viszont, a jatékvezeté ugy itéli, hogy
A6 szandékosan létte ki a korongot a védéiiveg folétt, diihében, vagy hogy
vitassa a blntetés jogossagat, akkor ez a jatékos is biintetéssel sujthato.
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136. SZABALY — JATEK KESLELTETESE/CSERE TILOS
FELSZABADITAST KOVETOEN

Ha egy csapatot tilos felszabaditas miatt megbiintetnek, nem cserélhet

jatékost, kivéve, ha:

1.  Visszakuldik a kapust a jégre, ha ezt megel6z6en a kapust extra
mezényjatékosra cserélték;

2. Sérllt jatékost cserélnek le;

3. Barmelyik csapat tilos felszabaditds helyzetben olyan bintetést
kapott, amely befolyasolja a jégen tartdzkodé jatékosok szamat,
akkor a tilos felszabaditast elkdvetd csapat is cserélhet jatékost,
viszont az ezt kdvetd korongbedobast a megbiintetett csapat
védekez6 harmadaban kell végrehajtani.

Ha egy edz6 szabalytalan cserét kisérel meg tilos felszabaditast

kovetéen, mellyel késlelteti a jaték folytatasat mialatt a jatékvezetsé vagy

vonalbiré a felallast prébalja rendezni a jégen, akkor els6é alkalommal a

jatékvezetd figyelmezteti. Ha az edz6 masodjara is megkisérel cserét

azzal a céllal, hogy a korongbedobast késleltesse, akkor TECHNIKAI

KISBUNTETESt kap érte.

(M!) Ha a védekez6 csapat barmelyik mezényjatékosa szandékosan

megseérti a korongbedobas rendjét egy tilos felszabaditast kovetéen azzal

a céllal, hogy a jatékot késleltesse, els6 alkalommal korongbedobas

rendjének megsértése miatt figyelmeztetik. @A  masodik

korongbedobas alatt torténé szabalytalansagnal jaték késleltetése
miatt TECHNIKAI KISBUNTETESt kap.

137. SZABALY — JATEK KESLELTETESE/KORONGBEDOBAS
MENETENEK MEGSERTESE - (M!)

Ha egy korongbedobasban részt nem vevd jatékos belép a bedobdkorbe
a bedobas elvégzése el6tt, akkor csapatat elsé alkalommal
korongbedobas rendjének megsértése miatt figyelmeztetik. Ha
ugyanezen korongbedobas soran ennek a csapatnak barmely jatékosa
kdvet el szabalytalansagot, akkor a vétkes csapatot TECHNIKAI
KISBUNTETESSel sujtjak.

Ha egy korongbedobasban részt vevs jatékost a jatékvezetd
figyelmeztette elsé alkalommal korongbedobas rendjének
megsértése miatt, majd a figyelmeztetést kovezéen valamelyik
csapattarsa késlekedik a szabalyos pozicidba allassal, akkor a vétkes
csapatot TECHNIKAI KISBUNTETESse! sujtjak.

Ha egy korongbedobasban részt vevd jatékos leshelyzetben vagy
barmilyen mas médon helytelendl all fél a bedobashoz, majd a jatékvezetd
figyelmeztetése ellenére tovabbra is leshelyzetben vagy helytelendl all,
TECHNIKAI KISBUNTETESSe! sujtjak.
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138. SZABALY — SZINESZKEDES

DEFINICIO: Ha egy jatékos nyilvanvaloan rajatszik egy esésre, vagy sériilést

szinlel annak érdekében, hogy ellenfelét megblintessék.

i Ha egy jatékos nyilvanvaldéan rajatszik egy szabalytalansagra, vagy ugy
tesz, mintha egy ellenfél szabalytalankodott volna vele szemben,
KISBUNTETESsel buntetik.

139. SZABALY — KONYOKHASZNALAT
DEFINICIO: Ha egy jatékos kdnydkét hasznalva kdvet el szabalytalansagot az
ellenfeléllel szemben.

i Ha egy jatékos ellenfelét lekdnyokli, akkor KISBUNTETESt kap.

ii. Ha egy jatékos ellenfelét gondatlanul veszélyezteti kdnydkhasznalattal,
akkor NAGYBUNTETES és VEGLEGES FEGYELMI BUNTETES vagy VEGLEGES
KIALLITAS blntetést kap.

140. SZABALY — NEZOKKEL VALO DULAKODAS

DEFINICIO: Ha egy jatékos vagy csapat hivatalos személy testi érintkezésbe

kertl egy nézbvel a mérkézés alatt, hozzaértve a jatékmegszakitasok és

sziinetek idejét is.

i Ha egy jatékos vagy csapat hivatalos személy tettleg Iép fel egy nézével
szemben, visszavag neki, vagy Osszeverekedik egy nézdvel, akkor
VEGLEGES KIALLITASsal buntetik.

141. SZABALY — VEREKEDES

DEFINICIO: Ha egy jatékos tdbbszdr is megiiti ellenfelét a jaték soran, sipszot
kovetben, vagy barmikor a jatékmenet alatt, egy elhiz6dé dulakodas soran
buntetik meg.

i Minden verekedésben részt vevé jatékos VEGLEGES KIALLITASt kap.

ii. Ha egy jatékos visszavag miutan megutotték, KISBUNTETESt kap.

ii. Ha egy jatékos leveszi a keszty(it vagy sisakjat azzal a céllal, hogy
verekedjen egy ellenféllel, akkor egyéb esetleges blntetésein felil
FEGYELMI BUNTETESt is kap.

iv.  Ha egy verekedésben vilagos, hogy ki volt a kezdeményezd fél, akkor az
a jatékos egyéb esetleges buntetésein felll, KISBUNTETES is kap.

V. Ha egy jégen tartozkodd jatékos elséként avatkozik kdzbe két jatékos
verekedésébe (,harmadik belépd”), akkor VEGLEGES FEGYELMI BUNTETESt
kap.

vi. Ha egy jatékost verekedni prébal, vagy a jatékvezetd felszdlitasa utan is
folytatia a verekedést, vagy szembeszegil a vonalbiréval, aki
megprébalja a verekedést megallitani, akkor a jatékos DuPLA
KISBUNTETESt, vagy NAGYBUNTETESt €S AUTOMATIKUS VEGLEGES FEGYELMI
BUNTETESt, vagy VEGLEGES KIALLITAS buntetést kap.

vii. Ha egy csapat hivatalos személy verekedésbe keveredik jégen, akar
jégen kivil, VEGLEGES FEGYELMI BUNTETESt VEGLEGES KIALLITASt kap.

viii. Barmelyik csapatnak az a jatékosa, aki els6ként hagyja el a cserepadot
vagy a buntetépadot, amikor a jégen dulakodas folyik, DUPLA KISBUNTETESt
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Xi.

Xii.

€S AUTOMATIKUS VEGLEGES FEGYELMI BUNTETESt kap. A tovabbi jatékosok,
akik elhagyjak a cserepadot jégen folyd dulakodas alatt, FEGYELMI
BUNTETESt kapnak. Azok a jatékosok, akik 6t kovet6en elhagyjak a
blntetdpadot, KISBUNTETESt és VEGLEGES FEGYELMI BUNTETESt kapnak.
Ezen buntetéseket az Osszes korabban kiszabott bintetés letdltését
kovetéen kell megkezdeni. A cserepad vagy buntetépad elhagyasa
Onmagaban is kimeritik ezen szabalyok megsértését, még akkor is, ha a
jatékosok jégre Iépés utan ténylegesen nem vesznek részt a
verekedésben.

Ha a jatékosok kézott dulakodas alakul ki csere kézben (pl. sorcsere), az
altalanos szabalyok érvényesek. Ha viszont egy jatékos nem résztvevéje
egy sorcserének, és bekapcsolddik a dulakodasba, akkor aszerint kap
blintetést, mintha szandékosan hagyta volna el a cserepadot vagy a
bintetépadot, azzal a kifejezett céllal, hogy a dulakodasba
bekapcsolddjon.

Ha mindkét csapat jatékosai egyidében hagyjak el a cserepadjukat, vagy
ha az egyik csapat jatékosai azt kdvetéen hagyjak el a cserepadjukat,
hogy a masik csapat jatékosai igy cselekednek, a beazonosithatéan elsé
jatékost mindkét csapatbdl megbiintetik ezen szabaly értelmében
Legfeljebb 6t Fegyelmi és/vagy VEGLEGES FEGYELMI BUNTETES szabhato ki
csapatonként ezen szabaly alapjan.

Egy jatékos nem sujthatd egyszerre VEGLEGES KIALLITASsal és VEGLEGES
FEGYELMI BUNTETESsel verekedés folytatasa miatt.

142. SZABALY — FEJELES

DEFINICIO: Ha egy jatékos fejét hasznalva, sisakosan vagy anélkiil megiiti
egy ellenfelét.

Ha egy jatékos megkisérli lefejelni, vagy sikeresen lefejeli az ellenfelét,
VEGLEGES KIALLITASt kap.

143. SZABALY — MAGAS BOTTAL VALO JATEK

DEFINICIO: Ha egy jatékos (itsjének barmely részét sajat vallanak magassaga
folé emeli, illetve megiit egy ellenfelet annak barmelyik részével.

Ha egy jatékos barmelyik ellenfélhez ér magas bottal, akkor legalabb
KISBUNTETESsel sujthato érte.

Ha egy jatékos véletlen sérilést okoz egy ellenfelének magas bottal vald
jaték soran, DuPLA KISBUNTETESt kap.

Ha egy jatékos gondatlanul veszélyeztet egy ellenfelet magas bottal valé
jaték soran, akkor NAGYBUNTETESt €S AUTOMATIKUS VEGLEGES FEGYELMI
BUNTETESt, vagy VEGLEGES KIALLITAst kap.

Ha egy jatékos ellenfele felsGtestének barmely részéhez ér mikézben
Utéshez lendit, vagy egy l6vést, illetve passzt kdvet le, a magas bottal valod
jatékra vonatkozo dsszes blintetés kiszabhato ra.
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144. SZABALY — FOGAS

DEFINICIO: Ha egy jatékos az ellenfél mozgasat akadalyozza, egyik vagy
mindkét kezével, karral, labbal, vagy barmilyen mas médon megakadalyozza,
hogy szabadon korcsolyazhasson.

i Ha egy jatékos megfogja az ellenfelet, KISBUNTETESt kap.

ii.  Afogasnak harom gyakori médja van:

1. Egy jatékos egyik vagy mindkét karjaval megragadja az ellenfelet
azzal a kizarolagos céllal, hogy meggatolja az ellenfelet a szabad
mozgasban, koronggal vagy korong nélkiil;

2. Egy jatékos beszoritja az ellenfelet a palankhoz, karjat vagy fels6-
illetve alsotestét bevetve, ezzel megakadalyozva az ellenfelet abban,
hogy eltavolodjon a palanktdl, és nem tesz kisérletet sem a korong
megjatszasara;

3. Egy jatékos megragadja az ellenfél mezét, ezzel akadalyozva szabad
mozgasat, vagy lelassitva az ellenfelet.

145. SZABALY — BOTFOGAS

DEFINICIO: Ha egy jatékos barmilyen modon lefogja az ellenfél itéjét (kézzel,
karral, testtel, labbal), azzal a céllal, hogy akadalyozza a mozgasban, a korong
megjatszasaban vagy altaldban a szabad jatékban, vagy barmilyen cselekedet,
amellyel az ellenfelet Git6je hasznalataban akadalyozza.

i Ha egy jatékos megfogja az ellenfél itéjét, KISBUNTETESt kap.
146. SZABALY — BOTTAL AKASZTAS

DEFINICIO: Ha egy jatékos (it6jét hasznalva zavarja az ellenfelet vagy
akadalyozza haladasat, akar az ellenfélnél van a korong, akar nincs.

i Ha egy jatékos bottal akaszt egy ellenfelet, KISBUNTETESt kap.
ii. A bottal akasztasnak négy gyakori modja van:
1. A jatékos bottal akasztja a |ovéshez vagy passzolashoz készuld
ellenfél karjat, kezét vagy keszty(jét;
2. A jatékos az ellenfél testének barmely részéhez ér az (t6jével a
korongért vivott parharcban;
3. A jatékos az ellenfelet t&jével a testén érintve visszatartva
akadalyozza, hogy az ellenfél fonntartsa a korong birtoklasat;
4. A jatékos utdjét hasznalva gatolja az ellenfelet a szabad mozgasban.
iii. Ha egy jatékos bottal akasztassal gondatlanul veszélyeztet egy ellenfelet,
akkor NAGYBUNTETES €S AUTOMATIKUS VEGLEGES FEGYELMI BUNTETES, vagy
VEGLEGES KIALLITAS biintetést mérnek ra.

147. SZABALY — SZABALYTALAN BOT — BOTMERES

DEFINICIO: A jatékosoknak szabalyos, IIHF elsirasoknak megfeleld Gitdket kell
hasznalniuk. (Lasd még: 38. SZABALY — BOT/MEZONYJATEKOS és 196.
SZABALY — BOT/KAPUS)
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vi.

vii.

A csapatkapitany kérhet botmérést barmely jatékmegszakitas soran. Ha
a mérés soran kiderll, hogy egy ut6 szabdlytalan, akkor a vétkes
jatékosra KISBUNTETESt ronak ki, az utét pedig a jatékvezetd elviszi a
csapat cserepadjahoz.

A jatékosnak, akinél botmérést kértek, annak kezdeményezése
pillanataban birtokolnia kell az Gt6t. A jatékos tartdzkodhat a padon vagy
a jégen is, azonban a jatékvezetdnek sajat szemével kell meggyéz6dnie
arrol, hogy a széban forgo uté a jatékosé.

Amennyiben a mérés soran az t6 szabalyosnak bizonyul, akkor a mérést
kezdeményezd csapatra TECHNIKAI KISBUNTETESt szabnak ki jaték
késleltetéséért. A blntetést barmelyik, a mérés kezdeményezésekor
jégen tartézkodo jatékos letoltheti.

Korlatlan szamu botmérést kérhetnek a csapatok a mérk6ézés soran,
azonban csapatonként és jatékmegszakitasonként csak egyetlen mérés
engedélyezett, csak az egyik csapat részére.

Ha egy jatékos megtagadja, hogy atadja az Gt6jét, vagy az Gt6jét, illetve
felszerelésének barmely darabjat megsemmisiti ahelyett, hogy atadna
mérésre, akkor a kérdéses sportfelszerelés automatikusan
szabadlytalannak mindsll, a jatékosra pedig KISBUNTETESt €s FEGYELMI
BUNTETESt rénak ki.

Botmérést lehet kezdeményezni pontszerzést kovetéen is a rendes
jatékidé alatt, azonban még akkor is, ha az it6é szabalytalannak bizonyul,
a gol tovabbra is érvényes marad. Ugyanez a szabaly érvényes a
hosszabbitas és buntetéparbaj alatt is.

Ha olyan csapat kapitanya, amelyik kettés emberhatranyban jatszik, a
rendes jatékidé utolso két percében, vagy a hosszabbitas alatt barmikor
kéri az ellenfél felszerelésének mérését, azonban a felszerelés
szabdlyosnak bizonyul, akkor a jatékvezetd buntetdlovést itél a mérést
kéré csapat ellen. Ha viszont a mérés megalapozottnak bizonyul, akkor a
vétkes jatékos KISBUNTETESt kap.

JATEKHELYZET 1: Egy jatékos, aki éppen belépett, vagy elhagyta a

bintetépadot, ahol bilintetést fog letdlteni, vagy letoltdtte azt, alavethetd

botmérésnek.

148. SZABALY — SERULT MEZONYJATEKOS MEGTAGADJA
A JEG ELHAGYASAT

DEFINICIO: Ha egy mezényjatékos képtelen folytatni a jatékot, vagy nem képes
onerejébdl lemenni a jégrél, akkor el kell hagynia a jeget (amint arra képes), ha
a jatékot megallitottak sériléseinek ellatasa érdekében.

Ha egy jégen tartozkodo jatékosnak orvosi ellatasra van sziksége,
cserepadra kell mennie, amint arra képessé valik, legalabb az ezt kdvetkd
korongbedobasig. Amennyiben megtagadja ezt, KISBUNTETESt kap. Ha a
KISBUNTETESt kOvetden is megtagadja a jég elhagyasat, akkor tovabbi
FEGYELMI BUNTETESt szabnak ki ra.
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Vérzd jatékos nem térhet vissza a jatékba, ameddig sebeit megfeleléen
bekotdzik vagy Osszevarrjak, ezzel megsziintetve a folyamatos vérzést.
Ha nem megfeleléen befedett sebekkel, vagy barmiféle vérfoltos
felszerelésben tér vissza, akkor KISBUNTETESt szabnak ki ra.

Ha egy jatékos a jégen fekszik, és sérlilést szinlel, vagy megtagadja a
felkelést és jégrél levonulast, KISBUNTETESt szabnak ra.

149. SZABALY — AKADALYOZAS

DEFINICIO: Egy jatékos akadalyoz vagy meggatol, egy korongot nem birtokld
ellenfelet a korcsolyazasban, passz fogadasaban, vagy jégen val6é szabad
mozgasban.

Ha egy jatékos akadalyozza egy ellenfelét, KISBUNTETESt kap.

Akadalyozas elkdvethetd a jaték soran az alabbiak barmelyikével:

1. Ha egy jatékos gatolja az ellenfelét a szabad mozgasban;

2. Ha egy jatékos utjat allja egy ellenfélnek megakadalyozva, hogy
szabadon belépjen a tdmadd harmadba, kuléndsen korongbeldvés
soran, ha ugy kényszeriti kerllésre az ellenfelet, hogy a csip6jét
kitolja;

3. Ha egy jatékos megakadalyozza, hogy ellenfele lelitkzze a korongot
birtokl6 csapattarsat, vagy anélkiil csuszik az ellenfél utjaba, hogy
szabalyos testhelyzetet vett volna fol (vagyis megjatszik egy felvételt).

4. Ha egy jatékos utjat allja egy ellenfélnek, aki igy nem tud passz
atvételéhez sziikséges poziciot folvenni;

5. Ha egy mezényjatékos megnyeri a bedobast, viszont bedobas utan
kozvetlen akadalyozza az ellenfelet abban, hogy a korong felé
haladjon (bedobas akadalyozasa);

6. Ha egy jatékos, akar cserepadon, akar buntetépadon tartozkodik
Utével vagy testével benyul a jégre, és zavarja a korong vagy ellenfele
mozgasat jaték kdzben;

7. Ha egy jatékos oldalra mozdul, hogy ezzel hatraltassa az ellenfél
haladasat, miel6tt stabil testhelyzetet vett volna fel;

8. Ha egy jatékos megakadalyozza ellenfelét abban, hogy valamilyen
felszerelést folvegyen a jégrol (it6, keszty, fejvédd) ugy, hogy Gtével
odébb 16ki azt.

A kapu el6tt elhelyezkedd mezdényjatékosok nagyobb mozgasteret
élveznek a bilntetések tekintetében, mint példaul akadalyozas, bottal
I0kés, bottal akasztas, fogas, gancsolas és testre Gtés, mindaddig, ezek
az eréfeszitések arra iranyulnak, hogy poziciét alakitsanak ki ell, vagy
hogy kiszoritsak az ellenfelet, illetve nem lépik tul a teriletért folytatott
klzdelem soran a sportszerliség hatarait. llyen szabalysértések tobbek
kozott: korongot nem birtokld ellenfél fellokése; ellenfél mezének
rangatasa; botot dugni az ellenfél labai k6zé un. dugdhuzé manéver
kozben; az ellenfél bottal Iokése nagy erdvel; ellenfél Iabanak hatso felére
mért tés.

A kovetkez6 helyzetek nem mingsiilnek akadalyozasnak:
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vi.

vii.

viii.

1. A mezdnyjatékosnak joga van az altala elfoglalt jégfelilethez ameddig
fenntartja a sebességét és testhelyzetét az ellenfél és a szabadon
mozg6 korong koéz6tt. Ha lelassit, megkockaztatja, hogy akadalyozast
kévessen el;

2. A mezdnyjatékosnak joga van helyben maradni, és nem koteles
odébb allni, ha egy ellenfél éppen azon a terlleten kivan athaladni;

3. A mezényjatékos utjat allhatja az ellenfélnek, feltéve, hogy az ellenfél
el6tt van, és azonos iranyba halad;

4. A mezényjatékos felhasznalhatja testhelyzetét arra, hogy az ellenfelet
a korong eléréséhez kerulé utvonalra kényszeritse, feltéve, hogy nem
kézzel, vagy karral fogja meg, vagy allja utjat az ellenfélnek.

Ha egy jatékos lelitkozik egy korongot nem birtokld ellenfelet, akkor
akadalyozasért KISBUNTETESt szabnak ki ra.
Ha egy mezényjatékos szamit arra, hogy egy ellenfél birtokba veszi vagy
iranyitasa ala vonja a korongot, viszont még azel6tt testkontaktusba lép
vele, hogy a birtoklas vagy iranyitas bekovetkezett volna, blintetést kap
akadalyozaseért.
Két mezényjatékos bocsatkozhat testkontaktussal jaré parharcba jobb
helyzetért, mikbzben a szabad korongot probaljak megszerezni, viszont,
ha valamelyik (it6vel, karral vagy korcsolyaval akadalyozza az ellenfelét a
korcsolyazasban, akadalyozasért KISBUNTETESt szabnak ki.
~Jégen tartdozkodd” azt jelenti, hogy mindkét korcsolya a jégen van. Ha
egy jatékos egyik korcsolyajaval a jégen all, a masik pedig a palank folott,
vagy a cserepadon, illetve blntetépadon van, akkor jégen kivil levének
mindsul. Ha viszont ezen meghatarozas szerint jégen kivul tartézkodik,
akkor nem jatszhatja meg a korongot, nem érhet ellenfélhez és nem
kapcsolddhat be a jatékba semmilyen modon. Ha mégis igy tenne, akkor
akadalyozasért KISBUNTETESt szabnak ki ra.

Ha egy jatékos a cserepadrol a palankon behajol, és megjatssza a

korongot, megérint egy jégen tartézkodo ellenfelet, vagy barmiféleképpen

beleavatkozik a jatékba, akadalyozasért KISBUNTETESt kap.

Ha egy jatékos akadalyozassal gondatlanul veszélyezteti az ellenfelet,

NAGYBUNTETESt €s AUTOMATIKUS VEGLEGES FEGYELMI BUNTETESt, vagy

VEGLEGES KIALLITASt kap.

150. SZABALY — KAPUS AKADALYOZASA - (M!)
Lasd még: REFERENCIA TABLAZATOK - KAPUS AKADALYOZASA
HELYZETEK

DEFINICIO: Ez a szabaly arra az alapelvre épiil, hogy egy tdmadé jatékos
pozicidja, akar a kapuel6téren kivul vagy belll helyezkedik el, 6hmagaban ne
legyen dont6 tényezé egy gol megitélésében vagy megsemmisitésében. Mas
szoval, az olyan pontok, amelyeket Ugy szereztek, hogy tamado jatékosok
tartézkodtak a kapuel6tér terlletén, a megfeleld feltételek teljesiilése mellett
érvényesnek szamitanak. A goélokat akkor kell érvényteleniteni, ha:

1.

Egy tdmado mezényjatékos, akar helyezkedéssel, akar érintkezéssel
hatraltatja a kapust a kapuel6térben valé szabad mozgasaban, vagy a
védésben; vagy
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2. egy tdmaddé mezényjatékos szandékos vagy elére megfontolt médon
érintkezésbe Iép a kapussal, a kapuel6téren belll vagy kival.

Mindemellett a kapussal véletlenil térténd érintkezés engedélyezett, illetve az

ebbdl szerzett pontok érvényesnek minésulnek, amennyiben az érintkezésre a

kapuel6téren kerul sor, feltéve, ha a tamado jatékos észszerl keretek kozott

kisérletet tett annak elkerllésére. A szabalynak érvényt szerezni kizardlag a

jatékvezet6(k) jégen hozott déntése szerint lehet, viszont az edz6 megdvhatja

azt (Cocach’s Challenge — lasd IIHF Sportszabalyzat/IIHF Sport Regulations /).

Ezen szabaly értelmezésében az ,érintkezés”’, akar szandékos, akar

szandékolatlan, a kapus és tdamado jatékos(ok) kozott bekdvetkezd barmiféle

érintkezést jelent, torténjen az ut6, vagy a jatékosok barmely testrészei k6zott.

Ezen szabalyt follliré elv, hogy a kapusnak biztositani kell a szabad mozgast a

kapuel6térben anélkil, hogy egy tamadé jatékos abban tevllegesen

hatraltatna.

i Ha egy mezdnyjatékost belép a kapuel6térbe, és tevélegesen
akadalyozza a kapust a védésben, majd ebben a helyzetben gél sziletik,
akkor a pontszerzést érvénytelennek mindsitik.

ii. Ha egy tamado jatékost egy védekezd jatékos meglok, félrelok, vagy
szabalytalankodik ellene és emiatt a kapussal érintkezésbe kerul, akkor
ez az érintkezés nem szamit a tamado jatékos altal kezdeményezett
érintkezésnek ezen szabaly értelmében, feltéve, ha a tamadé jatékos
ésszeril keretek kdzt megprébalta elkerlini az érintkezést.

ii. Ha egy védekezd jatékost egy tamado jatékos meglok, félrelok, vagy
szabalytalankodik ellene, és emiatt sajat kapusaval érintkezésbe kerdl,
akkor ez az érintkezés a tamadd jatékos altal kezdeményezett
érintkezésnek szamit ezen szabaly értelmében, amennyiben sziikséges,
a tamado jatékost megblntetik, illetve, ha ebben a helyzetben
pontszerzés torténne, azt érvénytelennek kell tekinteni.

iv.  Minden esetben, amikor egy tdmadd jatékos szandékos vagy el6re
megfontolt mdédon érintkezést kezdeményez a kapussal, akar a
kapuel&téren belll, vagy kivil tartozkodik a kapus, illetve tortént-e
pontszerzés vagy sem, a tamadd jatékos buntetést kap (KISBUNTETES,
illetve AUTOMATIKUS FEGYELMI BUNTETES vagy VEGLEGES KIALLITAS) a
jatékvezetd megitélése szerint.

V. Minden esetben, amikor a tdmadd jatékos azért kap blintetést, mert a
kapus szabad mozgasat akadalyozta a kapuel6téren beldl, a buntetés
kiszabasanak jogcime kapus akadalyozdsa. A szabalytalansag
elbiralasakor a jatékvezetének nagyobb figyelmet kell szentelnie az
érintkezés fokanak és jellegének, mint a kapus adott pillanatban valo
elhelyezkedésének.

Erintkezés a kapuel6téren beliil

vi. Ha egy tdmado jatékos érintkezést kezdeményez a kapussal véletlenil
vagy egyéb modon mikézben a kapus a kapuel6térben tartézkodik, és
ebben a helyzetben pontszerzés torténik, akkor a gol érvénytelennek
minésdl.
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vii.

viii.

Ha egy kapus a kapuel6térben éppen helyezkedik és érintkezést
kezdeményez egy tamadd jatékossal, aki a kapuel6téren belll
tartéozkodik, mellyel hatraltatiagk a kapu védelmében, és ebben a
helyzetben pontszerzés torténik, akkor a gol érvénytelennek mindésdl.

Ha a kapuel6térben helyezkedés kdzben Iévé kapussal torténd barmilyen
érintkezést kdvetéen a tamadod jatékos nem hagyja el haladéktalanul a
kapuelbteret (azaz helyet biztosit a kapusnak), és ebben a helyzetben
pontszerzés torténik, akkor a goél érvénytelennek mindsdil.

Az 6sszes olyan esetben, amikor nem térténik pontszerzés, a tamado
jatékos a kapus akadalyozasaért KISBUNTETESben részesdl.

Ha egy tamado jatékos olyannyira ,meghatarozé helyzetet” vesz fol a
kapuel6térben, hogy azzal akadalyozza a kapus kilatasat és akadalyozza
a kapu védésében, akkor a jatékot megallitiak és az ezt kovetd
korongbedobast a semleges harmad legkbzelebb es6 bedobdpontjan kell
végrehajtani. Ha ebben a helyzetben pontszerzés térténik, akkor a gol
érvénytelennek mindsdl. Jelen esetben egy jatékosra akkor mondhato,
hogy ,meghatarozo helyzetet vett fol a kapuel6térben”, ha a jatékvezetd
ugy itéli meg, hogy a testével vagy annak jelentés részével a kapuel6téren
belll egy pillanatnyi idénél hosszabban tartézkodik (Un. kisles).

Erintkezés a kapuel6téren kiviil

Xi.

Xii.

xiii.

Xiv.

Ha egy tdmado jatékos érintkezést kezdeményez a kapussal, a véletlen
érintkezést leszamitva, mikdézben a kapus a kapuel6téren kivdl
tartézkodik, és ebben a helyzetben pontszerzés torténik, akkor a gol
érvénytelennek minésul.

A kapus nem ,szabad préda”’ attdl még, hogy a kapuel6téren kivil
tartézkodik. Minden esetben ki kell szabni a megfelel6 biintetést, amikor
egy tamado jatékos sziikségtelen érintkezésbe bocsatkozik a kapussal.
Mindazonaltal a véletlen érintés engedélyezett, amennyiben a kapus a
korongot a kapuel6téren kivil megjatssza, feltéve, ha a tamadé jatékos
ésszeril keretek kdzt megprébalta elkerlini az érintkezést.

Ha a kapus a kapuel6téren kivil megjatssza a korongot, majd ezt
kovetben egy tdmadé jatékos szandékos médon megakadalyozza, hogy
visszatérhessen oda, akkor a jatékos a kapus akadalyozasa miatt
megblintethetd.

Hasonléképpen, a kapusra is szabhatd ki biintetés, amennyiben a
kapuel6téren kivili cselekedeteivel szandékosan akadalyoz egy tamado
jatékost, aki a korongot prébalja megjatszani, vagy egy ellenfelét
akadalyozza.

151. SZABALY — RUGAS

DEFINICIO: Ha egy jatékos lendité mozgassal korcsolyajat az ellenfél barmely
testrésze felé mozditja.

Ha egy jatékos megrug, vagy megkisérel megragni egy ellenfelet, akkor
VEGLEGES KIALLiTASsal buntetik.

90



152. SZABALY — TERDHASZNALAT

DEFINICIO: Ha egy mezdnyjatékos azzal a céllal emeli fel a térdét, hogy
érintkezésbe Iépjen egy ellenféllel.

i Ha egy jatékos térddel érintkezik az ellenféllel, KISBUNTETESt kap.

ii. Ha egy jatékos gondatlanul veszélyeztet egy ellenfelet térdeléssel, akkor
NAGYBUNTETESt és AUTOMATIKUS VEGLEGES FEGYELMI BUNTETESt, vagy
VEGLEGES KIALLITASt kap.

153. SZABALY — KESEI UTKOZES

DEFINICIO: A kései (itkdzés olyan jatékos lelitkdzése, aki veszélyeztetett
helyzetben van, mivel mar nem iranyitja vagy birtokolja a korongot. Kései
Utkozés bekdvetkezhet akkor is, ha a mezényjatékos nem észleli, illetve akkor
is, ha észleli a hamarosan bekdvetkez6 Utkdzést.

i Ha egy mezényjatékos nem tartézkodik a korongot birtokld vagy iranyitd
ellenfél kozvetlen kozelében, mégis kései Utkdzéssel taldlja el az
ellenfelet, aki viszont észleli a hamarosan bekovetkezd Utkdzést, akkor
KISBUNTETESt szabnak ki ra.

ii. Ha egy mezdnyjatékos kései Utkdzéssel talal el egy gyanutlan ellenfelet,
akkor NAGYBUNTETESt és AUTOMATIKUS VEGLEGES FEGYELMI BUNTETESt
szabnak ki ra.

ii. Ha egy mezényjatékos gondatlanul veszélyeztet kései Utk6zéssel egy
veszélyeztetett helyzetben levd ellenfelet, akkor VEGLEGES KIALLITASt
szabnak ki ra.

154. SZABALY — BUNTETOPAD SZABALYTALANSAGOK -
IDO ELOTTI ELHAGYAS/HELYTELEN MEGKOZELITES

DEFINICIO: Csak a biintetdpad-felelés nyithatia és csukhatja a biintetdpad
ajtajat a mérkdézés soran. A mezényjatékosok nem hagyhatjadk el a
bintetépadot, kivéve a harmad végén, vagy a blntetés letoltését kdvetden,
illetve kizarolag a jégfeliilet irdnyaban tehetik ezt meg.

i Ha egy jatékos sajat hibajabol hagyja el a blintetépadot, miel6tt letdltotte
volna a buntetését, KISBUNTETESt kap azon fellil, hogy a meglévé bintetés
idejét is ki kell téltenie.

ii. Ha egy jatékos a biintetépad-felelés hibajabdl hagyja el a blntetépadot,
miel6tt letdltdtte volna a blintetését, nem kap biintetést, viszont a meglévd
bilintetés idejét ki kell toltenie.

ii. Ha egy jatékos azzal a céllal hagyja el a bintet6padot miel6tt letoltotte
volna a bulntetését, hogy reklamaljon a jatékvezets itélete miatt, akkor
KISBUNTETESt és VEGLEGES FEGYELMI BUNTETESt kap érte.

iv.  Ha egy jatékos azzal a céllal hagyja el a blntet6padot, miel6tt letoltotte
volna a buntetését, hogy dulakodasba kapcsolddjon be, vagy
kezdeményezzen, akkor DUPLA KISBUNTETESt €s AUTOMATIKUS VEGLEGES
FEGYELMI BUNTETESt kap érte (ha els6ként tesz igy), vagy KISBUNTETESt és
VEGLEGES FEGYELMI BUNTETESt kap érte (ha nem els6ként kapcsolddik be).
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V. Ha egy jatékost nem a jégfellleten keresztll Iép be, vagy hagyja el a
biintet6padot, akkor KISBUNTETESt kap.

155. SZABALY — JATEK SISAK NELKUL

DEFINICIO: Ha egy jatékos Ugy vesz részt a jatékmenetben, hogy nincs
megfeleléen rogzitett sisak a fején.

i Ha egy jatékos sisakja leesik a jaték soran, és nem megy ki haladéktalanul
a cserepadra, KISBUNTETESt kap.

ii.  Veszélyes felszerelésnek mindsil a repedt vagy sérllt racs vagy arcvédd
is. Ha egy mezényjatékos arcvéddje vagy racsa elreped vagy megseérul a
jaték soran, haladéktalanul el kell hagynia a jeget. Amennyiben nem teszi
meg, akkor a jatékvezetd figyelmezteti a jatékos csapatat minden
veszélyes és szabalytalan felszereléssel kapcsolatban, majd ezt kdvetéen
minden hasonléan eljaro jatékosra FEGYELMI BUNTETESSel rénak ki.

ii. Ha egy mezényjatékos fejvéddjének allszija kicsatolddik a jaték soran,
viszont a sisak a fején marad, akkor jatékban maradhat a kdvetkez6
jatékmegszakitasig vagy amig elhagyja a jeget.

156. SZABALY — HAJ, FEJVEDO, RACS MEGRANTASA

DEFINICIO: A jatékos, aki megragadja vagy fogja ellenfele racsat vagy sisakjat,
vagy meghuzza a hajat.
i. Ha egy jatékos megragadja vagy megfogja ellenfele racsat vagy sisakjat,
vagy meghlUzza a hajat, akkor KISBUNTETESt, vagy NAGYBUNTETESt és
AUTOMATIKUS VEGLEGES FEGYELMI BUNTETESt kap érte.

157. SZABALY — JATEK MEGKEZDESENEK MEGTAGADASA

DEFINICIO: Egyik csapat sem hagyhatja figyelmen kivil a jatékvezets

felhivasat a jaték megkezdésére.

i Ha mindkét csapat jégen tartozkodik, és az egyik csapat barmelyen okbdl
megtagadja a jaték megkezdését, akkor a jatékvezetd a vonakodd csapat
kapitanyat figyelmeztetésben részesiti, ennek a csapatnak legfeljebb 30
masodperce van megkezdeni a jatékot. Amennyiben ez a csapat ezt
kovetden is megtagadija a jaték elkezdését, akkor a jatékvezetd TECHNIKAI
KISBUNTETESt szab ki.

ii. Ha ugyanezen incidens megismétlédik, a jatékvezetd a mérkdzést lefljja,
az incidenst pedig jelenti az illetékes szerveknek, akiknek hatalmaban all
a mérkézeés gybzelmét az ellenfélnek megitélni.

iii. Amennyiben egy csapat nem tartézkodik a jégen, és nem Iép jégre a jaték
megkezdéséhez amikor arra a jatékvezetd utasitést ad a
csapatkapitanyon, csapatmenedzseren vagy edzén keresztil, a
jatékvezetd a vonakodd csapatnak két percet turelmi idét ad a jaték
megkezdéséhez. Amennyiben a csapat a megadott két percen belll
jatékba all, akkor TECHNIKAI KISBUNTETESt ronak ki a csapatra. Ha a csapat
tovabbra sem hajlandé a jégre felallni, a jatékvezetd lefujja a mérk&zést,
és jelenti az eseményt az illetékes szerveknek, akiknek jogukban &ll a
gy6zelmet az ellenfélnek megitélni.
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158. SZABALY — DURVA JATEK
DEFINICIO: Ha egy jatékos I6kdds vagy megiit egy ellenfelet a jaték soran.

Ha egy jatékos rovidebb dulakodasba keveredik egy ellenféllel, akkor
KISBUNTETESt, DUPLA KISBUNTETESt, vagy NAGYBUNTETESt €S AUTOMATIKUS
VEGLEGES FEGYELMI BUNTETESt szabnak ki ra.

Ha egy jatékos szandékosan lelti a sisakot egy ellenfél fejérél azzal a
céllal, hogy kiallasra kényszeritse, KISBUNTETESt kap.

Ha egy jatékos tovabbra is folytatja a durva jatékot, akkor a verekedésre
vonatkoz6 szabalyok alapjan kap blintetést. (lasd 141. szabaly).

159. SZABALY — TESTRE UTES

DEFINICIO: Ha egy jatékos egy vagy két kézzel fogva meglenditi az tit6jét az
ellenfél barmely testrésze vagy felszerelése felé. Az érintkezés létrejotte az
ellenféllel nem eléfeltétele a biintetés kiszabasahoz.

vi.

A korongot vezet6 jatékos Utdjéhez érés nem szamit testre Utésnek, ha
annak egyeddli célja az volt, hogy az ellenfél elveszitse a korong
birtoklasat. A nagy ereji érintkezés, kildndsen, ha annak kovetkeztében
eltorik az ellenfél vagy a jatékos sajat it6je, viszont testre Gitésnek mindsil.
Ha egy jatékos az ellenfél testére Ut, KISBUNTETESt kap.

Ha egy jatékos testre (téssel gondatlanul veszélyeztet egy ellenfelet,
akkor NAGYBUNTETESt és AUTOMATIKUS VEGLEGES FEGYELMI BUNTETESt, vagy
VEGLEGES KIALLITASt kap érte.

Ha egy jatékos Ut6jét egy masik jatékos felé lenditi dulakodas soran, akkor
NAGYBUNTETESt €S AUTOMATIKUS VEGLEGES FEGYELMI BUNTETESt, vagy
VEGLEGES KIALLITASt kap érte.

Ha egy jatékos vadul csapkod a jégen vagy a levegében levé korong felé,
azzal a céllal, hogy ellenfelét megfélemlitse, akkor KISBUNTETESt kap érte.
Ha egy jatékos folemeli Ut6jét egy ellenfél labai kozo6tt azzal a céllal, hogy
hozzaérjen agyékahoz, akkor NAGYBUNTETESt €S AUTOMATIKUS VEGLEGES
FEGYELMI BUNTETESt, vagy VEGLEGES KIALLITAst kap érte.

160. SZABALY — GANCSOLAS HATULROL

DEFINICIO: Ha egy jatékos gondatlanul megrigja egy ellenfél korcsolyajat
hatulrdl, vagy ha gondatlanul hatra rant egy ellenfelet, mikézben kiloki vagy
kirugja a labat.

Ha egy jatékos kirugja egy ellenfél labat, akkor NAGYBUNTETESt és
AUTOMATIKUS VEGLEGES FEGYELMI BUNTETESt kap érte.

Ha egy jatékos gondatlanul veszélyezteti az ellenfelet hatulrdl
gancsolassal, akkor VEGLEGES KIALLITASt kap érte.
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161. SZABALY — BOTTAL SZURAS

DEFINICIO: Ha egy jatékos megddf vagy megkisérel megdéfni egy ellenfelet

az Ut6 tollanak végével, akar egy kézzel, akar két kézzel tartva azt, megszurja

vagy megkisérli megszurni ellenfelét. Az érintkezés létrejotte az ellenféllel nem

el6feltétele a blintetés kiszabasahoz.

i Ha egy jatékos megkisérel megszurni egy ellenfelet, akkor DuPLA
KISBUNTETESt €s FEGYELMI BUNTETESt kap.

ii. Ha egy jatékos megszur egy ellenfelet, akkor NAGYBUNTETESt és
AUTOMATIKUS VEGLEGES FEGYELMI BUNTETESt vagy VEGLEGES KIALLITAst kap.

iii. Ha egy jatékos gondatlanul veszélyeztet egy ellenfelet szurassal, akkor
VEGLEGES KIALLITASt kap érte.

162. SZABALY — KOPES

DEFINICIO: Ha egy jatékos lekdp, vagy felé kdp egy ellenféinek, egy nézének,
vagy barkinek a csarnokban a mérk6zés soran.

i Ha egy jatékos vagy csapat hivatalos személy lekdp, vagy felé kop egy
ellenfélnek, egy nézének, vagy barkinek a csarnokban a mérk6zés soran,
akkor VEGLEGES KIALLITAst kap érte.

ii. Ha egy vérz6 jatékos szandékosan egy ellenfélre, vagy barkire a
csarnokban torli a vért, akkor VEGLEGES KIALLITASt kap érte.

163. SZABALY — GUNYOLODAS

DEFINICIO: Ha egy mezényjatékos ugy lnnepel egy golt, vagy az ellenfél
cserepadja el6tt elkorcsolyazva ugy gunyolddik, hogy ekdzben Gnnepld, gunyos
vagy heccel6dd gesztusokat vagy szavakat hasznal azzal a céllal, hogy az
ellenfelet kifigurazza, ingerelje.

i A talzott Gnneplésért, vagy az az ellenféllel a cserepadjanal folytatott
barminem{ gunyolddasért FEGYELMI BUNTETES jar.

164. SZABALY — CSAPAT HIVATALOS SZEMELY
JATEKTERRE LEPESE

DEFINICIO: Tilos csapat hivatalos személynek a mérkézés alatt belépnie a

jégre jatékvezet6i engedély nélkil.

i Ha egy jatékos sérulést szenved és emiatt megszakitjak a jatékot, akkor
a csapatorvos (vagy mas egészséglgyi személyzet) a sérilt jatékos
ellatasahoz jégre |éphet anélkil, hogy varnia kellene jatékvezetdi
engedélyre.

ii. Ha egy csapat hivatalos személy barmikor jégre Iép egy harmad kezdése
és befejezése kozott (kivételt képez a 164-i pontban leirt helyzet), akkor
VEGLEGES FEGYELMI BUNTETESt kap.
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165. SZABALY — ELDOBOTT BOT VAGY TARGY - (M!)

Lasd még 120. szabaly — TOROTT BOT
DEFINICIO: Egy jatékos vagy csapat hivatalos személy eldob egy Utét, vagy
barmilyen mas targyat a jatéktéren belil, vagy kivil.

vi.

vii.

viii.

Ha egy jatékos egy t6t, annak részét, vagy barmilyen mas targyat kidob
a jatéktérrél, akkor VEGLEGES FEGYELMI BUNTETESt kap.

A jégen tartozkodo jatékosoknak engedélyezett, hogy odacsusztassanak
egy eldobott/elhagyott it6t a csapattarsuknak, amennyiben a mozgasban
lévé Ut6 nem kerll a jatékmenetbe, vagy zavarja meg az ellenfél
jatékosait.

A jatékosok elcsusztathatnak vagy iranyithatnak kozvetlen kdzelUkbdl a
jégen akarmilyen Utét vagy annak részét, vagy barmilyen mas targyat,
ameddig azzal nem zavarja meg az ellenfél jatékosait. Ha viszont egy
jégen tartozkodd jatékos akarmilyen ut6t vagy annak részét, vagy
barmilyen mas targyat a semleges vagy tdmadd harmadban a korongra
vagy a korongot vezetd jatékos felé dob, akkor KISBUNTETESt kap érte.

Ha egy, a cserepadon vagy buntetdpadon tartozkodd nem
beazonosithatd jatékos vagy csapat hivatalos személy akarmilyen t6t
vagy annak részét, vagy barmilyen mas targyat a semleges vagy tamadé
harmadban a korongra vagy a korongot vezetd jatékos felé dob, akkor
TECHNIKAI KISBUNTETESt kap érte.

Ha egy, a cserepadon vagy buntet6padon tartézkoddé beazonosithatd
jatékos vagy csapat hivatalos személy akarmilyen (it6t vagy annak részét,
vagy barmilyen mas targyat a semleges vagy tamadd harmadban a
korongra vagy a korongot vezet6 jatékos felé dob, akkor KISBUNTETESt
vagy TECHNIKAI KISBUNTETESt és VEGLEGES FEGYELMI BUNTETESt kap érte.

Ha egy jatékos vagy csapat hivatalos személy barmely, a 165-ii, 165-iii-v
pontokban leirt tettek barmelyikét sajat védekez6 harmadaban koveti el,
a jatékvezet6 az ellenfél javara bulntetéloveést itél.

A korong vagy a korongot vezet6 jatékos helyzete a dobas pillanataban a
meghatarozo tényez6 abban, hogy KISBUNTETES, TECHNIKAI KISBUNTETES,
vagy buntet6lovés kerul kiszabasra.

Ha egy jatékos vagy csapat hivatalos személy akarmilyen tt6t vagy annak
részét, vagy barmilyen mas targyat a jatékos vagy csapat hivatalos
személy egy kitorési helyzetben levé tdmadd mezdnyjatékos iranyaba
dob, akkor a jatékvezetd buntetélovést itél az ellenfél javara.

Ha a kapust extra mezdnyjatékosra cserélték, melynek kovetkeztében a
kapu lresen marad, és egy csapattarsa vagy csapat hivatalos személy a
korongot vivé jatékos felé dob akarmilyen Gt6t vagy annak részét, vagy
barmilyen mas targyat a semleges vagy védekezd harmadban, ahol az
Ures halo talalhatd, mellyel megfosztjak a tiszta 16véshelyzettdl, akkor a
tdmadd csapatnak megitélnek egy golt. A kapus onnantdl szamit
lecseréltnek, amikor a cseréje legalabb egyik korcsolyajaval a jégen
tartézkodik.
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JATEKHELYZET 1: Késleltetett kiallitast jeleznek az A csapatra, a B csapat
pedig a kapusat extra mezOnyjatékosra cserélte. Ha a B csapat egyik
mezdnyjatékosa eldobja az Ut6jét a szabad korong felé sajat védekezd
harmadaban, amint a korong az ures kapu felé csuszik, akkor az A csapat
javara pontot kell megitélni. Emellett az A csapat buintetését is kiszabjak.
JATEKHELYZET 2: Egy jatékos elejti az it6jét egy ellenféllel tortént érintkezés
miatt. Az Ut6 a jatékos kartavolsagan kivil van. Egyik csapattarsa
visszacsUsztatja az elvesztett (it6t a jatékoshoz, aki eldobta, anélkil, hogy a
jatékot megzavarta volna. Ez szabalyos és nem buintethetd.

166. SZABALY — TUL SOK JATEKOS A JEGEN

DEFINICIO: Egy csapat részérél legfeliebb egy kapus és &t mezényjatékos,
vagy hat mezényjatékos tartozkodhat a jégen. Barmely esetben viszont
TECHNIKAI KISBUNTETESt szabnak ki tul sok jatékos a jégen szabalytalansag miatt,
ha egy csapatnak a szabalyosnal tébb mezényjatékosa tartozkodik a jégen.

i A jégre bejovd jatékosnak varnia kell, amig a jégrél lemend csapattarsa a
cserepadtol 1,5 méteren (5') belllre érjen.

ii. Jatékmenet és jatékmegszakitds soran végrehajtott cseréket a
cserepadnal kell végezni. A jégen tartdzkodo jatékosok cseréje barmelyik
masik ki- vagy bejaraton keresztil szabalytalan és buntetést szabnak ki
miatta tul sok jatékos a jégen szabalytalansageért.

ii. Ha egy csapatnak tobb jatékosa tartozkodik a jégen jaték kézben, mint
amennyire jogosult lenne, akkor tul sok jatékos a jégen miatt TECHNIKAI
KISBUNTETESt szabnak ki.

iv.  Ha egy jatékmenet kdzben végrehajtott csere alatt egy jégre bejové vagy
jégrél lemend jatékos megjatssza a korongot, érintkezésbe kerul egy
ellenféllel, vagy beleavatkozik a jatékmenetbe, mikozben a bejové és
lemend jatékosok is a 1,5 méteres (5’) zonaban tartézkodnak, akkor tul
sok jatékos a jégen miatt TECHNIKAI KISBUNTETESt szabnak ki.

V. Ha jatékmenet kdzben cserét hajtanak végre, és a cserélf jatékosok (1) a
palanktél szamitott 1,5 méteres (5’) zénan belll tartézkodnak, és a cseréld
jatékosok (2) semmilyen médon nem kapcsolddnak be a jatékba, akkor
nincsen tul sok jatékos a jégen miatti biintetés.

vi. A tll sok jatékos a jégen szabalytalansagért adott TECHNIKAI KISBUNTETESt
olyan mezdnyjatékosnak kell letdltenie, aki a sipszo6 pillanataban a jégen
tartézkodott.

167. SZABALY — GANCSOLAS
DEFINICIO: Ha egy jatékos, iitével, korcsolyaval, labbal, karral egy ellenfél
labat kirantja, melynek kdvetkeztében az egyensulyat veszti, vagy elesik.

i Ha egy jatékost barmi médon elgancsol egy ellenfelet, KISBUNTETESt kap.

ii. Ha egy jatékos Uldozi a korongot birtoklé ellenfelet, majd egy hirtelen
tamadassal elébb ellti a korongot, mely kdvetkeztében az ellenfél elesik,
akkor gancsolasért megbuntetik (viszont buntetélovést nem itélnek meg).

ii. Ha egy jatékos gondatlanul veszélyezteti egy ellenfelet gancsolassal,
akkor NAGYBUNTETESt €s AUTOMATIKUS VEGLEGES FEGYELMI BUNTETESt, vagy
VEGLEGES KIALLITASt szabnak Ki ra.
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168. SZABALY — SPORTSZERUTLEN MAGATARTAS

Lasd még: 116. SZABALY — JATEKVEZETO SERTEGETESE

DEFINICIO: Ha egy jatékos vagy csapat hivatalos személy megsérti a
sportszeriliség, fair play és kdlcsonds tisztelet szabalyait.

iv.

KISBUNTETES

1. Ha egy beazonosithato jatékos megsérti a sportszerliség, fair play és
kolcsonds tisztelet szabalyait.

2. Ha egy beazonosithato jatékos obszcén, tragar vagy sért6 modon
beszél vagy cselekszik barkivel, aki a jégen vagy a csarnokban barhol
tartézkodik.

3. Ha egy beazonosithatd jatékos Unnepli vagy gratulal egy olyan
csapattarsanak, aki sériilést okozott egy ellenfélnek.

4. Ha egy tdmaddé mezényjatékos hoval teriti be a kapust, aki sipszo

miatt megallitotta a korongot.

TECHNIKAI KISBUNTETES

1.

Ha egy nem beazonosithato jatékos vagy csapat hivatalos személy
megsérti a sportszerliség, fair play és kolcsonos tisztelet szabalyait.
Ha egy nem beazonosithat6 jatékos vagy csapat hivatalos személy
Unnepli vagy gratulal egy olyan csapattarsanak, aki sérilést okozott
egy ellenfélnek.

Ha egy nem beazonosithat6 jatékos vagy csapat hivatalos személy
obszcén, tragar vagy sérté modon beszél vagy cselekszik barkivel, aki
a jégen vagy a csarnokban barhol tartézkodik.

Ha egy nem beazonosithat6 jatékos vagy csapat hivatalos személy,
aki jégen kivll tartézkodik, bedob a jégre egy t6t, vagy barmilyen
mas targyat, ezzel tiltakozva egy jatékvezetéi itélet ellen.

FEGYELMI BUNTETES

1.

Ha egy jatékos elldvi a korongot sipszo6t, vagy a harmad végét
kovetben.

Ha egy szabalytalansag kirivo, vagy egy jatékos tovabbra is fonntartja
a sportszeritlen magatartasat.

Ha egy jatékos fonntartja obszcén, tragar vagy sértd beszédét vagy
viselkedését barkivel szemben, aki a jégen vagy a csarnokban barhol
tartézkodik, melyért mar egy KISBUNTETESt is kapott korabban.

Ha egy jatékos tovabbra is szabalytalansag elkovetésére ingerel egy
ellenfelet.

Ha egy jatékos belép az ellenfél cserepadjaba barmilyen indokkal,
leszamitva a véletlen tévedést.

VEGLEGES FEGYELMI BUNTETES

1.

Ha egy csapat hivatalos személy fonntartja a kordbban mar TECHNIKAI
KISBUNTETESsel blintetett magatartasat.

Ha egy jatékos vagy csapat hivatalos személy fonntartja obszcén,
tragar vagy sérté beszédét vagy viselkedését barkivel szemben, aki a
jégen vagy a csarnokban barhol tartozkodik, melyért mar korabban
KISBUNTETESt vagy TECHNIKAI KISBUNTETESt is kapott. Ha ezt a
magatartast a mérkézés befejezését kovetden tanusitja, jégen vagy
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V.

vi.

jégen kivil, a VEGLEGES FEGYELMI BUNTETES anélkul is kiszabhatd, hogy
korabban KISBUNTETESt vagy TECHNIKAI KISBUNTETESt kapott volna érte.

KISBUNTETES/TECHNIKAI KISBUNTETES €S VEGLEGES FEGYELMI BUNTETES

1. Ha egy beazonosithat6 jatékos vagy csapat hivatalos személy, aki
jégen kivul tartozkodik, bedob a jégre egy t6t, vagy barmilyen mas
targyat, ezzel tiltakozva egy jatékvezetdi itélet ellen.

VEGLEGES KIALLITAS

1. Ha egy jatékos vagy csapat hivatalos személy barkit megfenyeget,
rasszista vagy nemzetiségi jellegli sértésekkel illet, lekop, vérrel
bemocskol, vagy szexudlis tartalmu megjegyzésekkel illet.

2. Ha egy jatékos vagy csapat hivatalos személy barkit is obszcén
gesztusokkal vagy tettekkel illet a jégen vagy a csarnok teruletén
barhol, kdzvetlen mérk6zés elétt, alatt vagy régtdén utana.

3. Ha egy jatékos t6jével egy néz6, vagy ellenfélen kiviil barki mas felé
lendit.

169. SZABALY — SZABALYTALAN UTKOZES (NOI
JEGKORONG)

DEFINICIO: A néi jégkorongban mezdényjatékos nem iitkdzheti le az ellenfelet.

vi.

vii.

viii.

Ha egy jatékos lelitkdzi az ellenfelet, az kdvetkezd biintetésekkel
sujthato: (1) KISBUNTETES; (2) NAGYBUNTETES €S AUTOMATIKUS VEGLEGES
FEGYELMI BUNTETES; (3) VEGLEGES KIALLITAS.

Ha egy jatékos gondatlanul veszélyeztet egy ellenfelet lelitkbzéssel, akkor
NAGYBUNTETES €S AUTOMATIKUS VEGLEGES FEGYELMI BUNTETES vagy
VEGLEGES KIALLITAS jar érte.

Két jatékos a korongért folyé versengés soran az észszer(iség hatarain
belll egymasnak tamaszkodhatnak és eltolhatjak egymast, feltéve, hogy
annak kizarolagos célja a korong birtoklasanak megszerzése marad.

Ha a korongért ketté vagy tobb jatékos verseng, nem hasznalhatjak a
palankot arra, hogy az ellenfelet kiiktassak a jatékbdl, nekilokjék a
palanknak, vagy nekiszoritsak a palanknak. Ezek barmelyike arra utal,
hogy nem a korong megszerzése a tényleges cél.

Az egyhelyben all6 jatékosnak joga van sajat terliletéhez a jégen allni. Az
ellenfél feladata az érintkezés elkerilése egy ilyen jatékossal. Ha ez a
jatékos az ellenfél és a korong kozott all, akkor az ellenfél koteles
megkerdlni az all6 jatékost.

Ha egy jatékos a koronggal egyenesen egy all6 ellenfél felé korcsolyazik,
akkor a korongot vezetd jatékos koteles az érintkezést elkerilni. Ha
viszont a korongot birtoklé jatékos minden lehetséges eréfeszitést megtett
az elkerulésre, viszont az ellenfél elmozdul és nekimegy a korongot
vezetd jatékosnak, akkor az ellenfél lelitkozésért KISBUNTETESt kap.

A jatékosok ,helyben maradhatnak” barmikor, miutan folalltak a jégen.
Egyetlen jatékosnak sem koételessége kitérni egy arra haladé jatékos eldl
azért, hogy elkerllje az Utk6zést. Ha egy jatékos barmi mddon elélép vagy
belecsuszik az ellenfélbe, akkor ellenfél lelitk6zéséért KISBUNTETESt kap.
A jatékosnak nem jar blntetés, ha a korongot akarja megjatszani, és
ennek soran okoz az ellenféllel (itkdzést.
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11. FEJEZET — BUNTETOLOVESEK ES
MEGITELT GOLOK

ATTEKINTES - Olyan helyzetekben, amikor a védekezé csapat valamely
tagja szabalytalan médon prébalja az ellenfelet megfosztani egy erés
golszerzési lehetéségtdl, amikor a kapus a jégen tartézkodik, a
jatékvezetonek lehetésége van az ellenfél javara biintetélovést itélni.
Olyan helyzetekben, amikor a védekezdé csapat valamely tagja
szabalytalan moédon prébalja az ellenfelet megfosztani egy erés
golszerzési lehetéségtél amikor a kapus nem tartézkodik jégen, a
jatékvezetdnek lehetésége van az ellenfél szamara golt itélni.

Ezen szabalyok célja, hogy visszaadjon egy er6s pontszerzési lehetéséget,
amelyet akadalyozott az ellenfél hatulrél elkdvetett szabalytalansaga, vagy
valamely egyértelml szabalyszegés, melyek nélkil erés pontszerzési
helyzetben lett volna a csapat.

170. SZABALY — BUNTETOLOVES ES BUNTETOPARBAJ
MINT A MERKOZES RESZE

i A buntet6lovések elvégzése és a buntetéparbaj jatékmenete a mérkézés
részének tekintendd. Barmely biintetés, amelyet a jatékosokra rendesen
a jatékmenet alatt szabnak ki, hasonloképpen alkalmazhaté blntetdloveés
elvégzése vagy buntetéparbaj alatt.

171. SZABALY — BUNTETOLOVES MEGITELESE/KITORESI
HELYZET

i Ha egy tamado mezényjatékos kitdrési helyzetben van, és egy ellenfél
hatulrél, vagy az ellenfél kapusa szembdl szabalytalankodik ellene, akkor
a mezdnyjatékos javara blntetélovést itélnek.

ii. Ha egy mezdnyjatékos elveszti a korong iranyitasat vagy birtoklasat a
szabadlytalansag kovetkeztében, a jatékvezeté megallitia a jatékot, és
buntetdlovést itél.

ii. Haamezdnyjatékos a szabalytalansag ellenére sem veszti el a korongot,
a jatékvezetd késlelteti a blntetést, és engedi a mezényjatékosnak, hogy
befejezze az akciot.

iv. Ha a szabalytalansagot elszenved® mezényjatékos golt szerez, a
blntetdlovést torlik. Ha a szabalytalansag blntetése KISBUNTETES lett
volna, a pontszerzéssel szintén semmissé valik, azonban, ha FEGYELMI
BUNTETES, NAGYBUNTETES €S AUTOMATIKUS VEGLEGES FEGYELMI BUNTETES
vagy VEGLEGES KIALLITAS blintetés keriilne kiszabasra, akkor érvényben
maradnak.

V. Ha a jatékvezetd bintetdlovest jelez, am mielbtt sipszéval megallitana a
jatékot (azért, mert pontszerzés torténik, vagy bilntet6lovést jelez),
ugyanaz a csapat Ujabb szabalytalansagot kdvet el, abban az esetben az
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Ujabb biintetést kiszabjak attél flggetlenll, hogy volt-e sikeres
pontszerzés, akar jatékmenetbdl, akar bintetdlovesbdl.

vi. Ha szabalytalansag torténik egy harmad vége felé (rendes jatékidé vagy
hosszabbitas) és annak ideje letelik, még mielétt a jatékvezetdnek
alkalma lett volna blintetdldvést megitélni, a biintetélévést akkor is el kell
végezni.

JATEKHELYZET 1: Ha A9 kitorési helyzetben van, azonban B5 hatulrol
szabalytalankodik vele szemben, a jatékvezet6 A9 javara buntetdlovést itél, BS
pedig AUTOMATIKUS FEGYELMI BUNTETESt kap.

JATEKHELYZET 2: Az A csapat egyik mezényjatékosa kitdrési helyzetben van,
B9 viszont hatulrdél szabalytalankodik vele szemben. Ha a szabalytalansagot
NAGYBUNTETESsel €s AUTOMATIKUS VEGLEGES FEGYELMI BUNTETESsel vagy
VEGLEGES KIALLITASsal kell blntetni, a jatékvezetd blntetdldvést itél, a B csapat
szabadlytalankodd mezdnyjatékosa pedig NAGYBUNTETESt és AUTOMATIKUS
VEGLEGES FEGYELMI BUNTETESt, vagy VEGLEGES KIALLITASt kap.

JATEKHELYZET 3: Az A csapat egyik mezényjatékosa kitdrési helyzetben van,
mikdzben hatulrdl szabalytalankodnak vele szemben. Ha elesik, am képes
folkelni és akadalytalanul kapura I6ni, akkor nem itélnek meg bulntet6lovést.
Mindazonaltal a B csapatra kiszabjak a KISBUNTETESt.

JATEKHELYZET 4: A9 kitérési helyzetben van, am elgancsoljak. Ha a korong
szabadda valik, viszont A7 azt iranyitasa ala vonja, majd tiszta helyzetben
kapura 16 (golt viszont nem szerez), akkor nem itélnek buntetdlovést.
Mindazonaltal a B csapatra kiszabjak a KISBUNTETESt.

JATEKHELYZET 5: A6 kitdrési helyzetben van, viszont hatulrdl B3
szabalytalankodik vele szemben. A jatékvezetd bintetdlovést jelez, viszont
miel6tt az akcié befejez6dne, még egy szabalytalansagot jeleznek (akar B3
kovette el, akar a B csapat mas mezdnyjatékosa). Ebben az esetben a
biintet6lovés az elsd biintetést semmissé teszi, viszont a B csapat masodik
szabalytalansagot elkdvetd jatékosa ettél még megkapja a buntetését. Be kell
vonulnia a biintet6padra a biintetélovés kimenetelétdl fliggetlendl. Tovabba, ha
a B csapat mar tolt egy KISBUNTETESt, akkor is le kell toltenitk ezt a blintetést a
bintet6lovés kimenetelétdl fluggetlentl és kettds emberhatranyban kell
jatszaniuk.

JATEKHELYZET 6: A10 biintetépadran il (kiallitdas az eredményjelzén). A8
testre Utésért késleltetett kiallitas helyzetben van, viszont miel6tt a jatékot
megallitanak, a B csapat javara buntetdlovést itélnek egy uUjabb
szabalytalansag miatt, amit az A csapat kovetett el. Ha a B csapat sikeresen
pontot is szerez a buntet6lovésbdl, az A csapat egy jatékosa sem térhet vissza
bilintetésbdl, illetve A8 megkapja a buntetését.

JATEKHELYZET 7: Ha A9 kitorési helyzetben van, és B2, aki kapuja mdgott all,
elmozditja a kaput, akkor a jatékvezetd bintet6lovést itél.
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172. SZABALY — BUNTETOLOVES
MEGITELESE/AKADALYOZAS VAGY TARGYAK BEDOBASA

Ha egy jatékos vagy csapat hivatalos személy a jégen vagy a jégen
kivulrél egy letett vagy torott Gtét, vagy azok barmely részét, illetve
barmilyen felszerelési cikket vagy targyat dob, illetve iranyit a korongot
vivé jatékos felé, amikor a jaték a szabalytalankodo6 jatékos sajat
védekez6 harmadaban folyik, akkor a jatékvezetd rogton buntetlovést
itél az ellenfél javara.

Ha egy jatékos vagy csapat hivatalos személy a cserepadrél vagy a
csarnok barmelyik részérdl jogosulatlanul jégre Iép, és akadalyoz egy
kitorési helyzetben levé tamadé jatékost, akkor a jatékvezetd
buntet6lovést itél az ellenfél javara.

Ha egy jatékos vagy csapat hivatalos személy egy utét, vagy annak
barmely részét, illetve barmilyen targyat dob, illetve iranyit (barmely
testrészével) a korong, vagy korongot vivé jatékos felé, aki kitorési
helyzetben van, akkor a jatékvezet6 blintet6lovést itél az ellenfél javara.

173. SZABALY — BUNTETOLOVES MEGITELESE/RENDES
JATEKIDO UTOLSO KET PERCE/HOSSZABBITAS ALATT

Ha egy jatékos szandékosan elmozditja a kaput a helyérdl a rendes
jatékidé utolsé két percében, vagy a hosszabbitas teljes idétartama alatt,
akkor a jatékvezetd bintetélovést itél az ellenfél javara.

Ha a rendes jatékidd utolsd két percében, vagy a hosszabbitas teljes
id6tartama alatt egy csapat szandékosan hajt végre szabalytalan cserét
azzal a céllal, hogy tul sok jatékos a jégen helyzetet idézzen el6, akkor a
jatékvezetd buntetbloveést itél az ellenfél javara.

Szandékosan végrehajtott szabalytalan csere torténik, ha egy csapat
szantszandékkal kuld be extra mezényjatékosokat a jégre a jaték soran,
azzal a céllal, hogy elényhdz jusson, megallitsak a jatékot, vagy
megakadalyozzon egy golt.

Helytelenll végrehajtott csere a jatékmenet soran nem mindsil
szandékosan végrehajtott szabalytalan cserének. A szabalytalankodo
csapatra TECHNIKAI KISBUNTETESt rénak ki, kivéve akkor, ha ez taktikava
valik a 173-iii. pont szerint.

Ha egy kett6s emberhatranyban jatsz6 csapat csapatkapitanya a rendes
jatékid6é utolsd két percében, vagy barmikor a hosszabbitas idejében
botmérést kér, amely alaptalannak bizonyul, akkor a jatékvezetd
bintet6lovést itél az ellenfél javara.

174. SZABALY — BUNTETOLOVES MEGITELESE/JATEKOS
ALTAL ELMOZDITOTT KAPU

Ha egy jatékos szandékosan elmozditja a kapujat a helyérél, amikor egy
tdmadd mezoényjatékos kitdrési helyzetben van, akkor a jatékvezetd
biintetélovest itél az ellenfél csapatanak javara.
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175. SZABALY — BUNTETOLOVES MEGITELESE/JATEKOS
KORONGRA VETODIK

Ha a mezényjatékos a korongra vetédik, esik, fogja, testéhez szoritja,
kezébe veszi a korongot, vagy kezével elrejti azt a jégen sajat
kapuel6terén belil, akkor a jatékvezetd blntetlovést itél az ellenfél
csapatanak javara.

Nem a mezdényjatékos, hanem a korong helyzete a donté tényez6.

176. SZABALY — BUNTETOLOVES
FOLYAMATA/ATTEKINTES

Ha egy mezdnyjatékossal szemben olyan szabalytalansagot kvetnek el,
amely indokolja a biintet6lovést, akkor az elszenvedd csapat edzéje
barmelyik mezdényjatékosat kijelolheti a blintetdlovés elvégzésére.

A védekezd csapat edzje cserélhet kapust bintetélovés el6tt, viszont a
bejové kapusnak ilyenkor nem engedélyezett semmiféle bemelegités.
Abban az esetben, ha két buntet6lovést itélnek ugyanazon csapat javara
ugyanazon jatékmegszakitas alatt (két kiildn szabalytalansag két kilén
jatékos ellen), abban az esetben is csak egy pontot szerezhetnek. Ha az
els6é blntetélovésbdl pontot szereznek, akkor a masodik bulntetélovés
automatikusan torl6dik, viszont a szabalytalansagért jaré biintetés
kiszabasra kerll. Ha az els6 blntet6lévés sikertelen, akkor a masodik
buntetdlovést is elvégzik. A bintetdlovések sorrendje a jaték soran
elkdvetett szabalytalansagok sorrendje szerint torténik.

Csak a kapus vagy cserekapus allhat be védeni a kapuba blntetélovés
elvégzésekor, vagy buntetéparbajnal.

Mezényjatékos abban az esetben allhat be kapusként blntet6lovés
elvégzésekor vagy a bintetéparbaj alatt, ha a kezdd és cserekapus is
megseériilt, vagy jatékbdl valo kizarassal jaro blintetést szabtak ki rajuk.

177. SZABALY — BUNTETOLOVES
FOLYAMATA/BUNTETOLOVES ELVEGZESE

Mindkét csapat jatékosainak ki kell vonulniuk sajat cserepadjukra, teljes
egészében elhagyni a jatékteret, és azon kivil kell maradniuk, amig a
blntetdlovést elvégzik. Kizardlag a két csapat kapusa, a buntetlovést
elvégz® mezdnyjatékos, valamint a jatékvezetdk tartézkodhatnak a jégen.
A jatékvezetd elhelyezi a korongot a k6zépsé bedoboponton.

A bintet6lovést elvégz6 mezdnyjatékosnak sajat térfelén kell
tartézkodnia, miel6tt a buntetdlovés végrehajtasa elkezdddik.

A kapusnak a kapuel6téren belll kell maradnia mindaddig, amig a
mezdényjatékos meg nem érinti a kdzéps6 bedoboponton levé korongot.
Amennyiben a kapus még ezt megel6zéen elhagyja a kapuelbteret, a
jatékvezetd feltartja a karjat, és tovabb engedi a bintetélovés elvégzését.
Ha a mezdnyjatékos pontot szerez, akkor az érvényesnek tekintendd. Ha
a lovés sikertelen, akkor a jatékos ismételten elvégezheti a blintet6lovést,
valamint a kapust figyelmeztetésben részesitik. Ha a kapus a kovetkez6
alkalommal ismételten elhagyja a kapuelSteret ezzel a jatékossal
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vi.

vii.

viii.

szemben, akkor FEGYELMI BUNTETESt kap, melyért egy, az edz6 altal a
csapatkapitanyon keresztul kijelolt mezényjatékosnak kell bevonulnia a
blintetdpadra. Amennyiben nem szerez pontot, a mezényjatékos ujfent
probalkozhat a blntetélovéssel. A harmadik ilyen szabalytalansag esetén
sikeres pontszerzést itélnek a buntet6élovést végzé jatékos javara.

Ha a kapus szabalytalankodik egy blintetél6vést végzé mezényjatékossal
szemben, és nem torténik sikeres golszerzés, akkor a kapust buntetéssel
sujtjak, melyet egy, az edz6 altal a csapatkapitanyon keresztil kijeldlt
mezdnyjatékos tolt le a biintetépadon. A bintetét végzé mezdényjatékos
ujbol megprobalkozhat a bintetSlovéssel. Ha a kapus ezen I6vés alatt
ezzel a jatékossal szemben masodjara is szabalytalansagot kévet el,
illetve a lovésbdl nem sziletik gol, akkor a jatékvezetd a kapusra kiszabja
a megfeleld blntetést, valamint egy FEGYELMI BUNTETESt is. Az el6z6
bintetésre kijeldlt mezényjatékos tolti le ezt a bintetést is, tovabba a
FEGYELMI BUNTETES letdltésére az edz altal a csapatkapitanyon keresztil
kijelolt masodik mezdényjatékosnak is be kell vonulnia a bintetépadra. A
bintet6t végz6 mezdnyjatékosnak Ujbdl el kell végeznie a blintetélévést.
Amennyiben harmadjara is szabalytalansagot kovetnek el ugyanezen
jatékos ellen a bunteté elvégzése alatt, és a I6vésbdl nem tortént
golszerzés, sikeres pontszerzést itélnek meg.

Ha a kapus olyan szabalytalansagot kdvet el egy blintetélovést végzé
mezdnyjatékossal szemben, amely NAGYBUNTETESsel buntetendd, akkor a
jatékvezetd a kapust NAGYBUNTETESsel és AUTOMATIKUS VEGLEGES FEGYELMI
BUNTETESsel sUjtja, valamint, ha a |6vésbdl nem szlletett gol, akkor a
bilintetét végzé mezdnyjatékos ujbdl megprébalkozhat a bintetldvéssel.
A kapust a mérkézés hatralevd részére kitiltjak a jégrél, és még a l6vés
megismétlését megel6zéen ki kell vonulnia az 6lt6z6be. Egy, az edzd
vagy csapat hivatalos személy altal a csapatkapitanyon keresztul kijelolt
mezényjatékos tolti le az 6t perces bintetést. A cserekapus all be a
bilintetélovés ismételt elvégzéséhez.

A bintet6l6vés hivatalosan akkor indul el, amikor a jatékvezet6 sipszéval
jelzi a mezdnyjatékosnak a I6vés megkezdését. A jatékos a jatékvezetd
sipszavat kovetéen koteles elfogadhatd idén belll megjatszania a
korongot, és az ellenfél alapvonala felé haladnia folyamatos mozgassal,
illetve kapura kell 16nie.

Ha a jatékos elhibazza a korongot, és nem érinti a bedobdponton 1évé
korongot ahogy elhalad mellette, akkor a jatékos visszatérhet hozza, és
folytathatja a buntet6lovés végrehajtasat. Amint viszont a jatékos
barmilyen moédon megérinti a korongot, a bintet6l6vés megkezdettnek
minésdl.

Amint a korong elhagyja a jatékos Ut6jét, és a I6vé mozdulat vagy kisérlet
befejez6dott, a buntetldvés elvégzettnek tekintendd. Nem lehet érvényes
pontot szerezni semmiféle megismételt I6vés altal.

A mezdnyjatékos szabadon kihasznalhatja a palya teljes szélességét
mindaddig, ameddig el6re vagy oldaliranyban folyamatos haladasban van
mind a jatékos teste, mind a korong is a kapu felé.
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xi. A blntetdlovés elvégzettnek mindsiil, ha:

1. A korong elhagyja a mezdnyjatékos téjét I6vés eredményeként;

2. Akapus sikeresen kivédte;

3. A mezdnyjatékos nem tartotta el6re vagy oldaliranyban folyamatos
haladasban a korongot;

4. A korong a felezévonal és az alapvonal kdzott barhol érinti a
palankot, és nem jut be egyenesen a kapuba

5. A korong atlépi az alapvonalat, viszont ez barmilyen okbdl vagy
barmilyen médon nem a kapuvasakon belul torténik;

6. GOl sziletik.

xii. Ha a jatékos rosszul kezeli a korongot, vagy elesik, a korong viszont
tovabbra is elére vagy oldaliranyban folyamatos haladasban marad, akkor
a mezoényjatékos utolérheti és Ujbdl birtokba veheti a korongot, majd
folytathatja a blintet6lovés végrehajtasat a szokvanyos médon.

xiii. Ha bintet6lovésbdl pontszerzés torténik, akkor az ezt kovetd
korongbedobast a kozéps6 bedobdponton kell elvégezni. Ha nem tortént
pontszerzés, akkor az ezt kovetd korongbedobast a l6vés pontjahoz
legkozelebb es6 végharmadbeli bedobdponton kell elvégezni.

JATEKHELYZET 1: Ha egy mezényjatékos Idvése eltaldlja a kapu mogotti
védéiveget, onnan visszapattan, eltaldlja a kapus hatat, ahonnan bejut a
kapuba, akkor a pontszerzés érvénytelennek szamit.

JATEKHELYZET 2: Ha egy mezényjatékos l6vése visszapattan a kapusrol,
eltalalja a buntetét végz6 jatékost, ahonnan bejut a kapuba, akkor a
pontszerzés érvénytelennek szamit.

JATEKHELYZET 3: Egy mezdnyjatékos megkisérli a kapura I6vést, viszont
melléit a korongnak, a korong viszont tovabb halad a kapu felé. Ha a jatékos
ismét I0véssel probalkozik és sikeresen golt szerez, akkor a pontszerzés
érvényesnek szamit.

178. SZABALY — BUNTETOLOVES FOLYAMATA/SAJATOS
HELYZETEK

i Ha az ellenfél egyik jatékosa akadalyozza vagy megzavarja a
blntetdlovest végzé mezényjatékost, és ennek kovetkeztében a
buntetdlovés sikertelen lesz, a jatékvezet6 kotelezévé teszi a jatékosnak
a bilntet6 megismétiését, és a szabalytalankodd jatékosra FEGYELMI
BUNTETESt szab ki.

ii. Ha az ellenfél egyik csapat hivatalos személye akadalyozza vagy
megzavarja a blntet6lovést végzd mezbnyjatékost, és ennek
kovetkeztében a bintetlovés sikertelen lesz, a jatékvezet6é kotelezéve
teszi a jatékosnak a binteté megismétlését, és a szabalytalankodo csapat
hivatalos személyre VEGLEGES FEGYELMI BUNTETESt szab ki.

iii. Az ugynevezett “Spin-o-rama” mozdulat, amikor a mezdényjatékos 360
fokos fordulatot hajt végre a kapu felé haladva, nem engedélyezett.

iv. Az ugynevezett ,lacrosse” fogas, amikor a jatékos az té tollan hordozza
a korongot, nem engedélyezett.

V. Ha az alabbiak kozul barmelyik teljesul, akkor érvényes a pontszerzés:
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vi.

vii.

viii.

Xi.

Xii.

xiii.

a korong eltalalja a kapuvasat, amirél bepattan a kapuba;
a korong eltalalja a kapust és réla bepattan a kapuba;
a korong eltalalja a kapust és réla bepattan a kapuba;
a korong eltaldlja a kapuvasat, arrél a kapusra pattan, réla pedig
bepattan a kapuba;
5. a korong eltaldlja a kapust, aki becsuszik a kapuba a koronggal
egydutt.
Ha az edz6k kijeldinek egy-egy jatékost a blntetdlovés elvégzésére,
illetve annak kapuban védésére, akkor ezeket a jatékosokat nem lehet
lecserélni abban az esetben, ha valamely szabalyszegés vagy kapus altal
elkOvetett szabalytalansag miatt meg kellene ismételni azt, kivéve, ha
sériilés tortént. llyen esetben az edz6 a sériilt jatékos helyett kijeldlhet egy
masik mezdnyjatékost a I6vés elvégzésére, illetve cserekapust allithat be.
Blintet6lovés vagy buntetéparbaj soran, ha a korong bekertl a haloba, és
a kapukeret elvélik a rogzitéseitél vagy elmozdul a kapus valamely
tevékenysége miatt, vagy azért, mert a kapus ,megkisérelt védeni”, akkor
a gol érvényesnek mindsil videdgolbird altali felulvizsgalat nélkdl is.
Blntet6lovés vagy buntetéparbaj soran, ha a kapukeret elvalik a
rogzitéseitdl vagy elmozdul a kapus valamely tevékenysége miatt, vagy
azért, mert a kapus ,megkisérelt védeni”, és a korong nem jut be a haléba,
akkor a g6l nem minésul érvényesnek.
Ha a lovést végzd mezdnyjatékos buntetdloveés vagy blntetéparbaj soran
barmilyen moédszerrel zavarni prébalja a kapust, akkor a biintet6lovést
elvégzettnek kell tekinteni, és nem torténik érvényes pontszerzés.
Ha egy nézd akadalyozza a bintet6lovés végrehajtasat, melynek
kovetkeztében akar a mezdnyjatékos nem képes a bintetdlovést
megfeleléen elvégezni, akar a kapus nem képes megfeleléen védeni,
akkor a jatékvezetd a blntet6lovées megismétlését rendeli el.
Ha egy bintetd golt emberel6bnybdl szereznek, a blntetését toltd
mezdényjatékos nem térhet vissza a jégre.
A biintet6lovést a sipszo pillanataban megallitott 6raval kell végrehajtani.
Az 6rat nem inditjak el a biintet6ldvés teljes folyamata alatt.
Ha egy csapat bedltdzott kapus nélkiil jatszik amikor ellenfele javara
bilintetélovest itélnek, akkor egy mezényjatékost kell kijeldlnitk a kapus
feladatara, felruhazva 6t a kapus teljes jogkorével. Ennek a
mezdnyjatékosnak a rendes kapusra vonatkozo6 szabalyokat kell kovetnie
a blntet6lovés folyamata soran, azonban nem szikséges a teljes
kapusfelszerelést viselnie. A 16vés végrehajtasat kovetden ez a jatékos
ismét mezoényjatékosnak fog mindsil. Ez az intézkedés kizarolag
buntetdl6vés esetén alkalmazhato.

pPOWNPR

JATEKHELYZET 1: Ha egy mezényjatékos eltori az (itéjét biintetéldvés

elvégzése soran, négy lehetséges helyzet allhat el6:

i. Ha gdlt szerez mialatt az it6 eltorik, a pontszerzés érvényes;

ii. Ha melléit mialatt az Gt6 eltorik, a blintetd elvégzettnek tekintendd;

iii. Ha eltérik az ut6, utana ral6 és golt szerez, a pontszerzés
érvénytelen;

iv. Ha az it6 eltorik barmikor a I6vés el6tt, akkor a biintetd elvégzettnek
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179. SZABALY — MEGITELT GOLOK

vi.

Ahhoz, hogy a jatékvezet6 golt itélhessen meg a korong kapuba jutasa
nélkil, szikséges, hogy a szabalytalansag el6tt a védekez6 csapat
kapusat lehivjak és mezdnyjatékosra cseréljék.

Golt itélnek, ha a kapust lehivtak a jégrél, a korong a haromdimenziés
kapuel6téren beliil talalhato, és ennek a csapatnak egyik mezényjatékosa
szandékosan:

1. Ravetddik a korongra, tartja, vagy testéhez szoritja azt;

2.  Kézzel folveszi a korongot a jégrél;

3. Kezével eltakarja a korongot.

Golt itélnek meg olyan esetben, amikor a kapust lehivtak a jégrél, és egy
kitorési  helyzetben levé tamadé mezdnyjatékos ellen hatulrdl
szabadlytalansagot kovetnek el, megakadalyozva ezzel a tiszta
pontszerzési lehetéséget.

Golt itélnek meg olyan esetben, amikor a kapust lehivtak a jégrél, és egy
csapattarsa elmozditja a kaput annak rendes helyzetébdl, amikor egy
tamadd mezdnyjatékos kitorési helyzetben van.

Golt itélnek meg olyan esetben, amikor a kapust lehivtak a jégrél, és egy
csapattarsa vagy csapat hivatalos személye jogosulatlanul belép a jégre
a cserepadrdl, vagy a csarnok barmelyik részérél, ezaltal megzavarva egy
kitorési helyzetben levé tamado jatékost.

Golt itélnek meg olyan esetben, amikor a kapust lehivtak a jégrél és egy
csapattarsa vagy csapat hivatalos személye a cserepadrol vagy
biintetépadrél tével, vagy valamely testrészével zavarja a korong
mozgasat az ellenfél védekezd harmadanak kék vonalan kivul.

JATEKHELYZET 1: A csapat lehivta a kapusat és extra mezényjatékosra
cserélte, A3 a kapuel6térben fekszik, amikor a korong egy 16vésbél ala kerdl.
Amennyiben nem kisérli meg azt eltakarni, rafekidni, vagy testéhez szoritani,
akkor a jatékvezetd nem itél golt, hacsak A3 nem kisérli meg szandékosan
eltakarni a korongot.

180. SZABALY — MEGITELT GOLOK/KAPU
ELTORLASZOLASA

Amikor a kapust lehivtak a jégrél, és egy csapattarsa valamilyen targyat a
kapu elétt hagy, majd a korong eltaldlja azt, megakadalyozva a korong
kapuba jutasat, akkor golt itélnek meg.

Ha a kapus mezdényjatékosra valo lecserélése el6tt Utdjét vagy valamely
felszerelését a kapu el6tt hagyja, vagy havat, vagy barmiféle targyakat
gyljt elé, majd ezen targyak valamelyike megakadalyozza a korong
kapuba jutasat, akkor golt itélnek meg.
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12. FEJEZET — KAPUSOKRA VONATKOZO
KULONLEGES SZABALYOK

ATTEKINTES - Ez a fejezet tartalmazza a kapusokra vonatkozé legtébb
szabalyt és rendelkezést. A ,kapus” kifejezés egyarant vonatkozik a
»cserekapus” személyére is.

181. SZABALY — KAPUS BEMELEGITES

Miutan a mérkézés elkezd6dott korongbedobassal, az ezt koveten jégre
Iép6 kapus mar egyaltalan nem végezhet bemelegitést (Lasd a 202-vii
pontot kivétellel kapcsolatban).

A “kapus” jelentheti a mérkézés soran barmikor jégre visszatéré kezdé
kapust, a cserekapust, a harmadik kapust, vagy olyan mezdényjatékost,
aki kényszerliségbdl bedltdzik és betdlti a kapus szerepét.

182. SZABALY — KAPUS CSAPATKAPITANYKENT VAGY
HELYETTESKENT

Kapus nem lehet csapatanak csapatkapitanya vagy csapatkapitany-
helyettese a mérkézés soran.

183. SZABALY — A KAPUS VEDELME

Szabaly torolve — Lasd: 150. szabaly — Kapus akadalyozasa

184. SZABALY — KAPUS ES KAPUELOTER

Szabaly torolve — Lasd: 150. szabaly — Kapus akadalyozasa

185. SZABALY — KAPUS ES KAPUELOTER/MEGITELT GOL

Szabaly torolve — Lasd: 150. szabaly — Kapus akadalyozasa

186. SZABALY — KAPUS ES
KAPUELOTER/ERVENYTELENITETT GOL

Szabaly torolve — Lasd: 150. szabaly — Kapus akadalyozasa

187. SZABALY — KAPUSFELSZERELES/ALTALANOS
SZABALYOK

Lasd még: IIHF Goaltender Measurement Standards (Kapusra vonatkozo
mértékszabvanyok).

Az Osszes védofelszerelést teljes egészében a csapatmez alatt kell
viselni, kivéve a keszty(t, fejvédét, illetve a kapus labvédojét.

A kapus labvéd6jének lemérése csak az els6 vagy a masodik
harmadszinetben, vagy hosszabbitas esetén a harmadik harmadot
kovetden kérhetd.
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vi.

188.

189.

190.

A korcsolya és Ut6 kivételével a kapus altal viselt 0sszes felszerelés
kialakitasanak kizarélagos célja a fej és a test védelme lehet, valamint
nem tartalmazhat olyan éltézéket vagy kiegészitést, amely a kapust
tisztességtelen elényhdz juttatia a védésben, vagy ,megnagyobbitja
magat”.

Hasi kotény hasznalata, amely a nadragon kivul lelog a comb els6
részére, tilos.

Graffiti  stilust, illetve sért6 vagy obszcén, kultirara, etnikai
hovatartozasra vagy vallasra utalé mintak, grafikak vagy jelmondatok
megjelenitése a felszerelés barmely részén tilos.

A jatékvezet6 felszdlithatja a kapust, hogy veszélyesnek itélt személyes
targyat levegyen. Ha ezen személyes targyak levétele bonyolult, akkor a
jatékosnak ragasztoszalaggal kell rogzitenie, vagy olyan médon a mez ala
rejtenie, hogy ne jelenthessenek veszélyt. A kapusnak el kell hagynia a
jeget ezen folyamat soran, tovabba csapatat figyelmeztetéssel illetik.

A 187-vi. pont Gjbdli megsértéséért a jatékvezetd FEGYELMI BUNTETESt szab
ki a szabalytalankodé kapusra.

SZABALY — BOTOS KESZTYU/KAPUS

A botos kesztylinek négyszdgletiinek kell lennie.

A hivelykujjat és csuklét vedé fiilet rogziteni kell a botos kesztylihoz,
illetve kovetnie kell a hivelykujj és csuklo vonalat.

Kiallé élek nem engedélyezettek a botos kesztyl egyetlen részén sem.

SZABALY — MELL- ES KARVEDO/KAPUS

Kiallé élek nem engedélyezettek a mellvédd elején vagy oldalan, a karok
bels6 vagy kulsd részén, illetve a vallakon.

Rétegezett kialakitdas a konydknél engedélyezett a védelem javitasa
érdekében, viszont nem novelheti a védofellletet.

A vallvédének kovetnie kell a kapus valliziiletének vonalat anélkil, hogy
kitiremkedne, vagy megnodvelné a vallrész méretét.

A kulcscsontvédék egyik oldalon sem nyulhatnak foljebb vagy tul a kapus
vallan, illetve nem érhetnek tovabb a hénaljnal. Nem hasznalhato olyan
betét a kulcscsontvédd és mellvéd6é kozott, amely megemelhetné a
kulcscsontvedét.

Ha a kapus félveszi az alapallast, és a vallrész, vagy a vallvéds a vall
rendes vonala f6lé tolodik, akkor a mellvédd szabalytalannak minésil.

SZABALY — ARCVEDO/KAPUS

A kapusoknak a jatékmenet soran folyamatosan arcvédét kell viselnitk. A
kapus arcvéddéjéet ugy kell kialakitani, hogy a korong ne hatolhasson be a
nyilasain.

Minden U18 korosztalyu kapusnak olyan arcvédét kell viselnie, amelynek
nyilasain sem a korong, sem uté tolla nem képes behatolni.
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ii. A kapus viselhet csapattarsaitdl eltéré szini és
latvanytervl arcvédét.

iv. A cserekapusnak nem kotelezd sisakjat és
arcvéddjét viselnie, amikor egy szlnetet kovetben
cserepadjahoz athalad a jégen.

191. SZABALY — TERDVEDO/KAPUS

V.

V.

A térdvédoét be kell szijazni, és el kell férnie a nadrag combvédéije alatt.
A kapus labszarvédé belsejéhez térd folott erdsitett lapok, amelyek nem
a nadrag combvéddje alatt viselnek, nem engedélyezettek.

A felszijazott térdvéd6 az a védbparna, ami elvalasztja a térd belsejét a
jégtol.

A térdvédé szijat olyan szorosra kell hizni, hogy az semennyit ne takarjon
ki az ,6todik lyuk” (a kapus labai kdzotti rés) fellletébdl. A térdveédo és térd
belsé fele kozotti parnazasra nem vonatkozik ez a méretbeli eldiras.

A térdvéddn kiemelkedd varratgerincek nem lehetnek.

192. SZABALY — NYAK- ES TOROKVEDO/KAPUS

Minden 18 éves vagy fiatalabb kapusnak, fliggetlenul attél, hogy milyen
eseményen vagy bajnoksagon vesz részt, kotelezé a nyak- és torokvédd
viselése.

193. SZABALY — LABSZARVEDO/KAPUS

Barmiféle anyagdarab hasznalata tiltott, amely a korcsolyak el6tt lefedi a
jég és labvédok alja kdzotti felliletet.

Graffiti  stilusu, illetve sért6 vagy obszcén, kultirara, etnikai
hovatartozasra vagy vallasra utalé mintak, grafikak vagy jelmondatok
megjelenitése a felszerelés barmely részén tilos. A labszarvéddk viszont
barmilyen, nem fluoreszkalé szinliek lehetnek.

Semmiféle olyan kiegészit6, mint példaul a mianyag korongfogo félia
hasznalata nem engedélyezett a labszarvédé barmely részén.

194. SZABALY — NADRAG/KAPUS

iv.

A kapusnadragot IIHF beszallitd gyartja, konkrét IIHF iranymutatasok
alapjan. Ezeket nem lehet megvaltoztatni semmilyen médon egy IIHF
képviseld beleegyezése nélkil.

Semmilyen, védelmet szolgalé bels6 vagy kilsé parnazas nem
engedélyezett a nadrag labszaran vagy derekanal (azaz kiemelked6
részek belll vagy kivul).

Ha a kapus a nadraghuzatat lazan viseli, melynek eredményeképp
alapallasba allva lefedi a labai kdzotti hézagot a labszarvédéi folott, akkor
a nadraghuzat szabalytalannak minésdl.

A combvédbknek a nadragon belil kdvetnie kell a lab vonalat. Lapos
combvédsk hasznalata nem engedélyezett.
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195.

196.
Lasd

vi.

vii.

viii.

SZABALY — KORCSOLYA/KAPUS

A kapus korcsolyajan nem fluoreszkalé véddéburkolatnak kell lennie,
mindkeét cip6 orran.

A korcsolyapengének egyenesnek kell lennie és nem lehet hosszabb,
mint a cip6.

Mindenféle penge, kiugré elem, vagy mas ,csalas”, amelyet a korcsolyara
azért szerelnek, hogy a kapus nagyobb fellleten érintkezzen a jéggel,
szabalytalannak mindsul.

SZABALY — BOT/KAPUS
még 39. SZABALY — PASZKA

A kapusuté csak IIHF altal jovahagyott anyagokbdl készilhet. Nem
lehetnek kiallé elemei, illetve mindegyik élét le kell kerekiteni.

A szarnak a botvégtdl a tollig egyenesnek kell lennie.

A kapusiité végeén lennie kell valamilyen védéboritasnak. Ha egy fém (t6é
zarokupakjat eltavolitiak vagy kiesik, akkor az Ut veszélyes
sportfelszerelésnek mindsiil.

Tilos barmilyen anyagot az Gt6 lreges nyelében elhelyezni és azzal annak
sulyat, jellegét vagy hasznalhatosagat megvaltoztatni.

Barmilyen szinli, nem fluoreszkald

Ontapados szalaggal betekerhet az Gt6

barmelyik eleme. Fluoreszkalé szinre m g 3cm
festett Uték hasznalata nem S

wn
megengedett. «

A kapusuté szaranak maximalis hossza
163 cm (64”) a szar végétél a sarokig;
legnagyobb szélessége 3 cm (1 3/16”);
legnagyobb vastagsaga 2,54 cm (17).

A szar két részbdl all. Az als6 rész (nyél)
a sarokig nem lehet hosszabb mint 71 cm
(30”), illetve nem lehet szélesebb mint 9
cm (3 1/2”). A szar mindkét részének
egyenesnek kell lennie.

Az (it6 tollanak legnagyobb hossza 39 cm
(15 3/8”), az also élén mérve a saroktdl a
hegyéig. Legnagyobb magassaga 9 cm
(3 72"), kivéve a saroknal, amely 11,5 cm &
(4 72") lehet. A toll legnagyobb hajlasa 1,5 2

N
cm (5/8%). %
3 9cm

163cm

71cm
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197.

200.

SZABALY — MEZ/KAPUS

A kapusmezt IIHF beszallitd gyartja, konkrét IIHF iranymutatasok alapjan.
Ezeket nem lehet megvaltoztatni semmilyen médon egy IIHF képviseld
beleegyezése nélkiil.

A mez ,lekotozése” a csuklonal nem engedélyezett, ha ez olyan
fesziiltséget hoz létre a mezben, ha az a hoénaljban kifeszilve nagyobb
fellletet hoz létre (Un. ,Batman mez”).

Semmilyen egyéb lekdtés vagy kiegészités nem engedélyezett, mely
nagyobb fellletet eredményez.

A mez szabalytalannak szamit, ha elég hosszi ahhoz, hogy a kapus labai
kozott barmekkora felliletet eltakarjon.

A mez ujja nem lehet hosszabb, mint a botos keszty(l és pillangds keszty
ujjhossza.

. SZABALY — TOROKVEDGO/KAPUS

A kapusnak viselhet az arcvédé allrészéhez erdsitett torokvédét. Ennek
olyan anyagbol kell késziilni, amely nem jelent sérllésveszélyt.

. SZABALY — CSAPATFELSZERELES/KAPUS

A kapus viselhet csapattarsaitdl eltérd szini és latvanytervi arcvédét.
A kapus viselhet csapattarsaitél eltéré szinl és latvanyterv(i korcsolyat és
kesztyt.

SZABALY — JATEKMENET/KORONG TALALJA EL A

KAPUS ARCVEDOJET

Ha a kapus arcvédéjét eltaldlja egy I6vés a jatékmenet soran, akkor a
jatékvezetd megallithatia a jatékot, amennyiben nem all fonn erés
golhelyzet.

Ha a kapus arcvéddje akkor jon le jatékmenet soran, amikor sajat csapata
birtokolja a korongot, akkor a jatékvezetd a jatékmenetet haladéktalanul
megallitia. Az ezt kdveté korongbedobast a korong utolsé helyzetéhez
legkdzelebb es6 bedobdponton kell végrehajtani.

Ha a kapus arcvédéje akkor jon le jatékmenet soran, amikor az ellenfél
csapata birtokolja a korongot, akkor a jatékvezeté a jatékmenetet
megallitia, amennyiben nem all fonn erds goélhelyzet. Az ezt kdvetd
korongbedobast a védekez6 csapat egyik bedobdpontjan kell
végrehajtani.

Ha a kapus arcvéddje lejon a jatékmenet soran, és a korong még azel6tt
jut be a kapuba, miel6tt a jatékvezetd sipszdval megallithatna a jatékot,
akkor a pontszerzés érvényesnek mingsul.

Ha a korong eltalalja a kapus arcvédéjét, majd bejut a kapuba megy, akkor
a pontszerzés érvényesnek mindsul.
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201.

202.

Vi.

vii.

viii.

SZABALY — KORONG ELOREDOBASA/KAPUS

Ha a kapus a korongot barmelyik kesztyiijével maga elé helyezi a jégre,
majd Utével, korcsolyaval, vagy barmelyik testrészével, illetve
felszerelésével azt eléreadja, akkor nem jar buntetés.

Ha a kapus el6redobja a korongot, majd azt els6ként egy csapattarsa
jatssza meg, akkor a jatékvezetd megallitja a jatékot, majd az ezt kdvetd
korongbedobast a végharmadban, a korong eldobasanak pontjahoz
legkdzelebb esd bedobdponton kell végrehajtani.

Ha a kapus el6éredobja a korongot, majd azt elséként az ellenfél egyik
jatékosa jatssza meg, akkor a jatékmenet folytatodik.

SZABALY —KAPUSCSEREK

Ha a kapus barmely okbdl a cserepadhoz megy jatékmegszakitas soran,
akkor a kapust le kell cserélni, kivéve abban az esetben, ha a
jatékmegszakitas csapat id6kérés, vagy televizios kereskedelmi sziinet
miatt torténik. Nem késleltetheti a jaték megkezdését azzal, hogy
felszerelést igazit, javit, vagy cserél.

Ha eltort a kapus (t6je, vagy barmi mas okbdl szeretné azt kicserélni,
akkor a kapuelétérben belll kell maradnia, és megkérnie egy csapattarsat
a csere elvégzésére.

Ha kapuscserét hajtanak végre jatékmegszakitas vagy idékérés soran, a
jeget elhagyo kapus nem léphet ujbdl jégre, amig a jaték nem indul Ujra.
A jégen tartézkodo és cserekapus is valthatjak egymast a jatékmenet
soran, hasonléan a mezdnyjatékosokhoz, azonban rajuk is vonatkoznak
a ,menet kdzben torténd csere” szabalyai.

Egyaltalan nem engedélyezett a bemelegités a cserekapus vagy bejové
kapus részére (a kivételt lasd 202-vii pontban).

Ha egy kapus sérulést szenved, vagy rosszul lesz, rogton készen kell
allnia jatékra a jégen kapott els6segélyt kdvetéen. Amennyiben a sériilés
indokolatlan késedelmet okoz, akkor a sérilt kapus helyett cserét kell
folktldeni, viszont ezt kbvetéen barmikor visszatérhet.

Ha a mérkdzés soran egy csapat mindkét kapusa képtelenné valik a
jatékra, akkor a csapat beodltoztethet egyet a cserepadon IS
mezdnyjatékosok kozull kapusnak. A jatékosnak tiz perce van atoltozni és
jatékra készen allnia, viszont, ha az engedélyezett tiz percnél hamarabb
készll el, akkor fennmarado id6t felhasznalhatja jeges bemelegitésre.
Ha a helyzet a 202-vii pontbdl elballna, akkor a két rendes kapus egyike
sem térhet mar vissza a jatékba.

Olyan IIHF rendezvényeken, ahol harom kapust regisztralnak, és a két
benevezett kapus kozll az egyik jatékra képtelenné valik, abban az
esetben a vonatkozo IIHF rendeletet (Bylaw) kell alkalmazni.
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203.

SZABALY — SZABALYTALAN CSERE/KAPUS

DEFINICIO: A kapus helyére bejové mezényjatékosnak meg kell varnia, hogy
a kapus a cserepadtdl 1,5 méteres (5’) tavolsagon beldl érjen.

204.

205.

Ha a kapus a cserepad felé halad azzal a céllal, hogy extra mezényjatékos
valtsa fol, azonban a cserét id6 el6tt hajtjak végre, akkor amint a korongot
a vétkes csapat veszi birtokba, a jatékvezetd megallitia a jatékot.

Ha a jatékot a tamado térfélen allitjdk meg, akkor az ezt kovetd
korongbedobast a k6zépsé bedoboponton kell végrehajtani.

Ha a jatékot a védekezé térfélen allitiak meg, akkor az ezt kovetd
korongbedobast a jatékmegszakitas pontjahoz legkdzelebb esd, a
szabalytalankodé csapat szamara terlleti elénnyel nem jar6
bedobdponton kell végrehajtani.

SZABALY — KORONGBEDOBAS/KAPUS
Kapus nem vehet részt korongbedobasban.
SZABALY — TILOS FELSZABADITAS/KAPUS

Ha a kapus elhagyja a kapuel6teret, vagy azon kivul tartozkodik, amikor
az ellenféllel szemben tilos felszabaditast jeleznek, és ekkor a korong
iranyaba mozdul, akkor a tilos felszabaditas torl6dik, még akkor is, ha
visszatér a kapuel6térbe.

Ha a kapus a kapuel6terén kivil tartdzkodik, amikor a korongot atlovik a
jégen, és az ellenféllel szemben tilos felszabaditast jeleznek, a tilos
felszabaditds érvényes, amennyiben haladéktalanul visszatér a
kapuel6térbe.

Ha a kapus a 205-ii helyzetben nem torekszik arra, hogy visszatérjen a
kapuel6térbe, a tilos felszabaditast torlik.

Ha a kapus a cserepadjahoz tart jatékmenet kbzben, amikor az ellenféllel
szemben tilos felszabaditast jeleznek, a kapus pedig meg sem kisérli
megjatszani a korongot, és tovabb halad a cserepad felé, vagy visszatér
egyenesen a kapuel6térbe anélkil, hogy megkisérelte volna a korong
megjatszasat, tilos felszabaditast itélnek.

Ha a kapus a 205-iv helyzetben megjatssza, vagy megkisérli megjatszani
a korongot, akkor a tilos felszabaditas torlédik.

. SZABALY — KAPUS ES IDOKERES

A mérkdzés soran a kapus csak barmelyik csapat id6kérése, vagy
televizios kereskedelmi szlinet alatt mehet ki a cserepadhoz.

. SZABALY — KAPUSBUNTETESEK/ATTEKINTES

Ha egy kapus szabalytalansagot kovet el egy tamadd jatékossal
szemben, akkor KISBUNTETESt kap.

A kapus soha nem t6lt le olyan ra, vagy csapatara kiszabott biintetéseket,
amelyekhez a buntetépadra kell Ulni.

Ha barmiféle tovabbi KISBUNTETES szabnak ki a kapusra egy buntetések
kiszabasa miatt elrendelt jatékmegszakitas soran, akkor azt egy, a
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megszakitas pillanatdban a jégen tartozkoddé mezbnyjatékos
csapattarsanak kell kitoltenie (feltéve, hogy a mezényjatékos maga is nem
kapott blntetést).

iv.  Annak a mezényjatékosnak, aki a kapus helyett tolt ki buntetést, jégen
kellett tartozkodnia abban a pillanatban, amikor biintetések kiszabasa
miatt megallitottak a jatékot.

V. A kapus a ra kiszabott elsé FEGYELMI BUNTETESt kdvetéen jatékban marad.
A blntetést egy mezényjatékos tolti le, akinek jégen kellett tartdzkodnia
abban a pillanatban, amikor biintetések kiszabasa miatt megallitottak a
jatékot (feltéve, hogy a mezdényjatékos maga is nem kapott biintetést).

vi. Ha a kapus masodjara is FEGYELMI BUNTETESben részesul a mérkézés
soran (amely egyszersmind AUTOMATIKUS VEGLEGES FEGYELMI BUNTETESt
von maga utan), akkor ki kell allnia, helyére pedig a cserekapus all be.

vii. NAGYBUNTETES, VEGLEGES FEGYELMI BUNTETES €S VEGLEGES KIALLITAS
kiszabasa esetén a kapust kizarjak.

vii. Amennyiben a kapusra NAGYBUNTETESt vagy VEGLEGES KIALLITASt szabnak
ki, akkor az 6t perces buntetést egy mezdnyjatékos tolti le, aki jégen
tartézkodott, amikor megallitottak a jatékot (feltéve, hogy a
mezdnyjatékos maga is nem kapott bintetést).

ix. Olyan esetben, amikor a kapust kizarjak a jatékbdl, elséként a
cserekapusnak kell bedllnia, egy kapusnak beoltdztetett mezényjatékos
elétt.

X. Ha a kapusra egynél tobb KISBUNTETESt vagy NAGYBUNTETESt szabnak ki
egy jatékmegszakitds soran, egy, az edz8 altal a csapatkapitanyon
keresztul kijeldlt mezényjatékos fogja a biintetéseket letdlteni, aki jégen
tartézkodott, amikor megallitottak a jatékot (feltéve, hogy a
mezdnyjatékos maga is nem kapott bilintetést)

xi.  Haakapusra egyid6ben KISBUNTETESt és FEGYELMI BUNTETES is kiszabnak,
akkor a KISBUNTETESt egy mezdnyjatékos tolti le, aki jégen tartdzkodott,
amikor megallitottak a jatékot, egy masodik mezényjatékosnak pedig, aki
jégen tartozkodott amikor megallitottak a jatékot, mind a 12 percet le kell
toltenie. Mindkeét jatékost az edzé a csapatkapitanyon keresztiil jeldli ki.

JATEKHELYZET 1: A kapusnak FEGYELMI BUNTETEst osztanak ki. Mig a
helyettesitd mezényjatékos a biintetépadran Ulve tolti a blintetést, a kapus még
egy FEGYELMI BUNTETESt kap. Emiatt a kapust kizarjak, mivel a masodik FEGYELMI
BUNTETES AUTOMATIKUS VEGLEGES FEGYELMI BUNTETESSé moddosul. A
mezényjatékos, aki a FEGYELMI BUNTETESt tOlti, elhagyhatja a buntetépadot.
JATEKHELYZET 2: Ha kapus a cserepadon tartézkodva kap barmikor
barmilyen buntetést, akkor egy, a jatékmegszakitas pillanataban jégen
tartézkodé mezényjatékos tolti le a blntetést. Az edzd vagy csapat hivatalos
személy a csapatkapitanyon keresztul jeldli ki ezt a mezdnyjatékost.

114




208. SZABALY — KAPUSBUNTETESEK/ATTEKINTES

i A kapus is hatalya ala tartozik az 6sszes, 10. — Jatékbeli bintetések
leirasa cimi fejezetben leirt blntetésnek. Ezen felll kilénds szabalyok
vonatoznak jégen torténd helyzetére, felszerelésére és a jatékban
betoltott szerepére, amelyek alabb kerilnek részletezésre.

209. SZABALY — FELEZOVONAL ATLEPESE/KAPUS

DEFINICIO: A kapus soha nem avatkozhat a jatékba a felezSvonalon tul.

i KISBUNTETES jar ezen szabaly megszegéséért.

ii. Mindkét korcsolyaval at kell Iépnie a felez6vonalat ahhoz, hogy biintetés
jarjon érte.

ii. Ha egy kapus a tamado térfélre Iépve vesz részt csapata goloromében,
akkor KISBUNTETESt kap.

iv.  Ezen szabaly helyett a verekedésre vonatkoz6 szabalyok érvényesek, ha
a kapus azért 1épi at a felez&vonalat, hogy részt vegyen a dulakodasban.

210. SZABALY — TOROTT BOT/KAPUS/ELEJTETT VAGY
ELHAGYOTT BOT - (M!)

Lasd még 165. SZABALY — BOT VAGY TARGY ELDOBASA

Definicio:

TOROTT BOT - Olyan it6, amely nem teljesen ép, térétt a tolla vagy szara,
vagy valamilyen médon nem teljes, torott botnak szamit, és mint olyan,
szabalytalan. Lasd még 120. SZABALY (TOROTT BOT).
ELEJTETT/ELHAGYOTT BOT — Olyan t6, amely teljesen ép, egy jatékos
véletlenul ejtette el.

i A kapusnak haladéktalanul el kell dobnia az utéjét, ha eltorik. Ha tovabbra
is maganal tartja a jatékmenet soran, KISBUNTETESt kap érte.

ii. Ha a kapus Utdje eltorik, tilos a cserepadrol vagy egy nézé altal bedobni
neki egy masik t6t. Szabad viszont egy csapattarsa it6jét, feltéve, ha azt
kézbdl kézbe adta at neki, vagy pedig odajuttat neki egy uUjat egy
csapattarsa, feltéve, ha ez az (t6 nem vesz részt semmilyen médon a
jatékban, vagy zavarja meg az ellenfél jatékosait. Ha egy csapattarsa dob,
|0k, csusztat vagy Ut egy botot a kapusnak, KISBUNTETESt kap.

ii. Ha egy kapus kimegy a cserepadjahoz jatékmegszakitas alatt, hogy
kicserélje az Ut6jét, majd visszatér a kapuel6térbe, akkor KISBUNTETESt
kap. Abban az esetben viszont, ha lecserélik amig a jaték Gjraindul, nem
jar érte bintetés.

iv. A kapusnak megengedett, hogy kimenjen a cserepadhoz, és Ut6t
cseréljen a jatékmenet alatt.

V. Kapus semmilyen korilmények k6z6tt nem ragadhatja meg ellenfél Gtéjét:
1. jégen levé ellenfél botjat, akar kézben fogja, akar leejtette a jégre;

2. cserepadjan 0l6 ellenfél tt6jét;
3. azellenfél cserepadjanak bottartojaban talalhato ttéket. Ezen szabaly
megsértéséért KISBUNTETES jar.
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vi.  Ha a kapusnak eltorik az Gt6je, és egy blntetépadran levé csapattarsatél
kap utét a jatékmenet soran, akkor az itét atvevd kapus KISBUNTETESt kap.

vii. Kapus hasznalhatja mezényjatékos utdjét (lasd: 210-ii pont).

vii. Kapus foélvehet olyan elejtett/eldobott Git6t, amelyet felé mozgattak.

JATEKHELYZET 1: A kapus eldobja torétt (itéjét. Egy védekezd jatékos
odacsusztat egy ép botot a kapusnak, anélkul, hogy beavatkozna a jatékba.
Ez szabalyos és nem jar érte biintetés.

211. SZABALY — VESZELYES FELSZERELES/KAPUS
DEFINICIO: A kapus felszerelésének meg kell felelnie a biztonsagi
eléirasoknak, elfogadhatd minéséglinek és hasznalhaté allapotunak kell lennie,
és a csapatfelszerelés alatt kell viselni (kivéve kesztyi, arcvédd, kapus
labvédo).

i Ha a kapus csapata szabalytalan sportfelszereléssel vesz részt a
jatékban, akkor els6 alkalommal a jatékvezetd figyelmeztetésben részesiti
6ket. Ha ezt kovetden a figyelmeztetésnek megfeleléen nem korrigalnak,
cserélnek vagy rogzitenek valamilyen felszerelést a jatékvezet6 utasitasa
szerint, azzal a kdvetkezménnyel jar, hogy a veszélyes felszerelésre
vonatkoz6 szabalyokat kovetkez6ként megszegd jatékos FEGYELMI
BUNTETESt fog kapni.

ii. Ha a kapus felszerelését lemérik harmadszinet soran, és
szabalytalannak talaljak, akkor KISBUNTETESt szabnak ki ra. Csapatabdl
barmelyik mezdényjatékos letdltheti ezt a biintetést.

212-217. SZABALY — JATEK KESLELTETESE/KAPUS

DEFINICIO: Olyan szandékos vagy szandékolatlan cselekmény, amely
lelassitia a jatékot, jatékmegszakitast kényszerit ki, vagy hatraltatia a
jatékmenet elinditasat.

212. SZABALY — JATEK KESLELTETESE/KAPUS —
FELSZERELES IGAZGATASA

i Ha egy kapus megallitia a jatékmenetet vagy késlelteti a jatékmenet
inditasat azért, hogy a felszerelését javitsa vagy megigazitsa,
KISBUNTETESt kap.

213. SZABALY — JATEK KESLELTETESE/KAPUS -

ELMOZDITOTT KAPU

i.  Haakapus szandékosan elmozditja a kaput a helyérdl, KISBUNTETESt kap.

ii. Ha a kapus elmozditja a kaput a helyérdl a rendes jatékid6é utolsé két
percében vagy hosszabbitas soran barmikor, akkor az ellenfél javara
buntetdlovést itélnek.

iii. Haakapus elmozditja a kaput a helyérél biintetélévés vagy blntetéparbaj
alatt, akkor az ellenfél javara biintet6lovést itélnek, kivéve, ha a 178-vii.
és a 178-viii. pontok rendelkezései érvényesek.
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214. SZABALY — JATEK KESLELTETESE/KAPUS — KORONG
INDOKOLATLAN MEGALLITASA A PALANKNAL

i Ha a kapus megallitja a korongot Gt6ével, korcsolyaval vagy testtel a palank
mellett olyan moddon, amellyel jatékmegszakitast idézhet eld, akkor
KISBUNTETESt kell kiszabni ra, még akkor is, ha lelitkozik.

1 Kapuel6tér

A kapus csak akkor allithata meg a korongot, ha
2 | fenyegetik, és ilyen helyzetben is akkor, ha nem tudja
biztonsagosan megjatszani az utéjével.

3 | Akapus nem allithatia meg a korongot.

215. SZABALY — JATEK KESLELTETESE/KAPUS —
CSEREPADHOZ MEGY JATEKMEGSZAKITAS ALATT

i Ha a kapust kimegy a cserepadhoz jatékmegszakitas alatt, kivéve, ha az
televizios kereskedelmi sziinet vagy csapat id6kérés miatt all el6, vagy
azért, hogy lecseréljék, akkor KISBUNTETESt kap.

JATEKHELYZET 1: Ha a kapus kimegy a cserepadhoz gélszerzést innepelni,
akkor vagy le kell cserélni, vagy jaték késleltetéséért KISBUNTETESt kap.
JATEKHELYZET 2: Késleltetett kiallitas helyzetben az elényt szerzd csapat
kapusa kimegy a cserepadhoz, mivel extra mezényjatékosra cserélik le, viszont
még mielétt odaérhetne, a jatékot megallitiak. Ha ekkor folytatia az atjat a
cserepad felé, a jatékvezetd az elsé alakommal figyelmeztetésben részesiti,
azonban, ha ez ismét el6fordul, akkor jaték késleltetéséért KISBUNTETESt
szabnak ki ra.

216. SZABALY — JATEK KESLELTETESE/KAPUS —
ARCVEDO LEVETELE

i Ha a kapus szandékosan eltavolitia az arcvédéjét azzal a céllal, hogy
megallitsak a jatékot, KISBUNTETESt kap.
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217. SZABALY — JATEK KESLELTETESE/KAPUS — KORONG
JATEKTEREN KiVULRE LOVESE VAGY DOBASA

i Ha a kapus jatékmenet kdzben a korongot egyenesen a jatéktéren kivilre
I6vi, dobja, ragja vagy Uti sajat védekez6 harmadabol a palya barmely
részén keresztll (kivéve ahol nincs védéiveg), anélkil, hogy az barmin
megpattanna, KISBUNTETESt kap. A meghatarozo tényez6 a korong utolso
megjatszasanak pontja.

ii. A kapusnak nem jar buntetés, ha védés kdzben beleér a korongba és az
atpattan a véddiveg folott, viszont, ha védés kodzben ugyanazzal a
mozdulattal kilti vagy kisodorja a korongot a jatéktérrél, akkor
KISBUNTETESt kap.

iii. Ha a kapus barhonnan szandékosan kildvi a korongot a jatéktérrdl jaték
vagy jatékmegszakitas kdzben, akkor KISBUNTETESt kap.

218. SZABALY — KORONG HALORA DOBASA/KAPUS

DEFINICIO: A kapusnak nem megengedett, hogy a korongot a felsd, vagy a

hatso6 haldba ejtse, azért, hogy jatékmegszakitast idézzen elé.

i Ha a kapus szandékosan beeijti a korongot a fels6, vagy a hatsé haléba,
hogy ezzel jatékmegszakitast idézzen eld, akkor KISBUNTETESt kap.

ii. Ha a korong rapattan a kapuhaléra, akkor a kapus letakarhatja
keszty(jével a korongot, mellyel megakadalyozza, hogy megjatssza az
ellenfél.

219. SZABALY — VEREKEDES/KAPUS

DEFINICIO: Ha egy kapus tébb alkalommal is megiit egy ellenfelet a jatékmenet
soran, sipszét kovetden, vagy barmikor a jaték soran egy elhizédo dulakodas
folyaman.

i. Ha egy kapus botos kesztylivel megiti egy ellenfél fejét, nyakat, vagy
arcat, akkor VEGLEGES KIALLITAst kap érte.

ii. Ha egy kapus leveszi a botos vagy lepkés keszty(t, miel6tt egy ellenféllel
dulakodasba bocsatkozik, akkor FEGYELMI BUNTETESt kap érte, barmilyen
tovabbi kiszabott bintetésen felll.

ii. Haegy kapus kezdeményez verekedést, akkor VEGLEGES KIALLITAst kap.

220. SZABALY — KORONGFOGAS KAPUELOTERBEN/KAPUS

DEFINICIO: A kapus megallithatja a korongot a kapuelétérben, amennyiben az

ellenfél fenyegeti. Ha nem fenyegetik, és van ideje biztonsagosan atjatszani egy

csapattarsnak, akkor koteles igy tennie.

i Ha nem fenyegeti az ellenfél, és a kapus harom masodpercnél tovabb
tartja a korongot, akkor KISBUNTETESt kap.

ii. Ha a kapust nem fenyegeti az ellenfél, és szandékosan beeijti a korongot
a labvédoéjébe, testén barhova, vagy felszerelésébe, azzal a céllal, hogy
megallitsak a jatékot, akkor KISBUNTETESt kap.
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221. SZABALY — KORONGFOGAS KAPUELOTEREN
KiVUL/KAPUS

DEFINICIO: Ha a kapus testtel a kapuel6téren kivill tartézkodik, bizonyos

helyzetekben nem vetddhet a korongra, mellyel jatékmegszakitast idézne el6.

i Ha a kapus teljes teste a kapuel6téren kivil van, a korong pedig az
alapvonal mogott (de nem a kapuban), vagy a bedobokdr bajuszan tal
talalhato, a kapus pedig ravetédik a korongra, vagy a testéhez szoritja,
illetve megfogja, vagy a kapu barmelyik részéhez, vagy a palankhoz
szoritja, akkor KISBUNTETESt kap, attol flggetlendl, hogy az ellenfél
fenyegette, vagy sem.

ii. Ha a kapus ravetédik a korongra, vagy a testéhez szoritja azt, az
alapvonal és a bedobdkor bajusz kozotti terlileten, KISBUNTETESt kap,
kivéve, ha az ellenfél fenyegeti, és nem lenne képes a korongot ut6jével
biztonsagosan megjatszani.

222. SZABALY — KAPU ELTORLASZOLASA VAGY
HOTORLASZ EPITESE/KAPUS

DEFINICIO: A kapusnak nem megengedett, hogy a kapu elétt hagyja az itéjét,

vagy mas felszerelést, vagy hdkupacokat, illetve egyéb targyakat halmozzon fel

a kapu el6tt, melyek megakadalyozhatjak a korong haléba jutasat. A kapus

felel6ssége a kapuelétér akadalymentes allapotban tartasa.

i A kapus KISBUNTETESt kap, ha a kapu el6tt hagyja az Gtéjét, vagy mas
felszerelést, vagy hokupacokat, illetve egyéb targyakat halmoz fel a kapu
el6tt, melyek megakadalyozzak a korong haloba jutasat, mialatt jégen
tartézkodik.

ii.  GOlt itélnek az ellenfélnek, ha a kapu el6tt hagyja az it6jét, vagy mas
felszerelést, vagy hokupacokat, illetve egyéb targyakat halmoz fel a kapu
el6tt, és barmely ezek kozul megakadalyozza a korong haldba jutasat,
mialatt jégen kivil tartézkodik.

223. SZABALY — KAPUELOTER ELHAGYASA DULAKODAS
ALATT/KAPUS

DEFINICIO: A kapusnak a kapuel6téren beliil kell maradnia a jégen folyd

dulakodas soran, kivéve, ha a dulakodok elérik a kapueléteret is.

i Ha a kapus elhagyja a kapuel6tér kozvetlen kornyékét, azért, hogy
barmiféle mdédon beavatkozzon egy dulakodasba, akkor KISBUNTETESt
kap.

ii. Ha a kapus a kapuel6téren kivil tartozkodik (példaul mert a korongot a
kapu mogott meg akarta jatszani, vagy hogy kimenjen a cserepadhoz), és
belekeveredik egy dulakodasba, akkor nem kap biintetést a kapuel6tér
elhagyasaért, viszont a dulakodasban betoltott szerepe figgvényében, ha
indokolt, blintetés szabhato ki ra.

ii. Ha dulakodas folyik a kapuel6térben, a kapusnak el kell hagynia a
kapuel6teret, melyért viszont nem szabhaté ki biintetés. Ezen felll, el kell
hagynia a kapuel6teret, és védekezd harmadanak valamelyik sarkaba,

119



vagy egy dulakodastol mentes részére kell korcsolyaznia, ha arra egy
jatékvezetd utasitja.

JATEKHELYZET 1: Ha a kapus elhagyja a kapuel&tér kdzvetlen kdrnyékét egy
nézeteltérés alatt és els6ként bocsatkozik verekedésbe, akkor KISBUNTETESt (a
kapuel6tér elhagyasaért) és VEGLEGES FEGYELMI BUNTETESt kap (harmadik fél a
dulakodasban).

JATEKHELYZET 2: Egy tdmadé harmadban folyé dulakodas alatt, ha a kapus
a védekez6 harmadban a cserepadjahoz megy, mikdzben végig a sajat térfelén
marad, KISBUNTETESt kap.

224. SZABALY — TUL SOK JATEKOS A JEGEN/KAPUS

DEFINICIO: A kapus a jégrél lefelé tartva sem a korongot nem jatszhatja meg,

sem ellenfélhez nem érhet, ha mar cserejatékosa a jégre lépett.

i Az Osszes, tul sok jatékos a jégen helyzetet targyald szabaly egyforman
érvényesek a kapusra és a mezlnyjatékosokra (lasd meég: 166.
SZABALY)

ii. A jatékmenet soran soha nem tartézkodhat egyazon csapatnak
egyidében két kapusa a jégen, kivéve a menetben végrehajtott csere
elvégzésének idejére.

225. SZABALY — BUNTETOLOVESEK/KAPUS
SZABALYTALANSAGAI

i Ha a kapus szabalytalansagot kovet el egy kitorési helyzetben levd
tdmadé jatékossal szemben, akkor a jatékvezet6 buntetdlovést itél az
ellenfél javara, attol fuggetlendl, hogy hatulrél, vagy eldirél kdvette el a
szabalytalansagot.

ii. Ha a kapus szandékosan elmozditja a kaput a rendes jatékidd utolsé két
percében, vagy barmikor a hosszabbitas alatt, akkor a jatékvezetd
buntet6lovést itél az ellenfél javara.

iii. Ha a kapus szandékosan elmozditja a kaput, amikor egy tdmado jatékos
kitorési helyzetben van, akkor a jatékvezetd buntet6lovést itél az ellenfél
javara.

iv.  Ha a cserekapus szabalyellenesen bekapcsolddik a jatékba, és megzavar
egy kitorési helyzetben levd tdmadé mezényjatékost, akkor a jatékvezetd
megallitia a jatékot, és blntetdlovést itél az ellenfél javara. Ha a jatékos
pontot szerez még a sipsz6 elétt, akkor a gol érvényesnek mindsil, és a
bintetdlovés torlésre kerdl.

V. Ha a kapus eltavolitja az arcvéddjét amikor egy tdmadd mezdnyjatékos
kitorési helyzetben van, akkor a jatékvezetd megallitia a jatékot és
buntetdlovést itél az ellenfél javara.
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226. SZABALY — MEGITELT GOLOK/KAPUS
SZABALYTALANSAGAI

Lasd még a 177-v. pontot (BUNTETOLOVES FOLYAMATA/BUNTETOLOVES
ELVEGZESE)

i Ha bintet8lovés elvégzése soran a kapus elmozditja vagy kimozditja a
kaput, akkor sikeres pontszerzést itélnek meg, hacsak jelen szabalykdnyv
mashogy nem rendelkeznek (Lasd: 178-vii és 178-viii pontokat).

ii. Ha blntet6lovés elvégzése soran a kapus leveszi az arcvéddjét, akkor
sikeres pontszerzést itélnek meg.

ii. Ha blntet6lovés elvégzése soran a kapus az Ut6jét a korong vagy a
korongot vezet6 jatékos felé dobja, akkor sikeres pontszerzést itélnek
meg.
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1. MELLEKLET— BUNTETESEK AZ
EREDMENYJELZON — JATEKHELYZET PELDAK

EMBERHATRANYBAN JATSZO CSAPATNAK LOTT GOLOK

1. A6 -2 perc 3:00-nal B11 -2 perc 3:00-nal
A9 — 2 perc 3:30-nal

B gol 4:00-nal

- 3:00-nal a csapatok 4 — 4 ellen jatszanak
- 3:30-nal a csapatok 3 (A) — 4 (B) ellen jatszanak
- A9 visszajon 4:00-nal

2. B11 — 2 perc 3:00-nal
A6 — 2 perc 3:30-nal
A9 — 2 perc 4:00-nal

B gdl 4:30-nal
- AB visszajon 4:30-nal
3. AB-2perc  3:00-nal B11 -2 perc 3:00-nal
A9 — 5 perc +3:30-nal
VFB
B gdl 4:00-nal

- 3:00-nal a csapatok 4 — 4 ellen jatszanak

- 3:30-nal a csapatok 3 (A) — 4 (B) ellen jatszanak

- A9-et kizarjak a jatékbdl, igy az A csapatnak helyettesitd jatékost kell a
biintet6padra Ultetnie, hogy letbltse helyette az 5 perces blintetést

- nem jon vissza jatékos 4:00-nal

4. A6 -5perc+ VFB 3:00-ndl B11 -2 perc 3:00-nal
A9 — 2 perc 3:30-nal

B gol 4:00-nél

- 3:00-nal a csapatok 4 — 4 ellen jatszanak

- AB-ot kizarjak a jatékbol, igy az A csapatnak helyettesitd jatékost kell a
biintetépadra ultetnie, hogy letdltse helyette az 5 perces buntetést

- 3:30-nal a csapatok 3 (A) — 4 (B) ellen jatszanak

- A9 visszajon 4:00-nél
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5. A6 -5 perc +VFB 3:00-nal B11 -2 perc 3:00-nal
A9 — 2 perc 3:00-nal

B gol 4:00-nél

- 3:00-ndl a csapatok 4 (A) — 5 (B) ellen jatszanak

- AB-ot kizarjak a jatékbol, igy az A csapatnak helyettesitd jatékost kell a
blntetépadra Ultetnie, hogy letdltse helyette az 5 perces buntetést

- 4:00-ndl nem j6n vissza jatékos

6. A6—2+5perc+ VFB 4:00-nal
A9 — 2 perc 8:00-nal
B godl 9:15-nél

- AB-ot kizarjak a jatékbal, igy az A csapatnak helyettesitd jatékost kell a
blntetépadra Ultetnie, hogy letdltse helyette az 5 perces biintetést

- A9 visszajon 9:15-nél, mivel A9 KISBUNTETESe az els6 kitoltés alatt levd
KISBUNTETES

7. A6-2+5perc+VFB 4:00-nal
A9 — 2 perc 9:10-nél
B Gol 9:15-nél
- AB-ot kizarjak a jatékbol, igy az A csapatnak helyettesitd jatékost kell a
blntetépadra Ultetnie, hogy letdltse helyette az 5 perces buntetést

- AB helyettesitdje visszajon 9:15-nél, mivel ez az elsé kitoltés alatt levd
KISBUNTETES

8. A7 -5perc+VFB 3:00-nal
A11 -5 perc + VFB 3:10-nél
A12 -2 perc

B gol 4:30-nal

- A7 és A11-et kizarjdk a jatékbdl, igy az A csapatnak helyettesité
jatékosokat kell a biintetépadra Ultetnie, hogy letdltse az 5 perces bilintetést
A7 és A11 helyett

- Apontszerzést kdvetben nem jon vissza jatékos, mivel A12 nem tolti ekkor
a KISBUNTETESt
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9. A4 -2perc 10:00-nal
A7 — 2 perc 10:30-nal
B8 — 2perc 11:00-nal
A9 - 2 perc 11:00-nal
B gdl 12:10-nél
- 11:00-nal a csapatok 3 (A) — 5 (B) ellen jatszanak, mivel B8 és A9
KISBUNTETESei egymast semlegesitik
- A4 12:00-nal visszajon a jégre, igy a csapatok 4 (A) — 5 (B) ellen jatszanak,

és A7 KISBUNTETESe az egyetlen az eredményjelzén
- A7 visszajon a jégre 12:10-nél

10. A9 -5 perc + VFB 3:00-nal
B11 -2 + 2 perc3:30-nal

A6 — 2 perc 3:30-nal
B gol 4:30-nal

- A9-et kizarjak a jatékbdl, igy az A csapatnak helyettesitd jatékost kell a
biintetépadra Ultetnie, hogy letdltse helyette az 5 perces bintetést

- 3:30-nal a csapatok 4 (A) — 4 (B) ellen jatszanak

- 3:30-nal A6 KISBUNTETESe és B11 egyik KISBUNTETESe semlegesiti egymast

- B csapatnak helyettesit6 jatékost kell a blintetépadra Ultetnie, hogy letdltse
B11 extra KISBUNTETESét

- Nem jon vissza jatékos 4:30-nal

- B11 a 7:30 utani els6 jatékmegszakitasnal jon vissza

11. A6-5perc+ VFB 3:00-nal
B11 — 5 perc + VFB 3:30-nal
A9 — 2 perc 3:30-nal
B gol 4:00-nal
- A6 és B11-et kizarjak a jatékbdl, igy az A és B csapatnak helyettesitd
jatékost kell a blntetépadra Ultetnie, hogy letdltsék helyettik az 5 perces
bintetést
- 3:30-nal a csapatok 3 (A) — 4 (B) ellen jatszanak
- A9 KISBUNTETESe és B11 NAGYBUNTETESe nem semlegesitik egymast
- A9 visszajon 4:00-nal

12. A7 -2+ 2 perc 12:00-nal B3 -2 perc 12:00-nal
A9 — 2 perc 13:15-nél
B gol 13:30-nal
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13.

14.

15.

12:00-nal A csapatnak helyettesité jatékost kell a buntetépadra ultetnie,
hogy letbltse A7 egyik KISBUNTETESét

A7 egyik KISBUNTETESe és B3 KISBUNTETESe semlegesitik egymast

A7 helyettesitdje visszatér 13:30-nal a B csapat goljat kovetden

A7 a 15:30 utani elsé jatékmegszakitas soran tér vissza

A7 — 2 perc 3:30-nal B11 -2 perc 3:30-nal
B14 — 5 perc + VFB 3:30-nal
B19 — 2 perc 3:30-nal
A gol 4:00-nal

B14-et kizarjak a jatékbdl, igy a B csapatnak helyettesitd jatékost kell a
blntetépadra Ultetnie, hogy letdltse helyette az 5 perces buntetést
3:30-ndl a csapatok 5 (A) — 3 (B) ellen jatszanak, mivel A7 KISBUNTETESe
és B11 vagy B19 kISBUNTETEse semlegesitik egymast (csapatkapitany
donti el)

B11 vagy B19 visszajon 4:00-nal

A6 — 5 perc + VFB  3:00-nal

B11 -2 perc 3:30-nal
A9 — 2 perc 3:30-nal

B gol 4:00-nal

AB-ot kizarjak a jatékbdl, igy az A csapatnak helyettesité jatékost kell a
blntetépadra Ultetnie, hogy letdltse helyette az 5 perces buntetést
3:30-nal a csapatok 4 (A) — 5 (B) ellen jatszanak

A9 KISBUNTETESe és B11 KISBUNTETESe semlegesitik egymast

Nem jon vissza jatékos 4:00-nal, mivel A6 helyettesitéje NAGYBUNTETEST tOlt
A9 és B11 az 5:30 utani elsd jatékmegszakitasnal jon vissza

A8 — 2 + 2 perc 3:00-nal
A9 — 2 perc 4:00-nal

B gol 4:30-nal
B gol 5:30-nal

4:30-nal A8 els6 kISBUNTETESe torl6dik, igy a csapatok 3 (A) — 5 (B) ellen
jatszanak
5:30-nal A9 KISBUNTETESe torl6dik és a csapatok 4 (A) — 5 (B) ellen
jatszanak
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KESLELTETETT KIALLITAS HELYZETBEN SZERZETT GOL

1. A15-2perc 3:00-nal

A23 -2 + 2 perc
(késleltetett kiallitas 3:00 utan)

B gol 4:00-nal
- A15 visszajon 4:00-nal
- Akésleltetett bupLA KISBUNTETESt A23 4:00-nal kapja meg

2. A15-2perc 3:00-nal

B12 — 2 perc 3:30-nal
A23 -2 + 2 perc
(késleltetett kiallitas 3:30 utan)

B gdl 4:00-nal

- Nem jon vissza jatékos
- B csapat golja semmisiti az A23-ra jelzett biintetést, mivel A csapat nem
emberhatranyban jatszott

3. A15-2perc 3:00-nal
B12 — 2 perc 3:30-nal

A23 — 2 perc 4:00-nal
B gol 4:30-nal

- A15 visszajon 4:30-nal (neki maradt a legkevesebb letdltendd ideje a
KISBUNTETESbEI)

4. A15-5perc+VFB 3:00-nal
B12 — 2 perc 4:00-nal

A23 — 2 perc 3:30-nal
B gol 4:30-nal

- A15 visszajon 4:30-nal, mivel a csapata emberhatranyban jatszott egy
KISBUNTETES miatt
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A15 -2 perc 3:00-nal

B12 — 2 perc 3:00-nal
A23 — 2 perc 3:15-nél

B gol 4:30-nal

A23 visszatér 4:30-nal, mivel A csapat emberhatranyban A23 blntetése
miatt

A15 -2 perc 3:00-nal  B12 -2 perc 3:30-nal

B3 — 2 perc

A23 =2 perc 4:00-nal - soleltetett killitas 4:00 utén)

A gol 4:30-nal

B3 késleltetett kiallitasa torlédik a pontszerzés altal, mivel B12 biintetése
nem eredményez B csapatnak emberhatranyt

A15 -2 perc 3:00-nal
B12 — 2 perc 3:30-nal

A23 - 2 perc
(késleltetett kiallitas 4:00 utan)

B gol 4:30-nal

A15 visszajon 4:30-nal
Az A6-ra kiszabott Késleltetett KISBUNTETES 4:30-nal kezdédik

A15 -2 perc 3:00-nal

B12 — 2 perc 3:30-nal
A23 — 2 perc 4:00-nal

B gal 5:00-nal

A15 visszajon 5:00-nél, mert letelt a KISBUNTETESe
A csapatok egyenléen jatszanak a gol pillanataban

A15 -2 perc 3:00-nal

A23 — 2 perc 3:30-nal B12 — 2 perc 4:00-nal
B Gol 4:30-nal

A15 visszajon 4:30-nal
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10. B12 — 2 perc 3:00-nal

A15 -2 perc 3:30-nal
A23 — 5 perc + VFB  4:00-nal
B gol 4:30-nal
- A15 visszajon 4:30-nél
11. A15-5perc+ VF 3:00-nal
B12-5perc+ . .
VEB 3:30-nal
A23 — 2 perc 4:00-nal
B gol 4:30-nal

- A23 visszajon 4:30-nal, ugyanis A csapat KISBUNTETES miatt jatszik
emberhatranyban

12. A15-2 perc 3:00-nal  B12 -2 perc 3:00-nal

A23 -5 perc + VF 3:30-nal
A6 — 2 perc
(késleltetett kiallitas 3:30 utan)
B gdl 4:30-nal

- A6 bintetése torl6dik (hacsak nem VEGLEGES FEGYELMI BUNTETES vagy
VEGLEGES KIALLITAS) mivel A csapat nem KISBUNTETES miatt jatszik
emberhatranyban
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EGYBEESO KISBUNTETESEK

6.

A6 — 2 perc 3:00-nal B11 -2 perc 3:00-nal

A csapatok 4 — 4 ellen jatszanak

A6 — 2 + 2 perc 3:00-nal  B11 -2 perc 3:00-nal

3:00-nal a csapatok 4 (A) — 5 (B) ellen jatszanak, mivel B11 KISBUNTETESe
és A6 egyik KISBUNTETESe semlegesiti egymast
A csapatnak A6 helyett helyettesitd jatékost kell a blntetépadra Ultetnie

A6 — 2 perc 3:00-nal
B11 -2 perc 3:30-nal
A9 — 2 perc 3:30-nal

3:30-nal a csapatok 4 (A) — 5 (B) ellen jatszanak, mivel A9 KISBUNTETESe és
B11 KISBUNTETESe semlegesiti egymast

A6 — 2 perc 3:00-nal

B11 -2 perc 3:30-nal
A9 — 2 perc 3:30-nal
A7 — 2 perc 3:30-nal

3:30-nal a csapatok 3 (A) — 5 (B) ellen jatszanak, mivel B11 KISBUNTETESe
és AB vagy A9 KISBUNTETESe semlegesiti egymast (csapatkapitany donti el)

A6 — 2 perc 3:00-nal  B1272%10 45 g
perc

A9 — 2 perc 3:15-nél

3:15-nél a csapatok 4 (A) — 5 (B) ellen jatszanak, mivel A9 és B12
KISBUNTETESe semlegesiti egymast

A6 — 2 perc 3:00-nal
B12 — 2 + 2 perc 4:00-nal
A9 -2 + 2 perc 4:00-nal
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4:00-nal a csapatok 4 (A) — 5 (B) ellen jatszanak, mivel A9 és B12 pupLA
KISBUNTETESe semlegesiti egymast

7. A6 -2 perc 3:00-nal
B11 -2 perc 3:00-nal
A9 — 2 perc 3:00-nal
- 3:00-nal a csapatok 4 (A) — 5 (B) ellen jatszanak, mivel B11 KISBUNTETESe
és AB vagy A9 KISBUNTETESe semlegesiti egymast (csapatkapitany donti el)
8. A6-2perc 3:00-nal
B11 -2 + 2perc 3:30-nal
A9 — 2 perc 3:30-nal
- 3:30-ndl a csapatok 4 — 4 ellen jatszanak, ugyanis A9 KISBUNTETESe
semlegesiti B11 egyik KISBUNTETESét
- B csapatnak helyettesité jatékost kell a biintetépadra ltetnie, hogy letdltse
B11 KISBUNTETESét
9. A6-2+10 perc 3:00-nal  B11-2+ 10 perc 3:00-nal
- Acsapatok 4 — 4 ellen jatszanak
- A és B csapatnak helyettesit jatékost kell a buntet6padra ultetnie, akik
5:00-ndl jonnek vissza
- A6 ésB11 a 15:00 utani elsd jatékmegszakitas soran joéhet vissza
10. A6 -2 perc 9:00-nal
B4 — 2 perc 9:20-nal
A9 — 2 perc 9:20-nal
B7 — 2 perc 9:20-nal
A8 — 2 perc 9:20-nal

9:20-nal a csapatok 4 (A) — 5 (B) ellen jatszanak, ugyanis A9, A8 és B4, B7
KISBUNTETESei mind semlegesitik egymast
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11.

12.

13.

14.

15.

A6 — 2 + 2 perc 3:00-nal  B11 -2 + 2perc 3:00-nal
A9 -2 + 2 perc 3:00-nal
3:00-nal a csapatok 4 (A) — 5 (B) ellen jatszanak, mivel B11 bpupLA

KISBUNTETESe és A6 vagy A9 DUPLA KISBUNTETESe semlegesiti egymast
(csapatkapitany donti el)

A6 — 2 perc 3:00-nal B11 -2 + 2perc 3:00-nal
A9 —2 + 2 perc 3:00-nal

3:00-nal a csapatok 4 (A) — 5 (B) ellen jatszanak, mivel A9 és B11 DuPLA
KISBUNTETESe semlegesiti egymast

A6 — 2 perc 3:00-nal  B11 -2 + 2perc 3:00-nal
A9 — 2 perc 3:00-nal  B12 -2 perc 3:00-nal
A7 — 2 + 2 perc 3:00-nal

3:00-nal a csapatok 4 (A)- 5 (B) ellen jatszanak, mivel A7 és B11 DUPLA
KISBUNTETESe semlegesiti egymast, illetve B12 KISBUNTETESe semlegesiti
A6 vagy A9 KISBUNTETESét (csapatkapitany donti el)

A6 — 2 perc 3:00-nal B11 -2 + 2perc 3:00-nal
A9 —2 + 2 perc 3:00-ndl  B12 -2 perc 3:00-nal
A7 — 2 + 2 perc 3:00-nal

3:00-nal a csapatok 4 (A) — 5 (B) ellen jatszanak, mivel B11 és B12
KISBUNTETESe semlegesiti A9 és A7 KISBUNTETESéL

A6 — 2 perc 3:00-nal  B11 -2 + 2perc 3:00-nal
A9—-2+2+2perc 3:00-nal B12-2 + 2 perc 3:00-nal
A7 — 2 perc 3:00-nal

3:00-nal a csapatok 4 (A) — 5 (B) ellen jatszanak, mivel B11 és B12
KISBUNTETESe semlegesiti A9 és A6 vagy A7 KISBUNTETESét
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16. A6 -2 perc 3:00-nal  B11 -2+ 2 + 2perc 3:00-nal
A9 -2 + 2 perc 3:00-nal B12-2+2perc 3:00-nal
A7 —2 + 2 perc 3:00-nal

- 3:00-nél a csapatok 5 — 5 ellen jatszanak, mivel az dsszes KISBUNTETES
semlegesiti egymast (5 KISBUNTETES A és 5 KISBUNTETES B csapatnak)

17. A6 -2 perc 3:00-nal B8 — 2perc 3:00-nal
A3 -2+ 2 perc 3:00-nal B9 - 2perc 3:00-nal
A5 — 2 perc 3:00-nal  B7 — 2perc 3:00-nal

- 3:00-nal a csapatok 4 (A) — 5 (B) ellen jatszanak, mivel B csapat harom
KISBUNTETESe semlegesiti A3 DupPLA, és A6 vagy A5 KISBUNTETESét
(csapatkapitany donti el)

18. A5-2perc 3:00-nal B8 —2perc 3:00-nal
A6 — 2 + 2 perc 3:00-nal B9 - 2perc 3:00-nal
A7 — 2 perc 3:00-nal

- 3:00-nél a csapatok 4 (A) — 5 (B) ellen jatszanak, mivel A5 és A7
KISBUNTETESe semlegesiti B8 és B9 KISBUNTETESét

19. A5-2+ 2 perc 3:00-nal B8-2+2perc 3:00-nal
A6 — 2 perc 3:00-nal  B9-2+2perc 3:00-nal
A7-2+2+2perc 3:00-nal

- 3:00-nél a csapatok 4 (A) — 5 (B) ellen jatszanak, mivel B8 és B9
KISBUNTETESe semlegesiti A7 és A6 KISBUNTETESét

20. A6 -2 perc 3:00-nal  B11-2+2perc 3:00-nal
A9 — 2 perc 3:00-nal

- 3:00-nal a csapatok 5 — 5 ellen jatszanak, ugyanis B11 DUPLA KISBUNTETESe
semlegesiti A6 és A9 KISBUNTETESéL
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21.

22.

23.

24.

25.

A6 — 2 perc 3:00-nal B8 -2 perc 3:00-nal
A9 — 2 perc 3:00-nal  B7 -2 perc 3:00-nal

3:00-nal a csapatok 5 — 5 ellen jatszanak, ugyanis a négy KISBUNTETES
semlegesiti egymast

A6 — 2 + 2 perc 3:00-nal B8-2+2perc 3:00-nal

3:00-nal a csapatok 5 — 5 ellen jatszanak, ugyanis a négy KISBUNTETES
semlegesiti egymast

A6 —2 + 10 perc 3:00-nal  B11 —2 perc 3:00-nal
A9 -2 + 2 perc 3:00-nal

A csapatok 4 (A) — 5 (B) ellen jatszanak, mivel A6 és B11 KISBUNTETESe
semlegesiti egymast

A csapat 4 percig emberhatranyban jatszik (A9 DUPLA KISBUNTETES)

A9 7:00-nal jon vissza

A6 a 15:00 utani els6 jatékmegszakitaskor jon vissza, illetve B11 az 5:00
utani els6 jatékmegszakitaskor tér vissza

A6 — Biintet6loveés 3:00-nal  B11 -2 perc 3:00-nal
A9 — 2 perc 3:00-nal
A csapatok 4 — 4 ellen jatszanak

A15 - 2 perc 4:00-nal B10 -2 perc 4:20-nal
A18 — 2 perc 4:30-nal
A77 -2 + 2 perc 5:00-nal

B21 -2 perc 5:00-nal

4:20-nal a csapatok 4 — 4 ellen jatszanak

4:30-nal a csapatok 3 (A) — 4 (B) ellen jatszanak

5:00-nal a csapatok 3 (A) — 4 (B) ellen jatszanak

5:00-nal B21 kISBUNTETESe semlegesiti A77 egyik KISBUNTETESét

A csapat helyettesit6 jatékost kiild a blntet6padra

6:00-nal elkezdddik A77 helyettesité KISBUNTETESe, viszont A15-nek a
blntetépadon kell maradnia a bintetés leteltét kovetd elsd
jatékmegszakitasig, ezalatt a csapatok 3 (A) — 4 (B) ellen jatszanak

A77 a 10:00 utani elsd jatékmegszakitaskor hagyja el a buntetépadot

B21 a 7:00 utani elsé jatékmegszakitaskor hagyja el a buntetépadot
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26. A6 -2 perc 3:00-nal

A7 — 2 perc 3:30-nal B9 -2 perc+ VFB 3:30-nal

3:00-nal a csapatok 4(A) — 5 (B) ellen jatszanak

3:30-nal a csapatok 4(A) — 5 (B) ellen jatszanak

B9-et kizarjak a jatékbal, viszont B csapatnak nem kell helyettesitét Gltetni
a buntet6épadra, ugyanis A7 és B9 bintetése nem kerul fel az
eredményjelzére (egybees6 buntetések)

EGYBEESO NAGYBUNTETESEK

1.

A3 -5 perc + VFB 3:00-nal B8 -5perc+ VFB 3:00-nal

3:00-nal a csapatok 5 — 5 ellen jatszanak
A csapatoknak nem kell helyettesitét Ultetnitik a biintetépadra, ugyanis A3
és B8 kizarasra kerll és a két NAGYBUNTETES semlegesiti egymast

A1 (kapus) — 5 perc + VFB 3:00-nal B8 — 5 perc + VFB 3:00-nal

3:00-nal a csapatok 5 — 5 ellen jatszanak
A csapatoknak nem kell helyettesitét Gltetnilik a biintetépadra, ugyanis A1
és B8 kizarasra kerll és a két NAGYBUNTETES semlegesiti egymast

KOMBINALT EGYBEESO KIS- ES NAGYBUNTETESEK

A6 — 2 perc 3:00-nal
B14 — 5 perc +

VFB 3:30-nal

A9 - 5 perc + VFB 3:30-nal

3:30-nal a csapatok 4 (A) — 5 (B) ellen jatszanak, ugyanis A9 és B14
NAGYBUNTETESe + VFB semlegesiti egymast

A csapatoknak nem kell helyettesitét Gltetnilik a bliintetépadra, ugyanis A9
és B14 kizarasra kerul és a két NAGYBUNTETES semlegesiti egymast

A6 — 2 perc 3:00-nal B19 -2 + 5 perc + VFB  4:00-nal
A7 -2+ 5perc + VFB 4:00-nal

4:00-nal a csapatok 4 (A) — 5 (B) ellen jatszanak, mivel az A7 és B19-re
kiszabott KiS-, NAGYBUNTETES €S VEGLEGES FEGYELMI BUNTETESe
semlegesitik egymast

A csapatoknak nem kell helyettesitét Gltetnilik a bintetépadra, ugyanis A7
és B19 kizarasra kerUl és a NAGYBUNTETESek semlegesiti egymast
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3.

A6 — 2 perc 3:00-nal

B11 -2 perc 4:00-nal
A5 — 2 perc 4:00-nal B19 -5 perc+VFB 4:00-nal
A7 -5 perc + VFB 4:00-nal

4:00-nal a csapatok 4 (A) — 5 (B) ellen jatszanak, mivel az A7 és B19-re
kiszabott Kis-, NAGYBUNTETES és VEGLEGES FEGYELMI BUNTETESe
semlegesitik egymast

A csapatoknak nem kell helyettesitét Ultetnitik a biintetépadra, ugyanis A7
és B19 kizarasra keril és a NAGYBUNTETESek semlegesitik egymast

A3 -2 + 2 perc 3:00-nal  B8-2+5perc+ VFB 3:00-nal

3:00-nal a csapatok 4 — 4 ellen jatszanak (egy-egy KISBUNTETES semlegesiti
egymast)

A3 helyettesit6 jatékosa 5:00-nal tér vissza

B8 kizarasra kerul, B8 helyettesitéje 8:00-ndl johet vissza

A3 -2+ 2 perc 3:00-nal B8 -2+ 5perc+ VFB 3:00-nal
A5 — 2 perc 3:00-nal B9 -5 perc + VFB 3:00-nal
A7 — 5 perc + VFB 3:00-nal

3:00-nal a csapatok 4 — 4 ellen jatszanak (A7 NAGYBUNTETESe és A5
KISBUNTETESe semlegesitik B8 blintetéseit)

A7, B8 és B9 kizarasra kerdl

B9 helyett helyettesitd jatékos tolti le az 5 perces buntetést

B9 helyettesitdje 8:00-nal johet vissza a jégre

A7 — 2 perc 4:00-nal B4 -5perc+VFB  5:00-nél
A9 — 5 perc + VFB 5:00-nal B3 -2 perc 5:10-nél
A8 — 2 perc 5:10-nél  B7 -2 perc 5:10-nél
A4 — 2 perc 5:10-nél

5:00-nal a csapatok 4 (A) — 5 (B) ellen jatszanak (A9 és B4 NAGYBUNTETESe
semlegesitik egymast)

5:10-nél a csapatok tovabbra is 4 (A) — 5 (B) ellen jatszanak (a négy
KISBUNTETES semlegesiti egymast)

A csapatoknak nem kell helyettesitét Ultetnitik a buntetépadra, ugyanis A9
és B4 kizarasra kerUl és a NAGYBUNTETESek semlegesitik egymast
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A3 -2+ 5perc+VFB 3:00-nal B8 -2+ 5 perc+ VFB 3:00-nal

3:00-nal a csapatok 5 — 5 ellen jatszanak (a buntetések semlegesitik
egymast)

A csapatoknak nem kell helyettesitét Ultetnitk a bintetépadra, ugyanis A3
és B8 kizarasra kerll és a NAGYBUNTETESek semlegesitik egymast

A3 — 2 perc 3:00-nal B8 -2 perc 3:00-nal
A7 — 5 perc + VFB 3:00-nal

B9 - 5perc+ VFB  3:00-nal
3:00-nal a csapatok 5 — 5 ellen jatszanak (a blntetések semlegesitik
egymast)

A csapatoknak nem kell helyettesitét Ultetnitk a bintetépadra, ugyanis A7
és B9 kizarasra kertil és a NAGYBUNTETESek semlegesitik egymast

A6 — 5 perc + VFB 3:00-nal  B11 -2 perc 3:00-nal
A9 — 2 perc 3:00-nal

3:00-nal a csapatok 4 (A) — 5 (B) ellen jatszanak (A9 és B11 KISBUNTETESei
semlegesitik egymast)

A csapatnak helyettesit6 jatékost kell a blintetépadra Ultetnie, hogy letdltse
az 5 perces buntetést A6 helyett, aki kizarasra kerult

KOMBINALT EGYBEESO NAGYBUNTETESEK ES VEGLEGES
KIALLITASOK

1.

A6 — 5 perc + VFB 3:00-nal  B7-VK 3:00-nal

3:00-nal a csapatok 5 — 5 ellen jatszanak és helyettesit6 jatékost sem kell
kildeni a buntet6padra

A6 — 5 perc + VK 3:00-nal  B7 -VK 3:00-nal

3:00-ndl a csapatok 5 — 5 ellen jatszanak és helyettesitd jatékost sem kell
kildeni a bintetépadra
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KESLELTETETT KIALLITAS

1. A6-2+2+10perc 13:00-nal
A6 — 2 perc 20:00-nal (harmad vége)

- A harmad végén kapott KISBUNTETES a kovetkezd harmad elején kell
elkezdeni és a csapatok 4 (A) — 5 (B) ellen jatszanak

- A FEGYELMI BUNTETES 2:00-nal Gjraindul, miutan a KiISBUNTETESt kitoltotték

- A6 a 9:00 utani kdvetkezé elsé jatékmegszakitasnal johet vissza

- A csapatnak helyettesit6 jatékost kell a buntetépadra Ultetnie, aki letdlti a
KISBUNTETESt és 2:00-nal johet vissza

2. Az alabbi blintetéseket szabjak ki A csapatra egy jatékmegszakitas soran:

- A4-2perc
- A5-2perc
- A6-2+2perc

- A7 -5perc + VFB

- A7 kizarasra kertl

- A7 NAGYBUNTETESe az utolsdként letdltendd blintetés (helyettesitd
jatékos altal)

- Az, hogy a masik harom jatékos milyen sorrendben tdltse le a
blintetését, a csapatkapitany dontésén mulik, még akkor is, ha az
egyik DUPLA KISBUNTETESt kapott

3. A6 -2perc 13:00-nal B7 -2 + 2 perc 3:00-nal
B7 — 2 perc 3:30-nal

(mialatt bintetépadran il)

- 3:00-ndl a csapatok 5 (A) — 4 (B) ellen jatszanak

- B csapatnak helyettesit6 jatékost kell a biintetépadra Ultetnie, hogy letbltse
B7 tovabbi KISBUNTETESéL

- 3:30-ndl a csapatok 5 (A) — 4 (A) ellen jatszanak (B7 kISBUNTETESe (3:30-
nal, mialatt buntetépadon ul) hozzaadddik a helyettesitd jatékos idejéhez)

- B csapat helyettesit6 jatékosa 4 percet tolt le, 7:00-nal visszajohet

- Ha A csapat nem szerez pontot, akkor 5 (A) — 4 (B) ellen jatszanak 7:00-ig

- B7-nek ki kell tdltenie mindharom biintetésének teljes idejét (6 perc), és az
elsé 9:00 utani jatékmegszakitasnal térhet vissza
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A7 — 2 + 2 perc 3:00-nal
A8 — 2 perc 3:00-nal
A9-2perc 3:00-nal
(TECHNIKAI KISBUNTETES)

3:00-nal a csapatok 3 (A) — 5 (B) ellen jatszanak

3:00-nal A8 és A9 KISBUNTETESt tdlt (eredményjelzén szerepel)
5:00-nal A7 megkezdi letolteni a két KISBUNTETESEt

5:00-nal a csapatok 4 (A) — 5 (B) ellen jatszanak

5:00-nal A8 vagy A9 visszatér a jégre (csapatkapitany donti el)

A6 — 5 perc + VFB 3:00-nal
fos 3:30-nal

A8 (A6 helyettesitoje) —2 perc 1ot biintetdpadon )
4:00-nal

A8 (A6 helyettesitoje) —2 perc i 1att biintetdpadon )

A6 kizarasra keril, ezért A csapatnak helyettesitd jatékost kell a
biintetépadra ultetnie, hogy kitdltse az 5 perces buntetést

3:00-nal a csapatok 4 (A) — 5 (A) ellen jatszanak

3:30-nal A8 Ujabb kIsBUNTETESt kap mikdzben biintetépadon (l, a csapatok
tovabbra is 4 (A) — 5 (B) ellen jatszanak

A8 KiIsBUNTETESe 8:00-nal kezdddik, az 5 perces bintetés letdlteését
kovetden (Késleltetett kiallitas)

4:00-nal A8 FEGYELMI BUNTETESt kap mikdzben a buntetépadon Ul, a
csapatok tovabbra is 4(A) — 5 (B) ellen jatszanak

4:00-nal A csapatnak tovabbi helyettesité jatékost kell a blntet6padra
Ultetnie, hogy letdltse A8 KISBUNTETESéEL (3:30-nal kiszabva)

A8 FEGYELMI BUNTETESe 10:00-ndl indul (Késleltetett kiallitas)

Ha A csapat nem kap Ujabb bintetéseket, valamint nem torténik
pontszerzés az 5 perces blintetés lejarta utan, akkor 10:00-nal a csapatok
5 — 5 ellen jatszanak
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KAPUSBUNTETESEK

1.

A1 (kapus) 2 + 10 perc ~ 3:00-nal
A1 (kapus) 2 + 10 perc ~ 3:30-nal

3:00-nal A csapatnak két olyan mezényjatékost kell biintetépadra Ultetnie,
akik a jégen tartdzkodtak a jatékmegszakitas pillanatdban, azért, hogy a
kapus buntetését letdltsék, az egyik 2, a masik pedig 12 percet tolt le
3:30-nal A csapatnak Ujabb mezdnyjatékost kell biintetépadra ultetnie, akik
a jégen tartozkodtak a jatékmegszakitas pillanataban, hogy kitdltse a
kapus masodik KISBUNTETESét

A masodik FEGYELMI BUNTETES miatt A1-et (kapus) AUTOMATIKUS VEGLEGES
FEGYELMI BUNTETESt kap és a 3:00-nal kiszabott 2 + 10 percet toltd jatékos
elhagyhatja a biintet6padot

3:30-nal a csapatok 3 (A) — 5 (B) ellen jatszanak

A kapus masodik KISBUNTETESe 3:30-nal kezdddik

A kapus els6 KISBUNTETESét t61t6 jatékos 5:00-nal johet vissza (amennyiben
nincs pontszerzés)

A30 (kapus) 2 perc 3:00-nal

A30 (kapus) 2 perc 3:30-nal
3:00-nal a csapatok 4 (A) — 5 (B) ellen jatszanak.
A csapatnak olyan mezényjatékost kell blintetépadra ultetnie, aki a jégen
tartézkodott a jatékmegszakitas pillanataban, azért, hogy a kapus
KISBUNTETESEL letdltse
3:30-ndl A csapatnak ujabb mezdényjatékost kell blintetépadra ultetnie, akik
a jégen tartézkodtak a jatékmegszakitas pillanataban, hogy kitdltse a
kapus masodik KISBUNTETESét
3:30-nal a csapatok 3 (A) — 5 (B) ellen jatszanak.
Az els6 KISBUNTETESt tOIt6 jatékos 5:00-nal johet vissza a jégre
(amennyiben nincs pontszerzés)

A30 (kapus) 2 perc 3:00-nal
A30 (kapus) 10 perc 3:30-nal

3:00-nal a csapatok 4 (A) — 5 (B) ellen jatszanak.

A csapatnak olyan mezdnyjatékost kell buntetépadra ultetnie, aki a jégen
tartézkodott a jatékmegszakitas pillanataban, azért, hogy a KISBUNTETESt
letoltse

3:30-nal A csapatnak Ujabb mezdnyjatékost kell biintetépadra ultetnie, akik
a jégen tartozkodott a jatékmegszakitas pillanataban, hogy kitdltse a kapus
FEGYELMI BUNTETESét

3:30-nal a csapatok 4 (A) — 5 (B) ellen jatszanak
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A masodik blntetés (FEGYELMI BUNTETES) 3:30-nal indul

A KISBUNTETESt t0It6 jatékos 5:00-nal johet vissza a jégre (amennyiben
nincs pontszerzés

A FEGYELMI BUNTETESt tOIt6 jatékos 13:30 utan, az elsé jatékmegszakitasnal
j6het vissza a jégre

A30 (kapus) 10 perc 3:00-nal
A30 (kapus) 2 perc 3:30-nal

3:00-nal a csapatok 5 — 5 ellen jatszanak

A csapatnak olyan mezdnyjatékost kell buntetépadra ultetnie, aki a jégen
tartézkodott a jatékmegszakitas pillanataban, azért, hogy a FEGYELMI
BUNTETES! letdltse

3:30-nal A csapatnak ujabb mezdnyjatékost kell biintetépadra ultetnie, akik
a jégen tartozkodott a jatékmegszakitas pillanataban, hogy kitdltse a kapus
KISBUNTETESét

3:30-nal a csapatok 4 (A) — 5 (B) ellen jatszanak

A KISBUNTETES 3:30-ndl indul

A KISBUNTETESt tolt6 jatékos 5:30-nal johet vissza (amennyiben nem
torténik pontszerzés)

A fegyelmi biintetést t6lt6 jatékos 13:00 utan, az elsd jatékmegszakitasnal
j6het vissza a jégre
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UJ: 2. MELLEKLET — REFERENCIA
TABLAZATOK

150. SZABALY — KAPUS AKADALYOZASA HELYZETEK

HELYZET EREDMENY

1. A KAPUS A KAPUELOTERBEN TARTOZKODIK

1.A. Egy tamado jatékos a| A pontszerzés érvényesnek mindsul.
kapuel6térben all, amikor a korong
belép az el6térbe, majd athalad a
golvonalon. A jatékos semmiféle
moédon nem befolyasolja a kapus
védési képességeét.

1.B. Egy tdmado jatékos véletlenll| A jaték folytatédik, nincs sipszo.
érintkezik a kapussal, viszont a
jatszma  soran nem  torténik
golszerzés.

1.C. Egy tdmadé jatékos véletlenll| A pontszerzés  érvénytelennek
érintkezik a kapussal gélszerzéssel| mindsdl.

egyidében. A jatékvezetd sajat belatasa szerint a
tamado jatékosra kiszabhat
megfeleld biintetést. A hivatalos
bejelentés: ,Nincs pontszerzés kapus
akadalyozasa miatt.”

1.D. Egy tamado jatékos nem| A jatékvezet6 sajat belatasa szerinta
véletlendl érintkezik a kapussal,| tdmadé  jatékosra  kiszabja a
viszont a jatszma soran nem torténik | megfeleld biintetést.

golszerzés.

1.E. Egy tamado jatékos nem | A  pontszerzés  érvénytelennek
véletlendl érintkezik a kapussal | minésul.

golszerzéssel egyidében. A jatékvezetd sajat belatasa szerint a
tdmado  jatékosra  kiszabja a
megfeleld blintetést.
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2. AKAPUS A KAPUELOTEREN KiVUL TARTOZKODIK

2.A. Egy tdmado jatékos véletlendl

érintkezik a kapussal, viszont a
jatszma  soran nem  torténik
golszerzés.

A jaték folytatddik, nincs sipszo.

2.B. Egy tamado jatékos véletlendl
érintkezik a kapussal golszerzéssel
egyidében.

A pontszerzés érvényesnek mindsul.

2.C. Egy tamado6 jatékos nem
véletlendl érintkezik a kapussal,
viszont a jatszma soran nem
torténik golszerzeés.

A jatékvezet6 sajat belatasa szerint a
tdmado  jatékosra  kiszabja a
megfeleld bintetést.

HELYZET

EREDMENY

2.D. Egy tamado jatékos nem
véletlenll érintkezik a kapussal,
golszerzéssel egyidében.

A pontszerzés
mindsdl.

A jatékvezetd sajat belatasa szerint a
tamad6  jatékosra  kiszabja a
megfeleld blntetést.

érvénytelennek

3. EGY JATEKOS

MEGLOK,

FELRELOK, VAGY

SZABALYTALANKODIK EGY MASIK JATEKOS ELLEN, AKI

NEKIMEGY A KAPUSNAK, AKI

TARTOZKODIK.

A KAPUELOTEREN KivUL

3.A. A tamado jatékos, miutan az

észszerliség hatarain belul
megkisérelte az érintkezést
elkerdlni, a kapushoz ér

golszerzéssel egyidében.

A pontszerzés
mindsdl.

érvényesnek

3.B. A tamado jatékos nem
véletlenll érintkezik a kapussal, és
a tamadd jatékos a jatékvezetd
megitélése szerint nem kisérelte
meg az észszer(iség hatarain belul
az érintkezést elkerulni amikor gol
szlletett.

A jatékvezetd sajat belatasa szerint
a tamadd jatékosra kiszabja a
megfelel6 biintetést.

3.C. A tédmadd jatékos nem
véletlenul érintkezik a kapussal, és
a tamado6 jatékos a jatékvezet6
megitélése szerint nem kisérelte
meg az észszerliség hatarain belll
az érintkezést elkerdlni.

A pontszerzés
mindsul.

A jatékvezet6 sajat belatasa szerint
a tamadé jatékosra kiszabja a
megfelel6 bintetést.

ervénytelennek

142



3.D. Egy tamado jatékos meglok,
félrelok, vagy szabalytalankodik
egy védekezd jatékos ellen, aki
nekimegy a kapusnak, amikor gol
szuletik.

A pontszerzés
min&sdl.

A jatékvezet6 sajat belatasa szerint
a tamadd jatékosra kiszabja a
megfelel6 buntetést.

érvénytelennek

4. SZABAD KORONGERT FOLYTATOTT KUZDELEM A KAPUSSAL,
MIKOZBEN A KAPUS A KAPUELOTEREN BELUL VAGY KivUL

TARTOZKODIK.

4.A. Egy tamado jatékos véletlendl
érintkezik a kapussal mikdzben
mindketten egy szabad korongot
probalnak megjatszani, amikor gol
szuletik.

A pontszerzés
mindsdl.

érvényesnek

HELYZET

EREDMENY

4B. Egy tamado jatékos nem
véletlenll érintkezik a kapussal
mikézben mindketten egy szabad
korongot prébalnak megjatszani,
amikor gol szuletik.

A pontszerzés
mindsul.

A jatékvezetd sajat belatasa szerint
a tamadd jatékosra kiszabja a
megfelel6 bintetést.

érvénytelennek

5. KITAKARAS HELYZETEK.

5.A. Egy tamaddé jatékos a
kapuel6tér végébe, a kapus elé
korcsolyazik mikdzben goélszerzés
torténik. Ugyanez a jatékos
mozgasban marad és nem vesz fol
meghatarozo helyzetet az
el6étérben a kapus el6tt.

A pontszerzés
minésdl.

érvényesnek

5.B. Egy tamadé jatékos mélyen a
kapuel6térbe, a kapus elé
korcsolyazik mikdzben golszerzés
torténik. Ugyanez a jatékos
mozgasban marad és a
jatékvezetd megitélése szerint
meghatarozo helyzetet tart fenn az
elétérben, mellyel hatraltatia a
kapust a védésben.

A pontszerzés érvénytelennek

minésul.
A hivatalos bejelentés: ,Nincs
pontszerzés kapus akadalyozasa
miatt.”

5.C. Egy tamado jatékos a kapus
elé korcsolyazik mikoézben
golszerzés torténik. Ugyanez a
jatékos mozgasban marad és
hatraltatjia a kapust a védésben.

A pontszerzés
mindsul.

érvényesnek
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5.D. Egy tamado jatékos beall a
kapuel6térbe azzal a céllal, hogy
kitakarja a kapus latoterét és
hatraltassa a védésben, majd gol
szuletik.

A pontszerzés

mindsdil.

A hivatalos
pontszerzés
miatt.”

érvénytelennek

bejelentés: ,Nincs

kapus

akadalyozasa

5.E. Egy tdmado jatékos beall a
kapuel6tér vonalanal, vagy az
el6téren kivil azzal a céllal, hogy
kitakarja a kapus latoterét és
hatraltassa a védésben, majd gdl
szuletik.

A pontszerzés

mindsdul.

érvényesnek

HELYZET

EREDMENY

6. TULEKEDES A KAPUS KORUL.

6.A. A kapus érintkezést
kezdeményez egy tamado
jatékossal, hogy helyzetbe
allhasson a kapuel6térben, és a
tamadd jatékos haladéktalanul
elhagyja a poziciojat. Nem sziletik
gol a jatszma soran.

A jaték folytatodik, nincs sipszé.

6.B. A kapus érintkezést
kezdeményez egy tamadod
jatékossal, hogy helyzetbe
allhasson a kapuel6térben, a
tamado jatékos nem hagyja el
haladéktalanul a pozicidjat, viszont
a jatszma soran nem szuletik gol.
Esetleges biintetés kiszabasa a
jatékvezetd megitélésétdl fugg,
illetve az érintkezés foka és a
tamadd jatékos altal  kifejtett
ellenallas mértéke, valamint annak
fuggvényében, hogy a kapus
szandéka tényleg a beallas volt-e.

A jatékvezetd sajat belatasa szerint
a tamadd jatékosra kiszabja a
megfelel6 blntetést. Ez a jatékos
azzal, hogy a

tartézkodik,
esetleges

kapuel6térben

megkockaztatja

L,nemkivanatos

események” bekovetkeztét.

6.C. A kapus érintkezést
kezdeményez egy tamadod
jatékossal, hogy helyzetbe
allhasson a kapuel6térben, és a
tdamadd jatékos haladéktalanul
elhagyja a pozicidjat, mikézben gél
szlletik. Még akkor is, ha a tamado
jatékos haladéktalanul elhagyja a
helyzetét, az érintkezés hatraltatja
a kapust a védésben.

A pontszerzés

mindsul.

A hivatalos
pontszerzés
miatt.”

érvénytelennek

bejelentés:  ,Nincs

kapus

akadélyozasa
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6.D. A kapus érintkezést | A pontszerzés érvénytelennek
kezdeményez egy tdmadé | mindsdul.

jatékossal, hogy helyzetbe | Nem kertl kiszabasra

allhasson a kapuel6térben, a | KISBUNTETES (kizarolag gol

tamadé  jatékos pedig nem | tériése). A hivatalos bejelentés:

hajlandé helyet adni neki, | ,Nincs pontszerzés kapus

mikdzben gol sziletik. akadalyozasa miatt.”

6.E. A kapus szandékosan| A jatékvezetd sajat belatasa szerint
érintkezést kezdeményez egy| a tamadd jatékosra kiszabja a

tamado¢ jatékossal mas célbol, mint
hogy helyzetbe allhasson a
kapuel6térben, vagy masként
teremt sziikségtelen érintkezést a

megfelel6 biintetést.

tamado jatékossal.

HELYZET EREDMENY

6.F. A kapus érintkezést| A jatékvezetd sajat belatasa
kezdeményez egy tdmadd | szerint a kapusra és tamado
jatékossal, hogy helyzetbe | jatékosra kiszabja a megfeleld

allhasson a kapuelétérben, tulzott
er§ alkalmazasaval, vagy mas
olyan moédon, amelyért buntetést
kell kiszabni, a tdamado jatékos
pedig nem hajland6 helyet adni
neki, mikdzben gol szuletik.

egyidejli buntetéseket. Ebben a
helyzetben a jatékvezetének
nyomatékosan lattatnia kell a
jatékosokkal és szurkoldkkal, hogy
mar azel6tt jelezte a buntetéseket,
miel6tt a korong bejutott volna a
kapuba, ennél fogva a jatszma mar
a szabalytalansagok elkovetése
idején beddglétt, ennél fogva nem
tortént pontszerzés.

6.G. A kapus  érintkezést
kezdeményez egy tdmadod
jatékossal, hogy helyzetbe

allhasson a kapuelétérben, tulzott
er§ alkalmazasaval, vagy mas
olyan modon, amelyért biintetést
kell kiszabni, a tdmado jatékos
pedig elhagyja a kapuelbteret,
mikdzben gol sziletik.

A pontszerzés
mindsul.

Ezen fellil a jatékvezetd sajat
belatasa szerint a kapusra
kiszabja a megfelel6 bintetést. Ez
példaja annak, amikor egy tamado
jatékos megakadalyozza a kapust
feladatai elvégzésében azzal,
hogy a kapuel6térben tartézkodik.
A hivatalos bejelentés: ,Nincs
pontszerzés kapus akadalyozasa
miatt, (tovabba a kapus
biintetésének bejelentése)

érvénytelennek

»
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6.H. A kapus  érintkezést
kezdeményez egy tamadod
jatékossal, hogy helyzetbe

allhasson a kapuel6térben, tulzott
er alkalmazasaval, vagy mas,
modon, amelyért buntetést kell
kiszabni, a tdmadé jatékos pedig
elhagyja a kapuel6teret, de nem
szuletik gol.

A jatékvezet6 sajat belatasa szerint
a kapusra kiszabja a megfeleld
buntetést.

7. ERINTKEZES A KAPUSSAL.

7.A. Egy témadé  jatékos
érintkezést kezdeményez a
kapussal, a kapuel6téren belul

vagy kivll, olyan mddon, amely
egyebként is blntetést von maga
utan (pl. lerohanja a kapust).

A jatékvezetd sajat belatasa
szerint a tadmaddé jatékosra
kiszabja a megfeleld biintetést.

HELYZET

EREDMENY

7.B. Egy tamado jatékos a
kapuel6térben  tartézkodik  és
minden igyekezetével azon van,
hogy az el6teret elhagyja, a kapus
viszont érintkezést kezdeményez,
hogy szinészkedéssel buntetést
érjen el szamara. A jatszma soran
nem sziletik gol.

Ez szinészkedésnek mindsil és a
kapus KISBUNTETESt kap
(szinészkedés).

7.C. Egy védekezb6 jatékos a
korongot sajat kapujaba iranyitja,
mikézben egy tamadé jatékos
érintkezést kezdeményez a
kapussal.

A pontszerzés érvénytelennek

minésdil.
Ezen felll, a jatékvezet6 sajat
belatdsa szerint a tamado

jatékosra kiszabja a megfeleld
buntetést.

7.D. Egy védekezd jatékos a
korongot sajat kapujaba iranyitja,
mikdzben egy tamadé jatékos a
kapuel6térben  tartozkodik. A
tamadé jatékos nem befolyasolja a
kapust a védésben.

A pontszerzés
mindsul.

érvényesnek
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JATEKVEZETOI
ES VONALBIROI
KARJELZESEK




JATEKVEZETO!I KARJELZESEK

61. SZABALY — CSAPAT
IDOKERES

Minkét kéz igénybevételével , T” bet(it

formaz a mellkas el6tt.

150 - x. SZABALY — KAPUS
AKADALYOZASA — TAMADO
JATEKOS A KAPUELOTERBEN —
KISLES

Egyik karral, mellmagassagban a
jégfelllettel parhuzamosan végzett
félkdrives mozdulat, amely a
kapuel6teret jelképezi, majd a masik
kart vizszintesen, kézzel a semleges
harmad iranyaba mutatva kinyujtva.

74. SZABALY — KEZPASSZ

Nyitott, kiforditott tenyérrel végzett
emel6é mozdulat.

92. SZABALY — JATEKOSCSERE
JELZESE

A jatékvezet6 Ot masodpercet
engedélyez a vendég csapatnak
jatékoscserére. Az 6t masodperc
leteltével folemeli a karjat, ami jelzi,
hogy a vendég mar nem cserélhet,
és a hazai csapatnak van ot
masodperce a csere végrehajtasara.
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SZABALY -
KAPUBAN

94. KORONG A

Kinyujtott karral a kapu felé mutatva,
ezzel jelezve, hogy a korong bekerult
a haldba.

110. SZABALY - VEGLEGES
KIALLITAS

Az egyik nyitott tenyeret a sisak
tetejére helyezve.

107 ES 109. SZABALY — FEGYELMI
BUNTETES ES  VEGLEGES
FEGYELMI BUNTETES

Mindkét kéz a csipdre téve.

114. SZABALY — KESLELTETETT
KIALLITAS HELYZET

A nem sipot tartd6 kar a fej folé
teljesen kinyujtva. Az is elfogadhato,
ha el6sz6r ramutat a jatékosra, aztan
nyujtja ki a karjat.
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119. SZABALY — PALANKRA
LOKES

Mellmagassagban az egyik kezet
Okolbe szoritva belelt a masik kéz
nyitott tenyerébe.

122. SZABALY — SZABALYTALAN
TESTJATEK
Mellmagassagban 0©koélbe szoritott
kezekkel, az alkarokkal egymas
folott korozve.

121. SZABALY — BOTVEGGEL
UTES

Az alkarok egymast keresztezd
mozgasaval, egyik a masik alatt. A
felll levé kar nyitott tenyérrel, az alul
levé pedig 6kolbe szoritott kézzel.

A

123. SZABALY - HATULROL
LOKES

Mindkét  karral  parhuzamosan,
testtdl elfelé tartott nyitott

tenyerekkel végzett I6ké mozdulat, a
mozdulat végén a karok teljesen
kinyujtva, vallmagassagban lesznek.
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124. SZABALY — FEJRE, NYAKRA
IRANYULO TAMADAS

A kart nyitott tenyérrel, a halanték
magassagaig felemelve, fej iranyaba
végzett mozdulat.

127. SZABALY — BOTTAL LOKES

A kart mindkét kezet Okdlbe
szoritva, a mellkas elott
parhuzamosan el6ére-hatra
mozgatva kb. fél méteres
tavolsagig.

125. SZABALY — NYIRAS
A labra térd alatt hatulrol barmelyik

kézzel rautve, mikdzben mindkét
korcsolya a jégen van.

‘i
139. SZABALY —
KONYOKHASZNALAT

Az egyik konydk megutogetése
tenyérrel.
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135. és217. SZABALY — JATEK KESLETETESE —~ KORONG JATEKTEREN
KIVULRE LOVESE

A nem sipot tarto kezet nyitott tenyérrel a mellkas tuloldalara atvive, majd a
testtdl elfelé, vallbol kinyujtva.

[ S
143. SZABALY — MAGAS BOT 144. SZABALY — FOGAS
Mindkét kéz 6kolbe szoritva, egyiket Egyik kézzel a masik kéz csukldjat a
a homlok magassaga folé emelve. mellkas el6tt megragadva.
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145. SZABALY — BOTFOGAS
Két lépésbdl allé jelzés, els6ként a ,fogas” jelzése, majd az ezt kdvetd
jelzésnél két kézzel az utd rendes fogasat utanozva.

146. SZABALY — BOTTAL AKASZTAS
Mindkét karral végzett rantdé mozdulat, mintha valamit a hasa
felé akarna huzni.
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149-150. SZABALY - 152. SZABALY -

AKADALYOZAS TERDHASZNALAT
Mindkét kéz 6kolbe szoritva, karoka A térd  megltogetése  eldlrdl
mellkason egymason keresztezve. barmelyik kézzel, mik6zben mindkét

korcsolya a jégen van.

153. SZABALY — KESEI UTKOZES ~ 158. SZABALY — DURVA JATEK
Mindkét kéz ©okolbe szoritva, Okolbe szoritott kézzel egyik kar
mellmagassagban egymasnak utve.  oldalra kinyujtva.
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159. SZABALY — TESTRE UTES
Az egyik kézéllel az alkarra utve.

161. SZABALY — BOTTAL SZURAS
Mindkét kézzel a test el6tt végzett
gyors szuré mozdulat, majd a karok
a test mellé leengedve.

TOVABB

Mindkét karral, lefelé forditott
tenyérrel, vallmagassagban
oldaliranyban végzett sepré

mozdulat. A jatékvezeté ezzel jelzi:
nincs gol, nincs kézpassz, nincs
magas bot. A vonalbiré ezzel jelzi:
nincs tilos felszabaditas, nincs les.

167. SZABALY — GANCSOLAS

A lab valamelyik kézzel térd alatt valo
megutdgetése, melyet kdvetben a
kéz lefelé halad a labszaron,
mikdzben mindkét korcsolya a jégen
van.

155



JATEKVEZETOI KARJELZESEK - KARJELZESEK (NOI JEGKORONG)

170. SZABALY — BUNTETOLOVES  169. SZABALY — SZABALYTALAN
UTKOZES (NOI JEGKORONG)

Karok a fej folott keresztezve. A nem sipot tarté kéz tenyerét a test
el6tt athozva az ellenkezd vallra
téve.
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VONALBIROI KARJELZESEK

fa¥.
65. SZABALY — TILOS FELSZABADITAS
A semleges harmad vonalbiréja (vagy jatékvezet6 a kétemberes
rendszerben) lehetséges tilos felszabaditast jelez, egyik karjat teljesen
kinyujtva folfelé. A karjat addig kell félemelve tartani, ameddig a végharmad
vonalbirdja, vagy a jatékvezetd meg nem fljja a sipjat a tilos felszabaditas
jelzésére, vagy a tilos felszabaditas nem torlédik. Amint a tilos felszabaditas
teljesult, a semleges vonalbird vagy a jatékvezetd keresztezi a két karjat a
mellkasa el6tt, majd ramutat a megfelelé bedobodpontra, és odakorcsolyazik.

78. SZABALY - LES 82. SZABALY - KESLELTETETT
LES

A birénak el6szor sipjaba kell fujni, A nem sipot tart6 kar folfelé teljesen

majd a nem sipot tartdé karjat kinyujtva. A  késleltetett les

vizszintesen kinyuUjtia a kék vonal torléséhez a vonalbirénak le kell

folott, azzal parhuzamosan. engedni a karjat a teste mellé.
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166. SZABALY - TUL SOK
JATEKOS A JEGEN

A mellkas el6tt hat ujjal jelezve (egyik
tenyér nyitott).
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KULCSSZ0 SZABALY

A FELEZOVONALON TUL/KAPUS 209
A JATEK MENETE 43
A NEMZETKOZI JEGKORONG SZOVETSEG (IIHF) MINT SZABALYOZO 1

TESTULET

AKADALYOZAS 149
AKADALYOZAS KAPUSSAL SZEMBEN 150
AKADALYOZAS NEZOK ALTAL 64
ARCVEDO/KAPUS 190
ARCVEDO ES FOGVEDO 31
BEMLEGITES 48
BEOLTOZOTT JATEKOSOK 24
BOT/KAPUS 196
BOT/SKATER 38
BOTFOGAS 145
BOTOS KESZTYU — KAPUS 188
BOTTAL AKASZTAS 146
BOTTAL LOKES 127
BOTTAL SZURAS 161
BOTTAL UTES 159
BOTVEGGEL UTES 121
BUNTETESEK AZ EREDMENYJELZON 102
BUNTETESEK HOSSZABBITAS SORAN 115
BUNTETESEK IDOTARTAMA/FEGYELMI 107
BUNTETESEK IDOTARTAMA/KIS- ES FEGYELMI BUNTETES 108
BUNTETESEK IDOTARTAMA/KIS- ES NAGYBUNTETES 106
BUNTETESEK IDOTARTAMA/KIS- ES TECHNIKAI KISBUNTETES 104
BUNTETESEK IDOTARTAMA/NAGYBUNTETES 105
BUNTETESEK IDOTARTAMA/VEGLEGES FEGYELMI 109
BUNTETESEK IDOTARTAMA/VEGLEGES KIALLITAS 110
BUNTETESEK KESLELTETETT MEGKEZDESE 113
BUNTETESEK KISZABASA — ELJARASREND 101
BUNTETESEK KISZABHATOSAGA 100
BUNTETESI HELYZETEK 111
BUNTETOLOVES/KAPUS SZABALYTALANSAGAI 225
BUNTETOLOVES ES BUNTETOPARBAJ MINT A JATEK RESZE 170
BUNTETOLOVES FOLYAMATA/A LOVES ELVEGZESE 177
BUNTETOLOVES FOLYAMATA/ATTEKINTES 176
BUNTETOLOVES FOLYAMATA/SAJATOS HELYZETEK 178
BUNTETOLOVES MEGITELESE/ELMOZDITOTT KAPU 174
BUNTETOLOVES  MEGITELESE/MEZONYJATEKOS ~ KORONGRA 175
VETODIK

BUNTETOLOVES MEGITELESE/RENDES JATEKID® UTOLSO KET 173

PERCE/HOSSZABBITAS SORAN
BUNTETOLOVES MEGITELESE/ FELTARTAS VAGY BEDOBALT 17
TARGYAK

N
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BUNTETOLOVES MEGITELESE/ KITORESI HELYZET
BUNTETOPAD

BUNTETOPAD IDO ELOTTI ELHAGYASA/SZABALYTALAN 15
MEGKOZELITESE

3l
2

BUNTETOPARBAJ 63
CSAPAT HIVATALOS SZEMELY ES TECHNOLOGIA 26
CSAPAT HIVATALOS SZEMELY JATEKTERRE LEPESE 164
CSAPAT OSSZEALLITASA 21
CSAPATKAPITANY ES HELYETTESEI 28
CSAPATSTAB 25
CSEREPAD 9
CSEREPAD A KEK VONALON BELUL/LES 90
DOPPING 6
DULAKODAS SORAN KAPUELOTER ELHAGYASA/KAPUS 223
DURVA JATEK 158
EGYBEES® BUNTETESEK 112
EMBERHATRANY 103
EREDMENYJELZO 45
ERVENYTELENITETT GOL/JATEKMENET 97
FEJELES 142
FEJRE VAGY NYAKRA IRANYULO TAMADAS 124
FEJVEDO/SISAK 34
FEJVEDO NEKULI JATEK 155
FELADOTT MECCS 22
FLUORESZKALO ANYAGOK 32
FOGAS 144
GANCSOLAS 167
GOLSZERZES/KAPUVASROL 98
GOLSZERZES/PONTSZERZES 94
GUNYOLODAS 163
HAJ, SISAK, SISAKRACS RANGATASA 156
HALO, KAPU 20
HARAPAS 118
HATULROL GANCSOLAS 160
HATULROL UTKOZES 123
HOSSZABBITAS 62
IDOKERES 61
IDOKERES ES KAPUS 206
ILLETEKES HATOSAGOK ES FEGYELMI UGYEK 5
JATEK KESLELTETESE/ARCVEDO LEVETELE 216
JATEK KESLELTETESE/CSERE TILOS FELSZABADITAS JELZESE UTAN 136
JATEK KESLELTETESE/ELMOZDITOTT HALO 130
JATEK KESLELTETESE/FELSZERELES IGAZGATASA 129
JATEK KESLELTETESE/GOLOROM 133
JATEK  KESLELTETESE/KAPUS -  CSEREPADRA __ MENES 215

JATEKMEGSZAKITAS SORAN

16
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JATEK KESLELTETESE/KAPUS — ELMOZDITOTT KAPU

JATEK KESLELTETESE/KAPUS — KORONG KILOVESE VAGY KIDOBASA
PALYAROL

JATEK KESLELTETESE/KAPUS FELSZERELES IGAZGATASA

JATEK KESLELTETESE/KAPUS KORONG MEGALLITASA A PALANKNAL
JATEK KESLELTETESE/KESOI FELALLAS

JATEK KESLELTETESE/KORONG KILOVESE VAGY KIDOBASA
PALYAROL

JATEK KESLELTETESE/KORONG SZUKSEGTELEN MEGALLITASA
JATEK KESLELTETESE/KORONGBEDOBAS KOZBENI
SZABALYTALANSAGOK

JATEK KESLELTETESE/KORONGRA VETODES

JATEK MEGKEZDESENEK MEGTAGADASA
JATEKMENET/KORONG TALALJA EL A KAPUS ARCVEDOJET
JATEKMENET MEGKEZDESE

JATEKOS JOGOSULTSAGA/ELETKOR

JATEKOSCSERE FOLYAMATA

JATEKOSCSERE JATEKMEGSZAKITAS KOZBEN
JATEKOSCSERE JATEKMENET KOZBEN

JATEKOSCSERE TILOS FELSZABADITAS JELZESEKOR
JATEKVEZET® SERTEGETESE

JATEKVEZETOK

JEGEN/JEGEN KivUL

JEGEN TARTOZKODO JATEKOSOK JATEKMENET SORAN
JEGFELULET/JATEKRA ALKALMAS

JELZESEK A JEGEN/BEDOBOKOROK ES PONTOK
JELZESEK A JEGEN/ELOTEREK

JELZESEK A JEGEN/ZONAK

JOGOSULATLAN JATEKOS MERKOZESEN

KAPU ELTORLASZOLASA VAGY HOTORLASZ EPITESE/KAPUS
KAPUELOTER ES ENNEK GOLSZERZESBEL| SZEREPE
KAPUHALOBA EJTETT KORONG/KAPUS

KAPUK

KAPUS

KAPUS/ALTALANOS

KAPUS BEMELEGITES

KAPUSBUNTETESEK/ATTEKINTES

KAPUS BUNTETESEK/MEGHATAROZAS

KAPUS ES KAPUELOTER

KAPUS ES KAPUELOTER/ERVENYTELEN GOL

KAPUS ES KAPUELOTER/MEGITELT GOL

KAPUS, MINT CSAPATKAPITANY VAGY HELYETTES KAPITANY
KAPUS VEDELME

KAPUSCSERE

KESEI UTKOZES

KESLELTETETT KIALLITAS -KORONG IRANYITASA ES GOL
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KESLELTETETT LES

KESLELTETETT LES/HIBRID TILOS FELSZABADITAS

KESZTYU

KEZPASSZ

KISBUNTETES

KORCSOLYA/KAPUS

KORCSOLYA/MEZONYJATEKOS

KORCSOLYAVAL RUGOTT GOL

KORONG

KORONG A HALON (FELSO- ES OLDALHALO)

KORONG ELORE DOBASA/KAPUS

KORONG ELTALAL EGY JATEKVEZETOK

KORONG JATKBAN

KORONG KIKERUL A JATEKBOL

KORONG LEPATTANASA HALOROL

KORONG PALANK SZEGELYEN

KORONG SZEM ELOL TEVESZTESE

KORONG VEGHARMAD HALOBAN

KORONGBEDOBAS/KAPUS

KORONGBEDOBAS FOLYAMATA

KORONGBEDOBAS HELYENEK MEGHATAROZASA/ ALTALANOS
KORONGBEDOBAS HELYENEK MEGHATAROZASA/ BUNTETESEK
SORAN

KORONGBEDOBAS  HELYENEK MEGHATAROZASA/  KOZEPS®
BEDOBOBONT

KORONGBEDOBAS HELYENEK MEGHATAROZASA/ SERULES
KORONGBEDOBAS HELYENEK MEGHATAROZASA/ TAMADO HARMAD
KORONGBEDOBAS HELYENEK MEGHATAROZASA/  VEDEKEZO
HARMAD

KORONGBEDOBAS LEST KOVETOEN

KORONGFOGAS KAPUELOTERBEN/KAPUS KORONGFOGAS
KAPUELOTERBEN

KONYOKKEL UTES

KONYOKVEDO

KOPES

LABSZARVED®

LABVEDO/KAPUS

LES

LES NEM ALL ELO

LESHELYZETEK

MAGAS BOT

MAGAS BOTTAL ELERT GOL

MAGAS BOTTAL KORONGERINTES/JATEKMENET

MEGITELT GOL — HALO ELTORLASZOLASA

MEGITELT GOL — KAPUS ALTALI SZABALYTALASAGOK

MEGITELT GOLOK
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MELL- ES KARVEDO — KAPUS

MERES — JATEKOS FELSZERELESE
MERES - JATEKOS UTOJE/BUNTETOPARBAJ
MERKOZES IDOTARTAMA

MEZ/KAPUS

MEZ/KAPUS

MEZ/SKATER

NADRAG/KAPUS

NEMEK SZERINTI RESZVETEL
NEVEZEKTAN

NEZOKKEL VALO DULAKODAS

NYAK- ES TOROKVEDO/KAPUS

NYAK- ES TOROKVEDO/MEZONYJATEKOS
NYIRAS

PALANK

PALANKRA LOKES

PALYA SZABVANYOS MERETE!I

PASZKA

RUGAS

SERULT JATEKOS

SERULT JATEKOS MEGTAGADJA A JEG ELHAGYASAT
SERULT JATEKVEZETO

sip

SPORTSZERUTLEN VISELKEDES
SZABALYTALAN CSERE/KAPUS
SZABALYTALAN KORONGBEDOBASOK
SZABALYTALAN TESTJATEK
SZABALYTALAN UTKOZES (NOK)
SZABALYTALAN UTO - BOTMERES
SZANDEKOS LES

SZINESZKEDES

TARGYAK A JEGEN

TELEViZIOS KERESKEDELMI SZUNET
TENYERBE ZART KORONG

TERDELES

TERDVEDO/KAPUS

TERFELCSERE

TILOS FELSZABADITAS/SAJATOSSAGOK
TILOS FELSZABADITAS /HIBRID TILOS FELSZABADITAS

TILOS FELSZABADITAS ES KAPUS

TILTOTT BELEPES AZ ELLENSEG CSEREPADJARA
TOROKVEDO/KAPUS

TOROTT BOT/JATEK VELE/CSEREJE

TOROTT BOT/KAPUS

TUL SOK JATEKOS A JEGEN

TUL SOK JATEKOS A JEGEN — KAPUS
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UTO VAGY EGYEB TARGY BEDOBASA
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VEDOHALO 15
VEDOUVEG 14
VEDOUVEG/SERULT 77
VEREKEDES 141
VEREKEDES/KAPUS 219
VESZELYES FELSZERELES 29
VESZELYES FELSZERELES/FELSZERELES VESZELYES HASZNALATA 128
VESZELYES FELSZERELES/KAPUS 211
VIDEOGOLBIRO ALKALMAZASA GOL MEGALLAPITASANAL 99
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	124. SZABÁLY — FEJRE, NYAKRA IRÁNYULÓ TÁMADÁS
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	139. SZABÁLY — KÖNYÖKHASZNÁLAT
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	141. SZABÁLY — VEREKEDÉS
	142. SZABÁLY — FEJELÉS
	143. SZABÁLY — MAGAS BOTTAL VALÓ JÁTÉK
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	152. SZABÁLY — TÉRDHASZNÁLAT
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	159. SZABÁLY — TESTRE ÜTÉS
	160. SZABÁLY — GÁNCSOLÁS HÁTULRÓL
	161. SZABÁLY — BOTTAL SZÚRÁS
	162. SZABÁLY — KÖPÉS
	163. SZABÁLY — GÚNYOLÓDÁS
	164. SZABÁLY — CSAPAT HIVATALOS SZEMÉLY JÁTÉKTÉRRE LÉPÉSE
	165. SZABÁLY — ELDOBOTT BOT VAGY TÁRGY – (M!)
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	167. SZABÁLY — GÁNCSOLÁS
	168. SZABÁLY — SPORTSZERŰTLEN MAGATARTÁS
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	174. SZABÁLY — BÜNTETŐLÖVÉS MEGÍTÉLÉSE/JÁTÉKOS ÁLTAL ELMOZDÍTOTT KAPU
	175. SZABÁLY — BÜNTETŐLÖVÉS MEGÍTÉLÉSE/JÁTÉKOS KORONGRA VETŐDIK
	176. SZABÁLY — BÜNTETŐLÖVÉS FOLYAMATA/ÁTTEKINTÉS
	177. SZABÁLY — BÜNTETŐLÖVÉS FOLYAMATA/BÜNTETŐLÖVÉS ELVÉGZÉSE
	178. SZABÁLY — BÜNTETŐLÖVÉS FOLYAMATA/SAJÁTOS HELYZETEK
	179. SZABÁLY — MEGÍTÉLT GÓLOK
	180. SZABÁLY — MEGÍTÉLT GÓLOK/KAPU ELTORLASZOLÁSA

	12. FEJEZET — KAPUSOKRA VONATKOZÓ KÜLÖNLEGES SZABÁLYOK
	181. SZABÁLY — KAPUS BEMELEGÍTÉS
	182. SZABÁLY — KAPUS CSAPATKAPITÁNYKÉNT VAGY HELYETTESKÉNT
	183. SZABÁLY — A KAPUS VÉDELME
	184. SZABÁLY — KAPUS ÉS KAPUELŐTÉR
	185. SZABÁLY — KAPUS ÉS KAPUELŐTÉR/MEGÍTÉLT GÓL
	186. SZABÁLY — KAPUS ÉS KAPUELŐTÉR/ÉRVÉNYTELENÍTETT GÓL
	187. SZABÁLY — KAPUSFELSZERELÉS/ÁLTALÁNOS SZABÁLYOK
	188. SZABÁLY — BOTOS KESZTYŰ/KAPUS
	189. SZABÁLY — MELL- ÉS KARVÉDŐ/KAPUS
	190. SZABÁLY — ARCVÉDŐ/KAPUS
	191. SZABÁLY — TÉRDVÉDŐ/KAPUS
	192. SZABÁLY — NYAK- ÉS TOROKVÉDŐ/KAPUS
	193. SZABÁLY — LÁBSZÁRVÉDŐ/KAPUS
	194. SZABÁLY — NADRÁG/KAPUS
	195. SZABÁLY — KORCSOLYA/KAPUS
	196. SZABÁLY — BOT/KAPUS
	197. SZABÁLY — MEZ/KAPUS
	198. SZABÁLY — TOROKVÉDŐ/KAPUS
	199. SZABÁLY — CSAPATFELSZERELÉS/KAPUS
	200. SZABÁLY — JÁTÉKMENET/KORONG TALÁLJA EL A KAPUS ARCVÉDŐJÉT
	201. SZABÁLY — KORONG ELŐREDOBÁSA/KAPUS
	202. SZABÁLY —KAPUSCSERÉK
	203. SZABÁLY — SZABÁLYTALAN CSERE/KAPUS
	204. SZABÁLY — KORONGBEDOBÁS/KAPUS
	205. SZABÁLY — TILOS FELSZABADÍTÁS/KAPUS
	206. SZABÁLY — KAPUS ÉS IDŐKÉRÉS
	207. SZABÁLY — KAPUSBÜNTETÉSEK/ÁTTEKINTÉS
	208. SZABÁLY — KAPUSBÜNTETÉSEK/ÁTTEKINTÉS
	209. SZABÁLY — FELEZŐVONAL ÁTLÉPÉSE/KAPUS
	210. SZABÁLY — TÖRÖTT BOT/KAPUS/ELEJTETT VAGY ELHAGYOTT BOT – (M!)
	211. SZABÁLY — VESZÉLYES FELSZERELÉS/KAPUS
	212-217. SZABÁLY — JÁTÉK KÉSLELTETÉSE/KAPUS
	212. SZABÁLY — JÁTÉK KÉSLELTETÉSE/KAPUS – FELSZERELÉS IGAZGATÁSA
	213. SZABÁLY — JÁTÉK KÉSLELTETÉSE/KAPUS – ELMOZDÍTOTT KAPU
	214. SZABÁLY — JÁTÉK KÉSLELTETÉSE/KAPUS – KORONG INDOKOLATLAN MEGÁLLÍTÁSA A PALÁNKNÁL
	215. SZABÁLY — JÁTÉK KÉSLELTETÉSE/KAPUS – CSEREPADHOZ MEGY JÁTÉKMEGSZAKÍTÁS ALATT
	216. SZABÁLY — JÁTÉK KÉSLELTETÉSE/KAPUS – ARCVÉDŐ LEVÉTELE
	217. SZABÁLY — JÁTÉK KÉSLELTETÉSE/KAPUS – KORONG JÁTÉKTÉREN KÍVÜLRE LÖVÉSE VAGY DOBÁSA
	218. SZABÁLY — KORONG HÁLÓRA DOBÁSA/KAPUS
	219. SZABÁLY — VEREKEDÉS/KAPUS
	220. SZABÁLY — KORONGFOGÁS KAPUELŐTÉRBEN/KAPUS
	221. SZABÁLY — KORONGFOGÁS KAPUELŐTÉREN KÍVÜL/KAPUS
	222. SZABÁLY — KAPU ELTORLASZOLÁSA VAGY HÓTORLASZ ÉPÍTÉSE/KAPUS
	223. SZABÁLY — KAPUELŐTÉR ELHAGYÁSA DULAKODÁS ALATT/KAPUS
	224. SZABÁLY — TÚL SOK JÁTÉKOS A JÉGEN/KAPUS
	225. SZABÁLY — BÜNTETŐLÖVÉSEK/KAPUS SZABÁLYTALANSÁGAI
	226. SZABÁLY — MEGÍTÉLT GÓLOK/KAPUS SZABÁLYTALANSÁGAI

	1. MELLÉKLET– BÜNTETÉSEK AZ EREDMÉNYJELZŐN – JÁTÉKHELYZET PÉLDÁK
	EMBERHÁTRÁNYBAN JÁTSZÓ CSAPATNAK LŐTT GÓLOK
	KÉSLELTETETT KIÁLLÍTÁS HELYZETBEN SZERZETT GÓL
	EGYBEESŐ KISBÜNTETÉSEK
	EGYBEESŐ NAGYBÜNTETÉSEK
	KOMBINÁLT EGYBEESŐ KIS- ÉS NAGYBÜNTETÉSEK
	KOMBINÁLT EGYBEESŐ NAGYBÜNTETÉSEK ÉS VÉGLEGES KIÁLLÍTÁSOK
	KÉSLELTETETT KIÁLLÍTÁS
	KAPUSBÜNTETÉSEK

	ÚJ: 2. MELLÉKLET – REFERENCIA TÁBLÁZATOK
	150. SZABÁLY — KAPUS AKADÁLYOZÁSA HELYZETEK

	JÁTÉKVEZETŐI ÉS VONALBÍRÓI KARJELZÉSEK
	TÁRGYMUTATÓ


<<

  /ASCII85EncodePages false

  /AllowTransparency false

  /AutoPositionEPSFiles true

  /AutoRotatePages /None

  /Binding /Left

  /CalGrayProfile (Dot Gain 20%)

  /CalRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)

  /CalCMYKProfile (U.S. Web Coated \050SWOP\051 v2)

  /sRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)

  /CannotEmbedFontPolicy /Error

  /CompatibilityLevel 1.4

  /CompressObjects /Tags

  /CompressPages true

  /ConvertImagesToIndexed true

  /PassThroughJPEGImages true

  /CreateJobTicket false

  /DefaultRenderingIntent /Default

  /DetectBlends true

  /DetectCurves 0.0000

  /ColorConversionStrategy /CMYK

  /DoThumbnails false

  /EmbedAllFonts true

  /EmbedOpenType false

  /ParseICCProfilesInComments true

  /EmbedJobOptions true

  /DSCReportingLevel 0

  /EmitDSCWarnings false

  /EndPage -1

  /ImageMemory 1048576

  /LockDistillerParams false

  /MaxSubsetPct 100

  /Optimize true

  /OPM 1

  /ParseDSCComments true

  /ParseDSCCommentsForDocInfo true

  /PreserveCopyPage true

  /PreserveDICMYKValues true

  /PreserveEPSInfo true

  /PreserveFlatness true

  /PreserveHalftoneInfo false

  /PreserveOPIComments true

  /PreserveOverprintSettings true

  /StartPage 1

  /SubsetFonts true

  /TransferFunctionInfo /Apply

  /UCRandBGInfo /Preserve

  /UsePrologue false

  /ColorSettingsFile ()

  /AlwaysEmbed [ true

  ]

  /NeverEmbed [ true

  ]

  /AntiAliasColorImages false

  /CropColorImages true

  /ColorImageMinResolution 300

  /ColorImageMinResolutionPolicy /OK

  /DownsampleColorImages true

  /ColorImageDownsampleType /Bicubic

  /ColorImageResolution 300

  /ColorImageDepth -1

  /ColorImageMinDownsampleDepth 1

  /ColorImageDownsampleThreshold 1.50000

  /EncodeColorImages true

  /ColorImageFilter /DCTEncode

  /AutoFilterColorImages true

  /ColorImageAutoFilterStrategy /JPEG

  /ColorACSImageDict <<

    /QFactor 0.15

    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]

  >>

  /ColorImageDict <<

    /QFactor 0.15

    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]

  >>

  /JPEG2000ColorACSImageDict <<

    /TileWidth 256

    /TileHeight 256

    /Quality 30

  >>

  /JPEG2000ColorImageDict <<

    /TileWidth 256

    /TileHeight 256

    /Quality 30

  >>

  /AntiAliasGrayImages false

  /CropGrayImages true

  /GrayImageMinResolution 300

  /GrayImageMinResolutionPolicy /OK

  /DownsampleGrayImages true

  /GrayImageDownsampleType /Bicubic

  /GrayImageResolution 300

  /GrayImageDepth -1

  /GrayImageMinDownsampleDepth 2

  /GrayImageDownsampleThreshold 1.50000

  /EncodeGrayImages true

  /GrayImageFilter /DCTEncode

  /AutoFilterGrayImages true

  /GrayImageAutoFilterStrategy /JPEG

  /GrayACSImageDict <<

    /QFactor 0.15

    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]

  >>

  /GrayImageDict <<

    /QFactor 0.15

    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]

  >>

  /JPEG2000GrayACSImageDict <<

    /TileWidth 256

    /TileHeight 256

    /Quality 30

  >>

  /JPEG2000GrayImageDict <<

    /TileWidth 256

    /TileHeight 256

    /Quality 30

  >>

  /AntiAliasMonoImages false

  /CropMonoImages true

  /MonoImageMinResolution 1200

  /MonoImageMinResolutionPolicy /OK

  /DownsampleMonoImages true

  /MonoImageDownsampleType /Bicubic

  /MonoImageResolution 1200

  /MonoImageDepth -1

  /MonoImageDownsampleThreshold 1.50000

  /EncodeMonoImages true

  /MonoImageFilter /CCITTFaxEncode

  /MonoImageDict <<

    /K -1

  >>

  /AllowPSXObjects false

  /CheckCompliance [

    /None

  ]

  /PDFX1aCheck false

  /PDFX3Check false

  /PDFXCompliantPDFOnly false

  /PDFXNoTrimBoxError true

  /PDFXTrimBoxToMediaBoxOffset [

    0.00000

    0.00000

    0.00000

    0.00000

  ]

  /PDFXSetBleedBoxToMediaBox true

  /PDFXBleedBoxToTrimBoxOffset [

    0.00000

    0.00000

    0.00000

    0.00000

  ]

  /PDFXOutputIntentProfile ()

  /PDFXOutputConditionIdentifier ()

  /PDFXOutputCondition ()

  /PDFXRegistryName ()

  /PDFXTrapped /False



  /CreateJDFFile false

  /Description <<



    /BGR <>

    /CHS <FEFF4f7f75288fd94e9b8bbe5b9a521b5efa7684002000410064006f006200650020005000440046002065876863900275284e8e9ad88d2891cf76845370524d53705237300260a853ef4ee54f7f75280020004100630072006f0062006100740020548c002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee553ca66f49ad87248672c676562535f00521b5efa768400200050004400460020658768633002>

    /CHT <FEFF4f7f752890194e9b8a2d7f6e5efa7acb7684002000410064006f006200650020005000440046002065874ef69069752865bc9ad854c18cea76845370524d5370523786557406300260a853ef4ee54f7f75280020004100630072006f0062006100740020548c002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee553ca66f49ad87248672c4f86958b555f5df25efa7acb76840020005000440046002065874ef63002>

    /CZE <>

    /DAN <>

    /DEU <>

    /ESP <>

    /ETI <>

    /FRA <>

    /GRE <>



    /HRV (Za stvaranje Adobe PDF dokumenata najpogodnijih za visokokvalitetni ispis prije tiskanja koristite ove postavke.  Stvoreni PDF dokumenti mogu se otvoriti Acrobat i Adobe Reader 5.0 i kasnijim verzijama.)

    /HUN <>

    /ITA <>

    /JPN <FEFF9ad854c18cea306a30d730ea30d730ec30b951fa529b7528002000410064006f0062006500200050004400460020658766f8306e4f5c6210306b4f7f75283057307e305930023053306e8a2d5b9a30674f5c62103055308c305f0020005000440046002030d530a130a430eb306f3001004100630072006f0062006100740020304a30883073002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee5964d3067958b304f30533068304c3067304d307e305930023053306e8a2d5b9a306b306f30d530a930f330c8306e57cb30818fbc307f304c5fc59808306730593002>

    /KOR <FEFFc7740020c124c815c7440020c0acc6a9d558c5ec0020ace0d488c9c80020c2dcd5d80020c778c1c4c5d00020ac00c7a50020c801d569d55c002000410064006f0062006500200050004400460020bb38c11cb97c0020c791c131d569b2c8b2e4002e0020c774b807ac8c0020c791c131b41c00200050004400460020bb38c11cb2940020004100630072006f0062006100740020bc0f002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e00300020c774c0c1c5d0c11c0020c5f40020c2180020c788c2b5b2c8b2e4002e>

    /LTH <>

    /LVI <>

    /NLD (Gebruik deze instellingen om Adobe PDF-documenten te maken die zijn geoptimaliseerd voor prepress-afdrukken van hoge kwaliteit. De gemaakte PDF-documenten kunnen worden geopend met Acrobat en Adobe Reader 5.0 en hoger.)

    /NOR <>

    /POL <>

    /PTB <>

    /RUM <>

    /RUS <>

    /SKY <>

    /SLV <>

    /SUO <>

    /SVE <>

    /TUR <>

    /UKR <>

    /ENU (Use these settings to create Adobe PDF documents best suited for high-quality prepress printing.  Created PDF documents can be opened with Acrobat and Adobe Reader 5.0 and later.)

  >>

  /Namespace [

    (Adobe)

    (Common)

    (1.0)

  ]

  /OtherNamespaces [

    <<

      /AsReaderSpreads false

      /CropImagesToFrames true

      /ErrorControl /WarnAndContinue

      /FlattenerIgnoreSpreadOverrides false

      /IncludeGuidesGrids false

      /IncludeNonPrinting false

      /IncludeSlug false

      /Namespace [

        (Adobe)

        (InDesign)

        (4.0)

      ]

      /OmitPlacedBitmaps false

      /OmitPlacedEPS false

      /OmitPlacedPDF false

      /SimulateOverprint /Legacy

    >>

    <<

      /AddBleedMarks false

      /AddColorBars false

      /AddCropMarks false

      /AddPageInfo false

      /AddRegMarks false

      /ConvertColors /ConvertToCMYK

      /DestinationProfileName ()

      /DestinationProfileSelector /DocumentCMYK

      /Downsample16BitImages true

      /FlattenerPreset <<

        /PresetSelector /MediumResolution

      >>

      /FormElements false

      /GenerateStructure false

      /IncludeBookmarks false

      /IncludeHyperlinks false

      /IncludeInteractive false

      /IncludeLayers false

      /IncludeProfiles false

      /MultimediaHandling /UseObjectSettings

      /Namespace [

        (Adobe)

        (CreativeSuite)

        (2.0)

      ]

      /PDFXOutputIntentProfileSelector /DocumentCMYK

      /PreserveEditing true

      /UntaggedCMYKHandling /LeaveUntagged

      /UntaggedRGBHandling /UseDocumentProfile

      /UseDocumentBleed false

    >>

  ]

>> setdistillerparams

<<

  /HWResolution [2400 2400]

  /PageSize [612.000 792.000]

>> setpagedevice



