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The official text of the 2018 — 2022 IIHF Official Rule Book is the English version provided
exclusively by the International Ice Hockey Federation. Any discrepancies or differences created
in this translated version of the 2018 — 2022 IIHF Official Rule Book are not binding and have
no legal effect for compliance or enforcement purposes. If any questions arise concerning the
accuracy of the information presented by this translated version of the 2018 — 2022 IIHF Official
Rule Book, please refer to the English version of the 2018 — 2022 IIHF Official Rule Book
available on IIHF.com, which is the official version.

A 2018 — 2022 IIHF Hivatalos Szabélykonyv hivatalos szovegének az angol verzid mindsil,
amelyet kizérélagosan a Nemzetkozi Jégkorong Szovetség biztosit. Minden ellentmondds vagy
eltérés az 2018 — 2022 IIHF Hivatalos Szabalykdnyv jelen forditésa és az angol véltozata kozott
nem jogerds és nem jelent jogi hivatkozasi alapot. Ha barmilyen kérdés meriil fel az 2018 —
2022 1IHF Hivatalos Szabalykdnyv jelen forditdsdban szerepld informdciok pontossagéval
kapcsolatban, kérjiik, tekintse meg az 2018 — 2022 IIHF Hivatalos Szabélykényv hivatalos angol
vdltozatdt, amelyet az IIHF.com weboldalon taldl.
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SZABALYKONYV



1.SZABALY — NEMZETKOZI JEGKORONG SZOVETSEG
(IIHF) MINT IRANYITO TESTULET

Az IIHF olyan tagorszdgokbol &ll, amelyek a csatlakozasukkal felismerték annak
sziikségességét, hogy egy olyan, a sportszer(iségen alapuld egységes szabalyrendszerhez
tartozzanak, amely fiiggetlen a jaték szintjétdl vagy helyszinétdl.

Az IIHF-szabélyok az ligyességet és atlétikussagot hivatottak tdémogatni, biztonsagos
koriilmények kozott. A jelen szabalykonyvben foglalt szabalyok megsértésekor a jégen
levd jatékvezetdk hivatottak kozbeavatkozni. A silyosabb kihdgdsokat a mérkézés
befejezése utdn az illetékes szervek birdljak el az IIHF By-Laws és Disciplinary Code cimd
dokumentumok alapjan.

Barmely jatékost, hivatalos személyt, csapat hivatalos személyt vagy barmely nemzeti
szovetséq tagjat, aki mérkdzés(ek) manipulaciojaval dsszefiiggéshe hozhatd, az IIHF Code
of Conduct cim(i dokumentum alapjan feleldsségre kell vonni.

Minden jatékosnak, aki IIHF-eseményen egy IIHF-tagéllam képviseletében
jégkorongozik, meg kell értenie és tiszteletben kell tartania ezeket a szabalyokat, és el
kell fogadnia, hogy minden alkalommal betartja ezeket.

Az IIHF Hivatalos Szabalykdnyv minden IIHF-tornn, olimpiai jatékokon, ezek selejtez6in
és minden olyan nemzetkdzi mérkézésen hatalyos, amelyet az IHF égisze alatt jatszanak,
és amelyet az [IHF Bylaw 1300 meghatdroz.



1. FEJEZET — VERSENYSZABALYOK

ATTEKINTES — A versenyszabalyok a tisztességes versengést szavatoljik a jaték minden
szintjén. Egyenld versenyfeltételeket biztositanak; és a nemzeti tagszervezetek, a
jatékosok, valamint a hivatalos személyek feleldssége, hogy ezekhez tartsak magukat.

2.SZABALY — NEMI RESZVETEL

i. IIHF versenyeken férfiak nem szerepelhetnek néi eseményen, illetve nék sem a férfiakén.

3.SZABALY — JATEKRA JOGOSULTSAG | ELETKOR

V.6. az 'llHF Statutes and Bylaws’ ¢. dokumentummal.
i. Korhatdros versenyeken (konkrétan az U18 és U20 korcsoportokndl) a jétékra vald
jogosultsagnak alsd és felsd korhatdra is van. Az alsé korhatar15 év.

4. SZABALY — JATEKVEZETOK

V.6. az 'llHF Officials Procedure Manual’ ¢. dokumentummal.

i. A jatékvezet6k a dontéseiket sajat beldtdsuk szerint hozzdk, amely dontések ezen
szabalykonyv elfogulatian megértésén, elbirdldsan és értelmezésén kell, hogy
alapuljanak.

ii. Az IIHF-bajnoksagokon, -torndkon és valogatott mérkézéseken vagy a hérom- (egy
vezet6hiré és két vonalbird), vagy a négybirds (két vezetdbird és két vonalbird) rendszer
alkalmazandd. A vezetdhbirdk és a vonalbirok feladatai azonosak mindkét rendszerben.

iii. Azokon a mérkdzéseken, amelyek teljességgel a hatdskoriik ald tartoznak, a nemzeti
tagszervezeteknek joguk van a kétbirds rendszer (két jatékvezetd, mindkettd
vezetdhirdként és vonalbiréként is dolgozik) vagy mds hivatalos rendszer haszndlatéra.

iv. Avidedgdlbird-rendszer csak meghatdrozott IIHF-versenyeken kdtelez.

5.SZABALY — ILLETEKES SZERVEK ES FEGYELMI UGYEK

V.6. az 'lIHF Disciplinary Code’ c. dokumentummal.
i. “Illetékes szervek” alatt az aktudlis mérkdzés(ek) kdzvetlen irdnyito testiiletét értjiik. A
jégen levd jatékvezetSk mellett minden IIHF-bajnoksdg és -esemény minden mérkdzését
egy ellendr (referee supervisor) és esetlegesen egy fegyelmi bizottsag vagy annak



képviselGje feliigyeli. Az illetékes szervek a mérkdzést kovetden eljdrhatnak a
jatékszabalyok kirivé megsértésének iigyében.

6.SZABALY — DOPPING
V.. a ‘lIHF Doping Control Regulations’ ésa and ‘IIHF Disciplinary Code’ ¢. dokumentumokkal.
i. Az IIHF-tagsdghoz hozzatartozik a Nemzetkdzi Doppingellenes Szabélyzat (World Anti-
Doping Code) elfogaddsa, tovébbd kdvetelmény a nemzeti tagszervezetekkel szemben,
hogy irdnyelveik, szabélyaik és programjaik ezzel 6sszhangban legyenek.

7.SZABALY — SZAKKIFEJEZESEK

KOROSZTALY — A jatékos teljes szezonra vonatkoz6 besorolasa (pl. az U18-as korosztaly jatékosnak
egy adott jégkorongszezonban az U18-ra vonatkozd szabalyoknak kell megfelelnie, fiiggetleniil attol,
milyen eseményen vagy torndn szerepel).

TAMADO TERFEL / VEDEKEZO TERFEL — A jatékteret a kozépsé piros vonal — mint felezdvonal - két
egyforma részre osztja. Az a csapat, amely a sajat kapujanak térfelén van, az a védd térfélen van; az a
csapat pedig, amelyik az ellenfél kapujanak térfelén van, a tdmado térfélen van.

BODYCHECK — A BODYCHECK sordn egy mezényjatékos az ellenfél egy mezdnyjétékosaval keril
testkontaktusha azzal a céllal, hogy elvalassza az ellenfelét a korongtl. Barmely, a korongot irényltasa
alatt tartd vagy azt birtoklo mezényjatékos BODYCHECK-ben részesithetd, feltéve, hogy:

(a) @ BODYCHECK a csipdvel, a testtel vagy a véllal torténik;

(b) az ellenféllel torténd kontaktus el6rdl torténik vagy oldalrdl és nem a fej, a nyak vagy az alsotest (a
csipd alatt) a cél;

Nem lehet szabalyos BODYCHECK-et adni az ellenfél hatara, fejére vagy alsotestére.
Nem lehet szabélyos BODYCHECK-et kivitelezni az alsotesttel, a bottal vagy a fejjel.
Nem lehet szabélyos BODYCHECK-et adni a kapusnak.

KITORESI HELYZET — Minden olyan jatékhelyzet, amely az alabbi feltételeknek megfelel: (1) Egy
tamadajatékos birtokolja a korongot vagy nyilvanvaldan olyan helyzetben van, hogy egy szabadon levé
korongot birtokba fog tudni venni, és egyediil korcsolyazhat az ellenfél kapusa felé; (2) A tdmadéjatékos
és az ellenfél kapuja kozott nincs az ellenféinek jatékosa; (3) A korong teljes terjedelmével a
tdmaddjatékos védekez6 harmadanak kék vonalan kiviil van; (4) A tdmaddjatékos szamottevd
g6lhelyzetben van.

TOROTT BOT — Olyan bot, amely nem sértetlen, a tolla vagy nyele tordtt, vagy nincs egy darabban.



RACS (MEZONYJATEKOS) — Olyan teljes arcmaszk, amely a jatékos sisakjahoz van erdsitve, elfedve
az egész arcat.

EDZ0 — Az edz6 olyan csapat hivatalos személy, aki a csapat jatékaval kapcsolatos minden dontéséért
felelds, beleértve a csapattaktikat, a jatékoscserét, a kapushiintetést és a Technikai Kishiintetést letoltd
jatékosok kijeldlését, illetve a biintetélovést végzd jatékosok kijeldlését. Az edz6i szerep betdltése a
mérkdzés sordn (a kezdd korongbedobds eldtt két draval kezd6dden egészen a mérkdzés végét jelzé
dudaszdig, az esetleges hosszabbitdssal és biintetdlovésekkel egyiitt) magaban foglalja a direkt és/vagy
indirekt kommunikdcié akarmilyen csatorndn megvaldsulé bérmely és minden formdjat a csapat
hivatalos személyekkel és a jatékvezetokkel a jaték barmely kozvetlen vagy kdzvetett aspektusdra
vonatkozdan.

TESTKONTAKTUSSAL JARG PARHARC — A TESTKONTAKTUSSAL JARO PARHARC azt jelenti, hogy két vagy
tobb, a korong kdzvetlen kozelében levé és a korong birtokldséra torekvé mezényjatékos
testkontaktusba keriil egymaéssal. Ezen mezényjatékosoknak megengedett, hogy egymast meglokjék
vagy egymasnak tamaszkodjanak (az észszeriiség hatdran beliil), feltéve, hogy a testkontaktus
kizérélagos célja a korong birtoklasa.

DULAKODAS — Olyan incidens, amely soran az ellenfelek sportszeriitien médon fizikai kontaktusba
keriilnek egymdssal.

A KORONG IRANYITAS ALATT TARTASA / BIRTOKLASA — Az IRANYITAS ALATT TARTAS a korong
hosszabb iddn &t tartd birtoklasat jelenti.

- Akorongot IRANYITASA ALATT TARTG jatékos a korong birtoklasénak fenntartdsa érdekébena
korongot a botjéval kezeli, vagy kezét vagy |abét haszndlja e célbél. Ha a koronghoz egy
masik jatékos vagy annak sportfelszerelése hozzaér, vagy a korong a kapuba keril, vagy
elhagyja a jatékteret, a jatékost a tovabbiakban nem tekintjiik a korongot IRANYITASA ALATT
TARTONAK.

- Korongot BIRTOKLO jétékos az a mezdnyjatékos, aki a korongot a botjaval kezeli,
szandékosan csapattdrsa felé irdnyitja azt vagy ,jegeli” azt. Ha az ellenfél véletleniil
hozz&ér a koronghoz vagy az megpattan az ellenfélen, a kapun vagy a palankon, az nem
mindsiil a korong BIRTOKLASANAK. Az utolsd mezényjatékos, aki a koronghoz ért, a korongot
BIRTOKLONAK tekintendd, és leiitkdzhetd, feltéve, hogy a testkontaktus szabélyos és
kozvetleniil azutan torténik, hogy a jatékos birtokabdl kikeriilt a korong.

MEGPATTAN / IRANYIT — A MEGPATTANAS egy mezényjatékos teste, botja vagy korcsolydja dltal
kivaltott véletlenszeri mozgdsa a korongnak. Az IRANYITAS egy mezdnyjétékos teste, botja vagy
korcsolydja dltal kivaltott szandékos mozgésa a korongnak.

ARCMASZK (KAPUS) — Egyarant lehet racsos jétékosfejvédd vagy kapus fej- és arcvédg.



JATEKMENET — A futé jétékidd alatt torténd eseménysor.

KAPU / KAPUKERET — A kapukeret kizérdlag a hdrom piros kapuvasat jelenti, amelyek a kapu sikjat
jelolik ki — azaz az oldalso kapuvasakat €s a felsd lécet. A kapu az egész eszkozt jelenti, beleértve a
kapukeretet, a haldt és az alapvonal mdgotti alapkeretet.

KESEI UTKOZES (LATE HIT) — A KESEI UTKOZES a korongot mar irdnyitésa alatt nem tartd vagy azt mér
nem birtokl6 mezényjétékos GONDATLAN veszélyztetése. Barmely mezényjatékos, aki éppen elhagyja
vagy elveszti a korong feletti irdnyitdst vagy a korong birtokldsat, BODYCHECKBEN részesithetd, ha a
BODYCHECKET ad6 mezdnyjatékos a korongos mezényjatékos kdzvetlen kozelében van. Ha a BODYCHECKET
add mezényjatékosnak a korongos mezényjatékos irdnyaba kell mozdulnia és er6teljesen iitkozik vele,
akkor felmeriil a BODYCHECK kapcsan a KESEI UTKOZES lehetdsége — fiiggden attdl, hogy az ellenfél
VESZELYEZETETT helyzetben van-e és attdl, hogy mekkora ereji az iitkozés.

KISBUNTETES / TECHNIKAI KISBUNTETES — A Kishiintetés olyan két perc id6tartami biintetés,
amelyet egy meghatdrozott jatékosra rénak ki. A Technikai Kishiintetés is két perc id6tartamd, ezt
azonban egy adott csapatra rénak ki, beazonositott jatékos nélkiil. A Technikai Kisbiintetést barmely
mezényjatékos letdltheti, aki a jégen volt a jatékot megallitd sipszd idején, ha jelen szabalyok méshogy
nem rendelkeznek.

JATEKVEZETO — A vezetdbir6 vagy a vonalbir6.

JATEKOSOK / MEZONYJATEKOSOK — JATEKOS alatt a csapat barmely tagjat (kapus, védd, tamado)
értjiik, MEZONYJATEKOS alatt pedig a véddket és a tamaddkat.

JATEKTER — A jéqfeliilet feletti haromdimenziés tér, amelyet a palénkok és a védéiiveq hatarolnak,
és amelynek a paldnk és a véddiiveg nem jeldli ki a tetejét.

ILLETEKES SZERVEK — Az az irdnyit6 vagy itélkezd testiilet, amely a JATEKOSOKNAK és CSAPAT HIVATALOS
SZEMELYEKNEK @ mérkdzés soran tandsitott magatartasat feliigyeli.

GONDATLANSAG — Barmely, az ellenfelet veszélyeztetd magatartas.

LOVES (LGVOMOZDULAT) — A korong kapu felé irdnyitésanak mozdulatsora. Egészen addig a lovés
részének/folytatdsanak tekintendd a korong folyamatos mozgasa a lovést kdvetden (a timado csapat
minden tovabbi beavatkozésa nélkiil is), ameddig a védekezd csapat birtokba nem veszi a korongot.

CSAPAT HIVATALOS SZEMELY — A csapat barmely, jatékosként be nem 6ltbzott tagja, beleértve (de
nem kizdrdlag) az edzét, segédedzdket, felszerelési és egészségiigyi személyzetet stb.

TERULETI ELONY — Minden jatékvezet6i dontés, amely révén a korongbedobds a védekez6
harmadhoz kézelebb keriil, azt a célt szolgdlja, hogy a vétkes csapat ne jusson teriileti el6nyhoz.



VESZELYEZTETETT — A mez6nyjatékos VESZELYEZTETETT helyzetben van, ha mér nincs a birtokaban vagy
irdnyitdsa alatt a korong és vagy nem észleli a kozelgd iitkdzést vagy nincs arra felkésziilve. Egy
VESZELYEZTETETT  helyzetben levé ellenféllel szemben végrehajtott BODYCHECK automatikusan
GONDATLANSAGNAK mindsiil, még akkor is, ha ez a BODYCHECK egy nem VESZELYEZTETETT helyzetben levé
jatékossal szemben szabalyos lett volna.



2. FEJEZET — A PALYA

ATTEKINTES - A jégkorongot zart jégfeliileten jatsszak, amelyen a szabalyoknak megfelelé
jelolések talalhatok. A palya szabalyos és a jatékosok szamara biztonsagos kell, hogy
legyen. Kialakitasakor figyelembe kell venni a nézdk biztonsagat is, amely szintén
kiemelkedé fontossagu. A palya barmely és minden feliiletén csak olyan jelolések
engedélyezettek, amelyek jelen szabalyzatban, illetve az 'IIHF Marketing Guidelines’ cimi
dokumentumban talalhatéak. Ezektél a rendelkezésektdl csak az IIHF jovahagyasaval lehet
eltérni lIHF-torndk esetén. A jégcsarnokokkal kapcsolatos informaciok és a
létesitményekkel szemben tamasztott kovetelmények a vonatkozo tutmutatokban
talalhatdak.

8.SZABALY — JEGFELULET | JATEKRA ALKALMASSAG

i. A jégkorongot a jégpalyanak nevezett fehér jégfeliileten kell jatszani. A jégpalya jatékra
vald alkalmassagat a mérkézésre kijelolt jatékvezetoknek kell megallapitaniuk.

ii. A jégfeliiletnek egyenletes mindségtinek kell lennie mindenhol, ezt vizzel és
vegyszerekkel  kell ~ biztositani. A jégfelillet fagyasztdsardl megbizhaté
hiitéberendezésnek kell gondoskodnia, amely dallandé homérsékletii és megfeleld
szilardsdgu jeget képes késziteni. Lehetdség van arra is, hogy a jeget — megfelel§ kiils6
hémérséklet esetén — természetes médon dllitsék eld.

. Ha mérkdzés elgtt vagy kozben a jég vagy a jégfeliilet barmely része megséril, a
jatékvezet6k azonnal megallitjak a jatékot és megbizonyosodnak réla, hogy a sziikséges
javitdsok megtorténtek, miel6tt a mérkdzés folytatédna.

iv. Ha a javitdsok hosszan késleltetik a jétékot, a jatékvezetdnek megvan a lehetdsége, hogy
a csapatokat az oltozdikbe kiildje, amig alkalmasnak nem itéli a jégpalyat a jatékra. Ha a
problémét nem lehet rvid iddn beliil megoldani, vagy ha a jégpalya barmely részének
dllapota veszélyessé teszi a jatékot, a jatékvezetdnek joga van elhalasztani a mérkdzést,
amig a feliiletet vagy a palyat tjra alkalmassa nem teszik a jatékra.

v. Ha barmely hosszabb kényszersziinet kevesebb, mint tiz perccel a harmad vége el6tt
torténik, a jatékvezetdnek megvan a lehetdsége, hogy a csapatokat az dltozéikbe kiildje,
és azonnal megkezdddjon a harmadsziinet. A harmadbdl megmaradé jatékidét a
javitdsok és a jégkészités befejezése utdn, a teljes harmadsziinet idejének leteltével
jatsszak le. Amikor a jaték folytatodik, a csapatok ugyanarra a térfélre alinak fel, mint a
sziinet el6tt, majd a harmad végén térfelet cserélnek, és a kovetkezd harmaddal folytatjak
a jatékot sziinet nélkil.



Vi

Ha a jatéktéren kod van, vagy barmilyen, a latést akadalyozé kizeg, a jatékvezetd nem
engedélyezi a jaték folytatdsat, amig a jégcsarnok megfeleléen ki nem tisztul a jatékosok
és néz6k szamadra a biztonsagos kornyezetben valg folytatashoz.

9. SZABALY — CSEREPADOK

Vi

vii.
viii.

Bar a cserepadok nem részei a jégfeliletnek, mégis a jégpalya részei. Minden a
jégfeliiletre vonatkozo szabaly ezekre is érvényes.

A cserepadokon csak a bedltozott jatékosok és legfeljebb 8 f6 csapat hivatalos személy
tartézkodhat.

Mindkét cserepadnak azonos méret(inek és mindségiinek kell lennie, egyik csapatnak
sem kedvezve semmilyen médon.

Minden cserepadnak 2 méterre (6’ 6 3/4”) kell kezdGdnie a kzépsd piros vonaltdl, és 10
méter (32' 9 3/4”) hossziségban, a paldnktél 1,5 méter (5') tévolsagban kell
elhelyezkednie.

Minden cserepadnak két ajtéval kell rendelkeznie a két végén, ami azt jelenti, hogy az
egyik ajtd a semleges harmadba, a mésik a végharmadba nyilik.

A cserepadoknak a palya azonos oldalén kell elhelyezkedniiik, a sajat biintetdpadjukkal
és a zs(irifiilkével szemben.

A csapatok nem cserélhetnek egymassal cserepadot a mérkdzés folyaman.

A cserepadnak a nézék eldl harom oldalrl zartnak kell lennie, az egyetlen nyitott oldala
az, mely kozvetleniil a palydhoz kapcsolddik.

A hazai csapatnak mindsiilé csapat megvélaszthatja, hogy melyik cserepadot kivanja
haszndini.

10. SZABALY — BUNTETOPADOK

A biintetdpadoknak (minden csapatnak egy-egy) a zstirifiilke egy-egy oldalén kell
elhelyezkedniiik, a hozzd tartozé csapat cserepadjdval szemben. Mindkét biintet6padnak
azonos méret(inek és mindségtinek kell lennie, egyik csapatnak sem kedvezve semmilyen
médon.

A csapatoknak a cserepadjaikkal szembeni biintetdpadot kell hasznalniuk a mérkézés
teljes iddtartama alatt.

Minden biintetpadnak csak egy ajtaja lehet, ez szolgal a be- és kimenetelre egyarant.
Kizdrolag a biintetdpad-felelés mikadteti.

(sak a biintetdpad-felelGsnek, a biintetett jatékosoknak és a hivatalos személyeknek van
engedélyiik a padra belépéshez.

Mindkeét biintet6padnak a semleges harmadban kell lennie.



11. SZABALY TARGYAK A JEGEN

Ajégfeliilet a jatékosok és a jatékvezetdk szamara van fenntartva. Semmilyen térgy nem
megengedett a jégen, ami nem kothetd kozvetlenil hozzdjuk vagy a
sportfelszerelésiikhoz vagy a koronghoz. A jatéktér barmi nem( dllapotromldsa a jaték
azonnali megallitdsat vonja maga utdn. A mérkdzés addig nem folytatddhat, amig a jég
nincs megtisztitva ezen targyaktol, és a jatéktér nem all készen a folytatasra.

12. SZABALY A JEGPALYA SZABVANYOS MERETEI

A legmagasabb szinti [IHF-versenyeken a jégpalya ajénlott hossza 60 méter (197'), mig
szélessége 25-30 méter (82'-98' 5”).

Ajégpélya négy sarka ivelt, az iv sugara 7,0-8,5 méter (23’ — 28') kozotti.

Azon orszdgokban, ahol 12-i. illetve 12-ii. szabalypontokban leirtak nem teljesithetdek,
més méretek is megengedettek, ha azokat az IIHF jévéhagyja az adott torna, esemény
vagy mérkdzés kezdete el6tt.

Az IIHF-vildgbajnoksagokon a jégpélya hivatalos hossza 60 méter (197'), szélessége 30
méter (98'.5").
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13.SZABALY — PALANKOK

vi.

A jégpalyét hatarol6 elemekkel el kell keriteni. Ezeket paldnknak nevezziik. A palanknak
fehér szin( fa vagy mianyag elemekbdl kell dlInia.

A paldnkot alkotd elemek kdztti rés nem lehet nagyobb 3 milliméternél (1/8").

A palénkot dgy kell kialakitani, hogy a jégre nézé feliiletei simak, és a jatékosoknak
esetleges  sériilést okozd akadélyoktdl mentesek legyenek, és semmilyen
természetellenes modon ne befolydsoljék a korong ttjat.

A palénknak a jégfeliilettdl mérve 107 centiméter (42") magasnak kell lennie.

A palénk belsd keriilete mentén, annak aljdhoz erésitve, sarga szindi, 15-25 (6”-10")
centiméter magas korongvetd elemet kell elhelyezni.

A paldnk keriilete mentén, annak tetejéhez erdsitve, kék szind zard elemet (konydklét)
kell elhelyezni, amely a paldnk végét és a védéiiveg kezdetét jeldli. A konydklének 110
centiméter (43 5/16”) magasan kel futnia a jéq alatti padldzathoz képest.

14.SZABALY — VEDOUVEG
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Polikarbondt, vagy hasonld tulajdonsagu, atlétszé és tartés méianyag lapokhdl kell alinia,
amelyek 12-15 (1/2"-5/8") milliméter vastagok. Ezeket a palank tetejéhez kell illeszteni
és rogziteni. A véddiiveg elemeit tartokonzolokkal kell dsszefogatni, amelyek
megfelelden biztositjék az elemek rugalmassagat. A védéiiveg az IIHF-tornakon kdtelezé.
Avédéiivegnek 2,4 méter (7’ 10 %2") magasnak kell lennie a kapuk mdgott, és legalabb 4
méterrel (13" 174") tdl kell nytlnia az alapvonalon a kék vonal irdnydba. A véddiivegnek



1,8 méter (5" 11”) magasnak kell lennie a pélya hosszanti oldalai mentén, kivéve a
cserepadok el6tt.

iii. VédGiiveg nem engedélyezett a cserepadok el6tt, de lennie kell mogottik, illetve az
oldalaik mentén, tovabbd a biintetopadok koriil. Ezeken a helyeken a 14-ii.
szabélypontban leirtaknak megfelel6 magassagtinak kell lennie. Ahol a véddiiveg
kezdddik, véddparndkat kell elhelyezni annak teljes magassagéban.

iv. A védéiiveget és a palankrogzitd elemeket a paldnknak a pélyan kiviili oldalan kell
rogziteni.
v. A védéiiveg elemei kozott nem lehet 5 milliméternél nagyobb tavolsag (3/16").
vi. Avéddiivegnek teljes terjedelmében folytonosnak kell lennie, kivéve a zs(irifiilkén lévg 10
centiméter (4”) atmérdjd, kor alakd nyilast.
vii. A védéiiveget tgy kell felszerelni, hogy barmely panel cserélhetd legyen barmely masik

mozgatasa és sériilése nélkil.

15.SZABALY — VEDOHALO

i. IIHF-rendezvények alkalmdval a végharmadokban a kapuk mogatti plexi folé megfeleld
magassagu védohalot kell fiiggeszteni, amelynek a jégpdlya koriil legalabb oddig kell
terjednie, ahol az alapvonal metszi a palankot.

16. SZABALY — AJTOK

i. Minden, a palankra szerelt ajtonak a palyatdl elfelé kell nyilnia.
ii. A palénk és az ajtok kozotti rés nem lehet nagyobb 5 milliméternél (3/16”).

17.SZABALY — JELOLESEK A JEGFELULETEN |
HARMADOK

i. A jégfeliiletet keresztben 6t, a jégre festett vonal osztja fel, melyek a palankok kozt
hizédnak, és fiiggélegesen folytatddnak egészen a palank tetején lévé konyokldig:
alapvonal, kék vonal, felez6vonal (piros vonal), kék vonal, alapvonal.

ii. A kozépsd harom vonal jeldli a palya hdrom harmadat: a védekezd harmadot, a semleges
harmadot és a tdmadd harmadot. A harmadok a kvetkezd modon vannak meghatdrozva:
alapvonaltol a kék vonalig, kék vonaltol kék vonalig, kék vonaltél alapvonalig a vonalak
kézéppontjanal mérve.

iii. A kozéps6 piros vonal pontosan két részre osztja hosszaban a palyat. 30 centiméter (12”)
szélesnek kell lennie, és fel kell nytlnia a palank aljan lévd korongvetdn at egészen a
konydklgig. Ha rekldm engedélyezett a paldnkon, a vonalat legalabb a korongvetdn
jeldlnikell.
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A két alapvonalat a pélyavégi paldnkok egyenes kozépsd részétdl (nem az ivelt részétdl)
mérve 4 méterre (13" 1%") kell kijeldlni és 5 centiméter (2”) szélesnek kell lenniiik.

A kék vonalaknak 22.86 méterre (75') kell lennie a pélyavéqi palankok egyenes kozépsé
részétdl, és 30 centiméter (12”) szélesnek kel lenniiik. Fel kell nydlniuk a korongvetdre és
a paldnkra. Ha rekldm engedélyezett a paldnkon, a vonalakat legalabb a korongvetdn
jeldlni kell.

A megadott tdvolsdgok a vonalak teljes vastagsagat beleértve szamitanddak.

Nyitott jégpalyak esetén minden vonalat 5 centiméter (2”) széles vonallal kell jeldIni.
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18.SZABALY — JELOLESEK A JEGFELULETEN |
BEDOBOKOROK ES BEDOBOPONTOK

Ajégen 9 darab bedobdpontnak kell lennie. A jatékvezetd kizardlag ezeken dobhatja be a
korongot.

Minden bedobdpontnak piros sziniinek kell lennie, kivéve a kdzépsd bedobdpontot,
amely kék szind.

Pontosan a pélya kdzepén egy kor alaku, kék szind, 30 centiméter &tmérdji pontot kell
elhelyezni. Ezzel mint kozépponttal egy 4.5 méteres (14’9 %4”) sugard kék kort kell jellni,
5 centiméter (2”) vastag vonallal. Ez képezi a kozéps6 bedobdkort.

A semleges harmadban 4 darab, 60 (24”) centiméter atmér6jii bedobdpontot kell jeldIni.
Két ilyen pontnak kell lennie 1.5 méterre (5') mindkét kék vonaltél. Az oldalsé palanktdl
mért tavolsdguk meg kell, hogy egyezzen barmely harmadbeli bedobdpont vonatkozd
tédvolségdval, azaz a pontoknak minden oldalon tokéletesen egy vonalban kell lenniiik
kereszt- és hosszirdnyban egyarant.

Mindkét végharmadban dsszesen 4 darab (harmadonkeént 2-2 darab), 60 (24”) centiméter
atmérdjli bedobopontot, és ezek koriil 1-1 darab, 5 centiméter (2”) vastagsagu és 4.5



méter (14’9 %4") sugard piros kort kell jeldlni a kapuk bal és jobb oldalén. A végharmad
bérmely felén a bedobdpontokat dupla “L” jelzéssel kell megjeldIni.

vi. A végharmadbeli bedobdpontokat az alapvonaltél 6 méterre (19" 8 %2") meghuzott
képzeletbeli vonal mentén kell kijeldIni tgy, hogy a kozéppontjuk balra és jobbra 7
méterre (23') legyen a két alapvonal kdzéppontjét dsszekotd képzeletheli vonaltdl.

Vi, A megadott tavolsdgok a vonalak teljes vastagsdgat beleértve szamitanddak
(amennyiben méasképp nem rendelkeznek a szabalyok).
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19. SZABALY — JELOLESEK A JEGFELULETEN |
ELOTEREK

i. Hérom el6tér van a jégen: egy-egy a kapusok szdmdra a kapuik el6tt, egy pedig a
zs(irifiilke elGtt a jatékvezetok szamara.



Ajatékvezetdk piros elGterét a jégen egy piros 5 centiméter (2”) szélesséqd félkorivvel kell
jeldlni, melynek sugara 3.0 méter (9" 10), és kdzvetleniil a zs(iri fiilke el6tt helyezkedik
el. A jatékosok nem mehetnek erre a teriiletre, mialatt jatékmegszakitaskor a
jatékvezetok egymdssal vagy a zs(ri tagjaival értekeznek.

Felez6vonal,
piros, 30cm

Jatékvezetdi
el6tér

vi.

A kapueldteret 5 centiméter (2") széles, piros vonallal kell jeldIni minden kapu el6tt.
Akapueldteret vilagoskékre kell festeni, de a kapun beliil, az alapvonaltdl a kapu hétuljig
fehérnek kell lennie a jégnek.

A kapueldtér egy harom dimenzids tér, mely a jégen levd jelolésektdl a fels kapuvasig

terjed.

A kapueléteret a kovetkezdképpen kell jeldIni:

1.

”

30,5 centiméter (12”) tavolsdgra a kapuvasaktdl egy-egy 137 cm (4" 6
hosszlisdgu) szakaszt kell rajzolni a pdlya kozepe irdnydba, az alapvonalra
merdlegesen. Ezt a 30,5 cm-t a vonal és a kapuvas vastagsdgat, a 137 cm-t pedig
az alapvonal vastagsagat beleszdmitva kell meghatérozni.

Egy 183 centiméter (6') sugarti kdrivet kell rajzolni, az alapvonal felezGpontjat
hasznélva kdzéppontnak, és ezzel a kdrivvel kell dsszekdtni a kapuel6tér oldalait
hatérold szakaszok végeit. Ezt a 183 cm-t az alapvonal vastagsagat is és a
kapuel6teret hatdrold kdriv vonaldnak a vastagsdgat is beleszamitva kell
meghatarozni.

Egy-egy 13 cm (5”) hosszusagd, a kapuelGtérbe nydld piros szakaszt kell a
kapuel6tér oldaldt hatdrold szakaszokra merdlegesen festeni, 122 m (4)
tdvolsagra az alapvonaltdl. Ezt a 122 cm-t az alapvonal vastagsagat is beleszamitva
kell meghatdrozni, dm ennek a vonalnak a vastagsagat nem szabad ebbe a
tvolsdgba beleszamitani.

A kapuel6tér szélessége 244 cm (8'), a kapueldtér oldalat hatdrold szakaszok
vastagsdgat beleszamitva.



vii.

5. Az alapvonal és a kapueltér oldalait hatdrold szakaszokat dsszekotd koriv
tdvolsdga 183 cm (6'), beleszamitva az alapvonal és az kapuel6teret hatdrol6 koriv
vonaldnak vastagsagat is.

A kapuel6tér egy haromdimenzids tér, mely magaban foglalja a megjelolt teriilet feletti

levegdt egészen a keresztvas tetejéig. A kapuelGtér teriilete magaban foglalja a teriiletet

hatarolé vonalaiak széléig és fiiggdlegesen 122 cm (4') magasan a kapuvas tetejéig
terjed teret.

30.5¢cm Az alapvonal
kozéppontja

Alapvonal

183cm

Kapuvas Kapuvas

13

122 cm
137 cm

Kapuel6tér

46 cm

Minden vonal szélessége 5 cm (2”)

244 cm

20.SZABALY — KAPU

i.

ii.
iii.
iv.

Minden jégpélyan két kapunak kell lennie: a palya mindkét végén egynek-egynek.

A kapu kapukeretbdl és halobol all.

Akapu nyitott oldalédnak a palya kozepe felé kell néznie.

Mindegyik kaput az alapvonal kozepén kell elhelyezni a palya két végén, és tigy, hogy ne
mozduljon el a jaték folyaman. A legmagasabb szint( lIHF-torndkon kotelezd a rugalmas
kapuillesztés, amely a helyén tartja a kaput, de iitkdzés hatasara elmozdul. Ezek erésen
ajanlottak més versenyeken is. Az illeszté hiivelyeket pontosan az alapvonalon kell
elhelyezni.

A kapuvasaknak 1.22 méter (4') magasra kell nydiniuk a jégfeliilettdl, egymastdl 1.83
méteres (6') tavolsdgban (belsé méret). A kapuvasaknak, melyek a csoves kapukeretet
alkotjak, specialis formajanak és 5 centiméter (2”) atmérdjtinek kell lenni.



vi.

vii.

viii.

A kapuvasaknak és a keresztvasnak piros szintinek kell lenniiik. A hélénak és a kapu tobbi
részének fehérnek kell lennie.

A kapuvasakat fehér alapkerettel kell kiegésziteni, amelynek vastdl vasig kell nytlnia a
hdtsd palénk felé, tartania kell a halét, és melynek leghéts pontja 0.60-1.12 méterre (2'-
3'8") lehet.

A kapu hétuljara tartés, fehér szinti, mianyaghalét kell biztonsagosan erdsiteni, hogy
lezérja a kapukeretet: a kapu eliilsd felén bejové korongot megfogja, és megakadalyozza
annak barmilyen més médon vald bejutdsat a kapuba.

A jatékvezetoknek minden harmad kezdésekor ellendrizniiik kell a héldkat. Ha barmilyen
sériilést talalnak rajtuk, a jaték nem kezdddhet el addig, amig a sziikséges javitdsok meg
nem torténnek.

A fehér keret belsé tamasztd elemeit, a kapuvasakat kivéve, fehér szin{ védébdrozéssel
kell ellatni. Az alapkeret védelmének legaldbb 10 centiméterrel (4”) a kapuvastol kell
kezdddnie, és tgy kel felerdsiteni, hogy ne akadélyozza a korong teljes terjedelemmel
val6 dtjutdsat az alapvonalon.



3. FEJEZET — CSAPATOK ES JATEKOSOK

ATTEKINTES - A jégkorong-mérkdzést két csapat jatssza, a jatékvezetdk iranyitasa mellett.
Jelen szabalykonyvben szerepld minden megfogalmazds, a kovetkezetesség jegyében, a férfi és néi
jégkorongra is vonatkozik, kivéve ahol ez kiilon jeldlve van.

21.SZABALY — A CSAPATOK OSSZEALLITASA

Ahhoz, hogy egy csapat mérkdzést jétszhasson, legaldbb 6t mezdnyjatékost és egy kapust
a jégre kell tudnia kiildeni a mérkézés kezdetekor.

22.SZABALY — FELBESZAKADT MERKOZES

Ha mindkét csapat a jégen van, de az egyik csapat barmilyen okbdl megtagadja a jaték
elkezdését, a jatékvezetd az adott csapat kapitanydt figyelmezteti, hogy 30 méasodperciik
van a jaték elkezdésére. Ha a csapat tovabbra is megtagadja a jaték elkezdését, a
jatékvezetd Technikai Kisbiintetést ad az adott csapatnak. Amennyiben az esemény
megismétlddik vagy folytatddik, a jatékvezetd lefijja a mérkdzést, és jelenti az eseményt
az illetékes szerveknek.

Ha egy csapat nincs a jégen és nem megy fel a jégre, hogy elkezdje a jatékot, a jatékvezetd
— a csapatkapitdnyon, csapatmenedzseren vagy edz6n keresztiili — utasitdsra, a
jatékvezetd a vétkes csapatnak legfeljebb két percet engedélyez, hogy folytassa a jétékot.
Amennyiben a vétkes csapat e két percen beliil folytatja a jatékot, a jatékvezetd Technikai
Kisbiintetést szab ki ra. Ha a csapat tovabbra sem hajlando a jégre felallni, a jatékvezetd
leftjja a mérkdzést, és jelenti az eseményt az illetékes szerveknek.

Amennyiben egy csapat nem hajlandé a megfeleld szdmu jatékossal elkezdeni a jatékot,
akkor a mérkdzés félbeszakad, és azt elvesziti.

A mérkdzés félbeszakad, és azt elvesziti az a csapat, amelyik a mérkdzés folyaman nem
képes megfeleld szama jatékost a jégre kiildeni biintetések vagy sériilések miatt.

Ha egy csapat megtagadja a biintetGparbajban vald részvételt, akkor az ellenfele lesz a
gy6ztes.

23. SZABALY — JOGOSULATLAN JATEKOS

Ahhoz, hogy egy jatékos jatszhasson egy mérkdzésen, meg kell felelnie mind az [IHF, mind
a hazai szovetség vonatkozd feltételeinek. Konkrétabban: meg kell feleljen a



Vi.

nemzetiségre és életkorra vald kitételeknek, és szerepelnie kell a torna, esemény,
mérkdzés eldtti nevezési lapon és a mérkdzés nevezési lapjan is.

A jatékos jogosultséga szempontjabdl a dontd tényezd az, hogy a neve — nem pedig a
mezszama — helyesen szerepel-e a nevezési lapon.

Nem lehet gdlt itélni, ha a gollovés idGpontjaban jogosulatlanul szerepld jatékos
tartézkodott a golt szerz csapatban a jégen, és a hibat a gélt kozvetleniil kdvetd
korongbedobds el6tt jelezték a jatékvezetdnek. A jogosulatlanul szerepld jatékos
csapatdnak minden kordbbi gélja érvényben marad.

Amennyiben egy jatékos biintetést kap, és biintetése id6tartama alatt kideriil, hogy
jogosulatlanul szerepel a mérkdzésen, akkor ki kell zarni 6t a mérkdzéshdl, helyette az
edz6 dltal a csapatkapitdnyon keresztiil kijelolt mezényjatékos csapattdrsa tolti le a
maradék biintetését.

Amennyiben a mérkdzés alatt kideriil egy jatékosrdl, hogy jogosulatlanul szerepel, akkor
biintetés nélkiil azonnal ki kell zarni a mérkdzéshél.

Jatékos jogosulatlan szerepeltetésével kapcsolatos minden eseményt jelenteni kell az
illetékes szerveknek.

24.SZABALY — BEOLTOZOTT JATEKOSOK
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vii.
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60 perccel a mérkézés kezdete elGtt mindkét csapat egy-egy hivatalos személye leadja a
jegyzdkonyvvezetdnek a nevezési lapot (jatékosok nevének listdja a hozza tartozé
mezszammal), feltiintetve a csapatkapitany és csapatkapitany-helyettesek nevét.
IIHF-rendezvényeken legaldbb két perccel a mérkdzés kezdete el6tt mindkét csapat egy-
egy hivatalos személyének jové kell hagynia a nevezési lapot, de jatékosokat lehet tordini
vagy hozzdadni az els korongbedobésig.

A jaték kezdete utdn a harmadik szdmu kapus kivételével semmilyen tovabbi valtozds
vagy jatékos-hozzdadas nem megengedett.

Semmilyen hivatalos személy (edzd, segédedz6, csapatvezetd, vagy mds csapat hivatalos
személy) nem léphet jégre a jatékvezetok engedélye nélkil, kivéve sériilt jatékos elldtasa
esetén.

Minden csapat legfeljebb 20 mezényjatékost és 2 kapust dltoztethet be egy mérkézésre.
Minden egyes jatékos mérkdzésre valé jogosultsaganak feltétele, hogy legyen botja,
korcsolydja és teljes sportfelszerelést viseljen. A teljes sportfelszerelés az alabbiakbdl all:
bot, korcsolya, véddfelszerelés és csapatfelszerelés.

Minden véddfelszerelést teljes egészében a csapatfelszerelés alatt kell viselni, kivéve a
kesztyiiket, fejvédét és a kapus mammutjét.

Egy jatékosnak sem megengedett a jégen valé bemelegités a harmadsziinetekben, vagy
barmilyen jatékmegszakitaskor.



ix. Csak jogosult jatékosokat szabad a nevezési lapon felsorolni és csak jogosult jatékosok
jatszhatnak mérkézést.

X. Egy adott torndra vagy eseményre regisztralt, de a mérkézésre be nem nevezett jétékos
részt vehet a mérkézés el6tti bemelegitésen.

25.SZABALY — CSAPATSTAB

i. Minden csapatnak legaldbb egy fds stabja kell, hogy legyen, amely a cserepad mdgott
dllva edzéként tevékenykedik, tovabbé legaldbb egy szakképzett terapeutdja vagy orvosa,
aki sériilés esetén ellatja a jatékosokat.

26.SZABALY — CSAPAT HIVATALOS SZEMELYEK ES
MUSZAKI ESZKOZOK

i. A mérkézés alatt a cserepadndl vagy annak kozelében tartdzkodd csapat hivatalos
személyeknek megengedett, hogy radié add-vevd késziilék révén kapcsolatot tartsanak
eqy, az |IHF &ltal kijelolt helyen tartdzkodd mésik csapat hivatalos személlyel.

ii. Minden egyéb miiszaki eszkoz csak az edz6i tevékenység tdmogataséra alkalmazhaté
(adatfelvétel és statisztika-készités), és semmilyen médon nem hasznalhato a
jatékvezetdi dontések befolydsoldsara.

27.SZABALY — JATEKOSOK A JEGEN A JATEKMENET
KOZBEN

i. Nem megengedett, hogy egy csapat kevesebb, mint négy (egy kapus és harom
mezényjatékos, biintetés eredményeképp), vagy tobb mint hat (egy kapus és ot
mezényjatékos, vagy hat mezényjatékos) jatékosa tartézkodjon a jégen jaték kozhen.

ii. A mezényjatékosok szabadon mozoghatnak a palyan és barmilyen poszton jatszhatnak,
de a hat hagyomanyos poszt a kovetkezd: kapus, balhdtvéd, jobbhdtvéd, center,
balszélsd, jobbszélsd.

iii. Csapatonként egyszerre csak egy kapus tartézkodhat a jégen jaték kdzben. A kapus
lecserélhetd és mezdnyjatékossal helyettesithetd. E helyettesitd jatékosra nem
érvényesek a kapusra vonatkozd szabalyok, sem a felszerelés, sem a korong megfogdsa,
sem az ellenféllel torténd fizikai kontaktus tekintetében.

21



28.SZABALY — CSAPATKAPITANY ES HELYETTES
CSAPATKAPITANYOK

22

Vi.

Vii.

A nevezési lapon felsorolt mezdnyjatékosai kdziil minden csapatnak ki kell jeldInie egy
csapatkapitanyt és legfeljebb két helyettes csapatkapitanyt. Nem lehet hdrom helyettes
csapatkapitanyt kijeldlni a csapatkapitany kijeldlése helyett.

A csapatkapitany és a helyettes csapatkapitdnyok személye nem véltoztathaté meg a
mérkdzés alatt. Ha a csapatkapitdnyt kizarték a jatékbol vagy sériilés miatt nem tud
tovabb részt venni a mérkdzésen, az egyik helyettes csapatkapitany veszi at a jogait.

A csapatkapitany 'C’ betdt, a helyettes csapatkapitanyok ‘A’ betiit kell, hogy viseljenek a
meziik elején, felt(ind helyen. A betd 8 cm magas kell, hogy legyen és el kell iitnie a mez
elsddleges szinétdl.

(Csak ezeknek a megjeldlt mezényjatékosoknak megengedett — amennyiben nem téltik
éppen a biintetésiket —, hogy a jatékvezetvel szabalyértelmezési iigyekben
beszéljenek.

Ha mind a csapatkapitany, mind a helyettes csapatkapitany egy idében a jégen
tartozkodik, akkor csak a csapatkapitany beszélhet a jatékvezetdvel.

Ha sem a csapatkapitany, sem eqgyik helyettese nincs a jégen, akkor egyikiik sem johet be
a cserepadrdl, hogy barmilyen helyzetet megbeszéljen a jatékvezetével, hacsak egy
jatékvezetd kifejezetten nem kéri ezt. Aki hivatlanul bejon a cserepadrdl, 6t a
jatékvezetdnek vissza kell kiildenie. A jatékvezetdnek ezutdn figyelmeztetnie kell a
vezetGedzdt, hogy a masodik ilyen szabalyszegést Fegyelmi Biintetéssel fogja stjtani.
Egy biintetés miatti reklamécié nem szamit szabalyértelmezési kérdésnek, igy ez tilos. A
biintetés miatt reklamald jatékos Fegyelmi Biintetéssel stjthato.



4, FEJEZET — MEZONYJATEKOSOK
SPORTFELSZERELESE

ATTEKINTES - A mezdnyjatékosok sportfelszerelése az alabbiakbél all: bot, korcsolya,
védofelszerelés és csapatfelszerelés. Minden véddfelszerelést a kesztyiik, fejvédé és
korcsolya kivételével, teljes egészében a csapatfelszerelés alatt kell viselni. A
sportfelszerelésnek meg kell felelnie a vonatkozo biztonsagi eldirasoknak és csak a jatékos
védelmére szabad hasznélni, nem pedig azért, hogy fokozza vagy javitsa a jatéktudast vagy
azért, hogy sériilést okozzon az ellenfélnek. A teljes sportfelszerelést, a fejvédét is
beleértve, a mérkdzés eltti bemelegités soran is szabalyosan kell hordani.

29. SZABALY — VESZELYES SPORTFELSZERELES

Veszélyes sportfelszerelésnek mindsiil a meg nem engedett sportfelszerelés, valamint az
a sportfelszerelés, amely nem felel meg az IIHF eldirdsainak, tovébbd a jatékra
elfogadhatatlannak itélt sportfelszerelés. Az ilyen sportfelszerelést hasznald jatékosokra
a 128. szabaly szerinti biintetések vonatkoznak.

A jatékvezetd bérmikor, barmilyen sportfelszerelés barmely részének a mérését
kezdeményezheti. Ha azt tapasztalja, hogy a mért felszerelés nem felel meg a jelen
szabélyok szerinti IIHF-elGirdsoknak, veszélyes sportfelszerelésnek kell azt tekintenie, és
nem haszndlhaté a jétékmenet folyamdn mindaddig, ameddig e szabélyokkal
dsszhangban nem médositottak.

A veszélyes sportfelszerelést hasznald jatékost a jatékvezetdnek le kel kiildenie a jégrdl,
és figyelmeztetnie kell a csapatat.

Veszélyes sportfelszerelésnek szdmit: az oly médon viselt szemvédd, hogy az az
ellenféinek sériilést okozhat; a jové nem hagyott sportfelszerelés viselése; a veszélyes
vagy meg nem engedett korcsolya vagy bot; a nem a csapatfelszerelés alatt hordott
sportfelszerelés (kivéve keszty(ik, fejvédd és kapusmammut); tovébba a tenyérrész
kivdgdsa egyik vagy mindkét keszty(bdl.

30. SZABALY — KONYOKVEDO

A kdnydkvédat legaldbb 1.27 cm (1/2") vastag, puha védéhuzattal (szivacsréteggel vagy
hasonlé anyaggal) kell kiviilr6l bevonni.
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31.SZABALY — ARCVEDO ES FOGVEDO

V.0. az 'lIHF Sport Regulations’ c. dokumentummal.
i. Hérom féle arcvédét szabad felszerelni egy mezdnyjatékos fejvéddjére: racsot, részleges

arcvédat (,félplexit”) és teljes arcvédét (,plexit”).

ii. A részleges arcvéddt oldalt a fejvédéhdz kell rogziteni, gy, hogy ne lehessen felhajtani,
és annyira le kel érjen, hogy teljesen elfedje a szemeket és az orrot.

. Az IIHF-eseményeken részt vevd orszagok sportdgi szakszovetségeinek biztositaniuk kell,
hogy jatékosaik kifejezetten a jégkorong-sport céljéra gyartott fejvédét viseljenek, és arra
a racs vagy arcvédd megfelelden fel legyen szerelve.

iv. Az1974. december 31-e utdn sziiletett férfi jatékosoknak legaldbb részleges arcvéddt kell
viselniiik.

v. Minden néi jétékosnak rdccsal vagy teljes arcvéddvel ellatott fejvédet kell viselnie.

vi. Minden U18-as korosztalyi mezényjatékosnak, fiiggetleniil attdl, hogy milyen

eseményen, tornan vesz részt, olyan récsot kel viselnie, amelyen sem a korong, sem a bot
tolla nem tud athatolni.

vii. A mezényjatékosoknak tilos szinezett vagy festett arcvédét hasznalni.
viii. Az a mez6nyjatékos, akinek a jatékmenet soran az arcvéddje vagy a racsa elrepedt vagy
eltorott, azonnal el kell, hogy hagyja a jeget.
ix. Minden U20-as korosztalyd jatékosnak fogvédét kel viselnie.

Részleges arcvéds (,plexi) Teljes arcvédd Récs

32.SZABALY — FLUORESZKALO ANYAGOK

i. Mindenféle fluoreszkdld anyag haszndlta tilos a jégen lévé személyek
sportfelszerelésének, ruhdzatanak vagy csapatfelszerelésének harmely részén.

33.SZABALY — KESZTYUK
i. A mezényjatékosok keszty(jének megfeleld alakinak kell lennie, hogy fedje a kézfejet és
csuklt.
ii. A kesztyd hatoldalanak puha anyagbdl kell késziilnie, és a parndzason kivil tilos
barmilyen més anyagot vagy targyat belevarrni.
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Akesztyiiinek teljesnek kell lennie és tilos barmilyen médositast eszkdzolni rajta a gydrtoi
specifikaciohoz képest (pl. a tenyérrész kivagasa).

34.SZABALY — FEJVEDO

Vi

vii.

A mezényjatékosoknak a mérkdzés eldtti bemelegités és a mérkézés folyamén (rendes
jatékidd, hosszabbitds, biintetdlovések) jovahagyott, kifejezetten a jégkorong-sport
céljara gyartott fejvédat kell viselniiik, az dllszijjal megfelelden rogzitve.

Ha egy mezdnyjatékos nem visel fejvédét egy lIHF-esemény mérkdzés eldtti bemelegitése
alatt, a tartalék-jétékvezetdnek jelentenie kell a szabalyszegést az illetékes szerveknek. A
nemzeti bajnoksagokban a nemzeti szovetséq eljérasat kell kdvetni.

A mezényjatékosoknak tgy kell a fejvéddt viselniiik, hogy a személdok és a fejvédd
pereme kozotti rés ne legyen tobb egy ujjnyinl. Emellett az allszij és az 4l kozott is
legfeljebb egy ujjnyi hézag a megengedett.

Ha a jatékmenet sordn a mezdnyjatékos fejvéddje leesik, haladéktalanul a cserepadjahoz
kell mennie. Nem érhet a koronghoz, nem vehet részt a jatékban, és tilos a fejvéddjét
visszavennie a fejére, amig a jégen tartozkodik, még akkor is, ha nem vesz részt a
jatékban.

Amezényjatékosoknak tilos abbdl a célbdl leiitni az ellenfél fejérdl a fejvédat, hogy ezéltal
cserére kényszeritse vagy kivegye 6t a jatékhbol.

A mezényjatékosok fejvéddjén tilos mintdt vagy irdst megjeleniteni, kivéve a sajat
mezszdmot vagy a hivatalosan engedélyezett reklamot.

A mezényjatékosoknak a cserepadon és a biintetdpadon is viselniiik kel a fejvéddjiiket,
kivéve akkor, ha azt éppen tisztitjak vagy javitjak.

JATEKHELYZET 1: Ha a jétékmenet soran a mezényjatékos fejvédsjének allszija kicsatolddik, de a fejvédd
nem esik le a fejérdl, akkor a jatékos részt vehet a jatékban a kovetkezd jatékmegszakitdsig vagy a
lecserélésééig.

35.SZABALY — NYAK- ES TOROKVEDO |
MEZONYJATEKOS

V.0. az "lIHF Sport Regulations’ ¢. dokumentummal.

Minden 18 éves vagy fiatalabb jétékos kdteles nyak- és torokvédét viselni, fiiggetleniil
attol, hogy milyen eseményen vagy bajnokségban vesz részt.
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36. SZABALY — LABSZARVEDO

A mezdnyjatékosok Iabszarvéddjének akkoranak kell lennie, hogy beférjen a szabvényos
sportszar ald. Tilos a gyari labszarvédg toldasa vagy mddositasa.

37. SZABALY — KORCSOLYA | MEZONYJATEKOS

vi.

Akorcsolya csak négy részbdl allhat: cipd, penge, pengetarto és fiizdk.

A cipdnek illeszkednie kell a jatékos Idhara, nem lehet indokolatlanul széles vagy hosszd,
és nem lehet rajta egyéb kiegészitd.

Apengének simanak kell lennie elejétdl a végéig és mindig rogziteni kell a pengetartohoz.
Nem lehet mikorcsolyahoz hasonld fogazasa.

Apengetarténak tigy kell fednie a penge elejét és végét, hogy a penge egyik vége sem 16g
ki. A penge nem l6ghat tdl - gyorskorcsolyahoz hasonlé mdédon - a cip6 orran vagy sarkan.
Tilos mindenféle mechanikus csatolmdny vagy eszkdz, amely javithatnd a jatékos
korcsolydzdsebességét vagy -képességét.

A fiiz6 lehet bérmilyen, nem fluoreszkald szind, és barhogy be lehet fiizve/kétve, de nem
lehet olyan hosszd, hogy érintse a jeget.

38. SZABALY — BOT | MEZONYJATEKOS

Vi.

Vii.

viii.
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Abot fabol vagy mas, az IIHF dltal jovahagyott anyagbl késziilhet. Nem dllhat ki beléle
semmi, és minden sarkat le kell kerekiteni.

A mezényjatékosok botja tollanak gorbiilete nem haladhatja meg a 1.5 cm-t (5/8"). A
hajlitds a toll sarkanak barmely pontjétél a toll végéig huzott egyenes vonal és a
maximalis gorbiilet kozotti tdvolsag.

Egy botnak csak egy hajlitdsa és egy tolla lehet. A botmérdvel tortént mérés alapjan kettds
hajlitdstinak itélt minden bot szabélytalan.

Abot szdra, a tetejétdl az aljaig, egyenes kell, hogy legyen.

A bot iires végét valamilyen véddvel le kell fedni. Ha a fém szér kupakjat eltévolitottak
vagy leesett, a botot veszélyes sportfelszerelésnek kell mindsiteni.

Tilos az iireges szérba barmilyen anyagot helyezni abbdl a célbdl, hogy a bot tomegét,
anyagat vagy rendeltetését megvaltoztassak.

Barmilyen szind, nem fluoreszkald, dntapado szalag feltekerhetd a bot barmely részére.
Tilos fluoreszkald szindre festeni a botot.

A torott bottal vald jaték szabalytalan. Ha egy mezdnyjatékos botja eltorik a jatékmenet
sordn, azonnal a jégre kell ejtenie azt.

Mezényjétékos soha nem jatszhat kapusbottal.

Mezényjatékos soha nem jatszhat egyszerre tobb bottal.



Xi. Mezényjatékos nem jatszhat az ellenféle botjéval, akkor sem, ha példdul a jégrél vette fel,
vagy az ellenfél kezéhdl vette ki.

Xii. A bot szardnak hossza a végétdl a toll sarkdig legfeljebb 163 cm (64"); szélessége
legfeljebb 3 cm (13/16"); vastagséga legfeljebb 2.54 cm (1”) kell, hogy legyen.

Xiii. A bot tolldnak hossza, az aljdn mérve, a végétdl a toll sarkdig legfeljebb 32 cm (12 4"),
magassaga 5-7.62 cm (2"-3") kozotti kell, hogy legyen.

Xiv. A bot hossza kiilonleges esetben eltérhet, ha:

(1) ajatékos legalabb 200 cm (6’ 6 3/4") magas;
(2)  azlIHF felé iddben irdsos kérelmet nyjtottak be a bot hasznélatarol;
(3)  abotszdrdnak hossza nem haladja meg a 165.1 cm-t (65”).

39. SZABALY — PASZKA

i. A bot tolla csak ratekert szalaggal fedhetd be. Minden egyéb ontapadés boritds
szabdlytalan.

40.SZABALY — CSAPATFELSZERELES |
MEZONYJATEKOS

i. Egy adott csapat minden jétékosanak egyforma megjelenésii csapatfelszerelést (mezt,
nadrdgot, sportszérat és fejvéddt) kell viselnie.

ii. A csapat minden mezének latvényterve egységes kell, hogy legyen, beleértve a csapat
emblémajat az elején, a mezszamokat az ujjakon és a haton, tovabba a névfeliratot.

iii. Tilos a csapatfelszerelés barminem( megvaltoztatasa, példaul kivagni beldle egy darabot,
réirni vagy megjeldlni.

iv. Ha a jétékvezetd megitélése szerint a két csapat megjelenése annyira hasonld egymashoz,
hogy a rivalis jatékosokat dssze lehet téveszteni, akkor a hazai csapatnak kell mezt
cserélnie.

v. A csapatfelszerelés alapszinének kb. 80%-ban kell jellemeznie a mezt és a sportszérat,
ebbe nem szdmitva a mezen szerepld jatékosnevet és a mezszdmot.

vi. A mezt teljes egészében a nadrdgon kiviil kell hordani, és amikor lehetséges, megfelelden
rogziteni kell a nadréghoz az erre szolgald lekdtokkel.

vii. A meznek a jatékos alakjat kovetnie kell, és nem lehet tdl bé.
viii. A mez nem lehet hosszabb a nadrégszar aljandl, az ujja pedig nem nydlhat tdl a kesztyd
ujjaindl.

ix. Minden jatékosnak 25-30 cm-es (10”-12") szdmot kel viselnie a mez hatén és 10 cm-eset
(4") a mez ujjain. Csak egész szamok engedélyezettek 1-t6l 99-ig (tort- vagy tizedes
értékek nem).
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Xi.

Xii.

Xiii.

Xiv.

Xv.

XVi.

XVii.

Egy adott mérkdzésen nem viselhet ugyanolyan szdmot egyazon csapat két jétékosa.

A mérkézés kezdete utdn a jatékosok nem véltoztathatnak a mezszdmukon, és nem
cserélhetnek mezszamot csapattarsukkal. A jatékosoknak a mérkdzés, torna vagy
esemény alatt végig ugyanazt a mezszamot kell viselniiik.

Az egyetlen kivétel a 40-xi. szabdlypont aldl, ha a mérkézés folyamén a mez vérrel
szennyezddik vagy erdsen megrongalddik. Ekkor a jatékvezetd felszélithatja a jétékost,
hogy hagyja el a jeget és cserélje le a mezét egy mas szammal elldtott, de név nélkiili
mezre.

Ha egy jatékos haja olyan hosszu, hogy eltakarja a mezen a nevét vagy a szamét, akkor
copfba kell fognia a hajat, vagy be kell tiimie a fejvédd ala.

Tilos mindennemii graffiti-stilusti latvanyelem, minta, rajz vagy szlogen, amely sért6
vagy obszcén és barmilyen kultdrdra, bérszinre vagy vallasra utal.

[IHF-rendezvényen a jatékosok nevét a mez hatuljanak felsd részén 10 cm-es (4”)
nyomtatott latin nagybetikkel fel kel tiintetni, olyan betiitipust hasznlva, amelyet az
IIHF a tornat vagy mérkézést megeldzéen jovahagyott.

Egy adott csapat minden jatékosa ugyanazt a csapatfelszerelést és mezszamot kell, hogy
viselje a mérkdzés el6tti jeges bemelegités sordn, mint amelyet a mérkdzésen is fog.
Nem vehetnek részt a mérkézésen azok a jatékosok, akik a fenti a szabalyoknak nem
felelnek meg. Ha egy figyelmeztetést kovetden sem a szabalyok szerint jér el a médr
figyelmeztetett csapat bdrmely jétékosa, Kishiintetéssel kell sijtani a jaték
késleltetéséért.

41.SZABALY — JATEKOS SPORTFELSZERELESENEK
MERESE
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A jatékvezetd a mérkézés folyaman két fajta sportfelszerelés mérését kezdeményezheti:
a jatékos botjaét (jatékmegszakitaskor) vagy a kapus mammutjéét (az elsd és a masodik
sziinetben vagy a hosszabbitasha torkolld mérkézés esetén a harmadik harmadot
kovetden). Ha azt tapasztalja, hogy a mért felszerelés nem felel meg a jelen szabalyok
szerinti lIHF-eldirasoknak, veszélyes sportfelszerelésnek kell azt tekintenie, és mindaddig
nem haszndlhatd tovébb a jatékmenet sordn, mig nem médositjék igy, hogy megfeleljen
ezeknek a szabalyoknak.

GOlt nem lehet visszavonni szabalytalan sportfelszerelés miatt.

A jatékosok koziil csak a csapatkapitdny vagy a helyettesei tehetik hivatalosan szdva a
jatékvezetonél, hogy az ellenfél valamely jétékosa szabalytalannak vélt méretii
sportfelszerelést haszndl. Ezt barmelyik jitékmegszakitds soran jelezhetik vagy a
harmadok megkezdése el6tt.



Vi,

vii.

viii.

A jatékvezetonek haladéktalanul el kell végeznie a sziikséges mérést. Ha a panasz
alaptalannak bizonyul, azaz a sportfelszerelés szabdlyos, a mérést kezdeményezé
csapatot Technikai Kishiintetéssel kell sdjtani. Ha a panasz jogosnak bizonyul, a
szabélytalan jatékost Kishiintetéssel kell sdjtani, és a szabdlytalan sportfelszerelést a
jatékvezetdnek a jatékos cserepadjara ki kell adnia.

Egy jatékmegszakitdshan csak egy csapat altal kért egyetlen mérés végezhetd el, de a
csapatkapitany barmennyi mérést kérhet a mérkdzés folyaman.

A jatékosnak, akinek a botjat a jatékvezetd mérni készil, a kérés kezdeményezésekor a
szabélytalannak vélt botjat éppen fognia kell. A jatékos lehet a cserepadon, vagy a jégen,
a jatékvezetdnek azonban a sajat szemével meg kell gy6zddnie arrdl, hogy a bot az adott
jatékosé.

Ha a bot szabdlytalannak bizonyul, a vétkes mezényjatékosnak haladéktalanul a
biintetdpadra kell mennie - egy csapattarsa vihet neki egy mésik botot. A szabalytalan
botot a jatékvezetdnek a jatékos cserepadjdra ki kell adnia, és ha a csapat szabalyossa
alakitja, azt djra hasznalatba lehet venni. Ilyenkor ismételten kezdeményezhetd a
mérése.

Ha a jatékvezetd, barmilyen okbdl nem képes lemérni a botmérdvel a bot hajlitdsat, a
botot szabalytalannak kell mindsiteni, és nem hasznalhat6 tovabb a mérkdzésen. Ez
esetben egyik csapat sem stjthaté biintetéssel.

A mezdnyjatékos-, vagy a kapusbot mérése a mérkdzés teljes jatékideje alatt barmikor
kezdeményezhetd, a kezdésétdl a befejezésig, beleértve a hosszabbitast és a
biintet6lovéseket is.

JATEKHELYZET 1: A biintetett mezényjatékos botjanak mérése a biintetdpadra kiiilésekor vagy onnan
kilépésekor kezdeményezhetd.

42.SZABALY — MEZONYJATEKOS BOTJANAK MERESE |
BUNTETOPARBAJ ALATT

A csapatkapitdny a biintet6parbaj folyaman is kérhet botmérést.

Ha a mérést egy biintetdlovéshez késziilddd jatékos botja miatt kezdeményezték, mieldtt
az elvégezné a biintetdlovést, és a bot szabélyosnak bizonyul, a mérést kezdeményezd
csapatot Technikai Kisbiintetéssel kell stjtani, és eqyik jatékosuknak a biintetépadra kell
mennie. Ez a jatékos a tovabbiakban nem vehet részt a biintetGparbajban. A jétékos,
akinek a botjat megmérték, elvégezheti a biintetdlovést.

Ha a 42-ii. szabalypontban koriilirt mérés alapjén a bot szabalytalannak bizonyul, a
biintet6hoz késziil6dd jatékosnak a biintetdpadra kell mennie, és a tovabbiakban nem
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vehet részt a biintetdparbajban. Helyette mds jatékost kell kijelolni a biintetdlovés
elvégzésére.

A csapatkapitdnyok barmely biintetdlovés el6tt kérhetnek botmérést, de egy
jatékmegszakitasban” (két Iovés kozott) csak egy mérés végezhetd el.

Ha a mérésre a biintetdlovés elvégzése utan keriil sor, ugyantgy a 42-ii. és a 42-iii.
szabalypontok szerint kell eljarni. Ha gdl esett, de szabélytalannak bizonyult a bot, a gl
akkor is érvényes.



5. FEJEZET — JATEKSZABALYOK | ALTALANOS
JATEKSZABALYOK

ATTEKINTES - A jatékszabalyok a jégkorongsport alappillérei, igy ezeket mindenkor be kell
tartani, és alkalmazkodni kell hozzdjuk. Jéllehet a szabalykonyv iréi azon voltak, hogy
minden szabalytalansagot meghatarozzanak, a jatékvezetoknek jogukban all biintetést
kiszabni olyan tovabbi, az alabbi szabalypontokban nem feltétleniil rogzitett
cselekedetekért is, amelyeket e szabalykonyv szemléletébdl kiindulva a fair play
szellemiségével és a sporterkolccsel ellentétesnek itélnek.

43, SZABALY — JATEKMENET

Vi.

A mérkdzés hdrom, egyenként 20 perces harmadbdl, és ha sziikséges, hosszabbitashdl,
illetve biintetdparbajbol ll.

A mérkdzést két csapat jatssza, mindkett arra torekszik, hogy tobb gélt érjen el a
masiknal. Az a csapat a gydztes, amelyik tobb gélt szerez a mérkdzés soran.

A gélszerzéshez az egyik csapatnak a szabalyok adta keretek kozott az ellenfél kapujaba
kell juttatnia a korongot (a kivételekért Id. 179., 180. szabaly — Megadott gélok).

A mezényjatékosok a botjukkal vezetik a korongot, és passzolassal, lovéssel, valamint
korcsolydzassal szereznek teriiletet a jégen.

Az iitkozés szerves része a jatéknak. Ez a korongszerzés leggyakoribb mddja. A szabdlyos
iitkozésnek meg kell felelnie az e szabalykonyv ltal témasztott kovetelményeknek.

A jatékvezetdnek (vagy sulyosabb esetekben az illetékes szerveknek) biintetéssel kell
stjtania a szablyokat megszegd jatékosokat vagy csapat hivatalos személyeket.

44, SZABALY — MERKOZES HOSSZA

V.6. az’lIHF Sport Regulations’ c. dokumentummal.

i.
ii.
iii.
iv.

A rendes jatékidd haromszor 20 perc tiszta jatékiddbal all.

A harmadok kozott 15 perces sziinetek vannak.

A csapatoknak minden egyes harmad el6tt térfelet kell cserélniiik.

Minden harmad kezdése eldtt fel kell Gjitani a jégfeliiletet (kivéve az 5 és 10 perces
hosszabbitasokat).

A harmadik harmadot 5, 10 vagy 20 perces hosszabbitds koveti, ha a 60 perces tiszta
jatékidd utdn dontetlen az dllds. A hosszabbitdsokat minden esetben hirtelen haldl-
rendszerben jatsszak (a kovetkezd gélt szerz6 csapat nyer). A biintetdpérbaj soran
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meghatérozott szamd lovésre kerill sor csapatonként (feltéve, hogy mindenldvésre
sziikség van), ha ezutdn is dontetlen az eredmény, akkor hirtelen haldl-rendszer(i
biintetdlovésekre keriil sor.

45, SZABALY — EREDMENYJELZO

Az eredményjelzén levé 6ra méri a mérkdzés idejét, és visszaszdmol a harmad teljes
jatékidejétdl (20 perc, 10 perc vagy 5 perc) 0:00-ig.

Az 6ra akkor indul el, amikor egy jatékvezetd bedobja a korongot, és akkor dll meg, amikor
egy jatékvezetd belefuj a sipjaba.

Ajatékvezetd a videdgolbirohoz fordulhat segitségért, ha tgy itéli meg, az ora késdbb allt
meg - elsésorban egy hibds korongbedobds vagy az id6mérd lassi reakciéja miatt - és
megteheti sziikséges médositasokat.

46. SZABALY —Sipszo

Amikor a jatékvezetd a sipjaba fuj, hogy megallitsa a jatékot, a jatékosoknak keriilniiik
kell a testi kontaktust az ellenfeleikkel, és hagyniuk kell a korongot.

A jétékmenet mindaddig nem all meg, ameddig egy jatékvezeté meg nem fijja a sipjat,
hogy megéllitsa azt.

47. SZABALY — KORONG
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A korongnak vulkanizélt gumibél, vagy més, az IIHF éltal jovahagyott anyagbdl kell
késziilnie, és elsddlegesen fekete szininek kell lennie.

Akorongnak 7,62 cm (3”) dtmérdjiinek és 2,54 cm (1”) vastagsagunak kell lennie.

A korongnak 156-170 gramm (5.5-6.0 uncia) sdlydnak kell lennie.

A korongra nyomtatott logd, mérkajelzés és/vagy rekldm &tmérdje nem haladhatja meg
a4,5 cm-t (1%") a korong egyik oldalan sem, illetve a korong egyes oldalainak 35%-ét.
A korong mindkét oldaléra lehet nyomtatni.

7.62cm

2.54cm



48. SZABALY — BEMELEGITES

Abemelegités ideje alatt tilos fizikai kontaktusba keriilni az ellenfél jétékosaival, tovabba
a jatékosok nem korcsolyazhatnak &t a kozépsd piros vonalon. E szabaly betartatésa a
bemelegitést feliigyeld tartalék-jatékvezetd felel6ssége.

A bemelegités alatt elkdvetett szabdlytalansagokat a jatékvezeték nem biintethetik.
Ennek oka, hogy 6k nem voltak a jégen, amikor ezeket elkdvették, igy nem is lathattak az
eseménysort. A mérkdzést kovetden viszont az illetékes szervek megtehetik a sziikséges
|épéseket.

49, SZABALY — JATEKBAN LEVO KORONG

A jatékmenetet azonnal meg kell szakitani, ha a korong megrongélédott (letdrt beldle
egy darab, vagy akdrmilyen mds modon sériilt).

Ha a jatékmenet soran barmikor felt(inik a jatéktéren a szabalyosan jatékban levén kiviil
egy masik korong, a jatékot nem kell megdllitani addig, amig nem keriil a mdsik csapat
birtokdba a szabalyosan jatékban levé korong, vagy amig meg nem jatsszék a szabalyosan
jétékban levd korong helyett a masik korongot.

Akorongot dllandéan mozgéshan kell tartani. Ha egyik vagy mindkét csapat szandékosan
nem jatssza meg a korongot, a jatékvezetének meg kell szakitania a jatékot, a korongot
pedig a jatékmegszakitas helyéhez legkdzelebbi bedobdponton kell bedobni.

JATEKHELYZET 1: Az ‘A’ csapat Kishiintetés miatt emberhatranyban van. Ha ezalatt a ‘B’ csapat éltal
elkovetett, Kisbiintetéssel jaré szabalytalansag miatt késleltetett kidllités van érvényben, és az ‘A’
csapat szandékosan nem veszi birtokba a korongot, hogy a kordbbi sajat biintetésének ideje leteljen, a
jatékvezetdnek meg kell szakitani a jatékmenetet. A kovetkezd korongbedobds a kiallitassal sujtott
csapat (‘B’ csapat) védekez6 harmadéban lesz.

50. SZABALY TERFELCSERE

A mérkdzés kezdetén a csapatoknak a sajat cserepadjukhoz kozelebb esé kaput kell
védeniiik.

A csapatoknak térfelet kell cserélniiik a rendes jatékidéhen minden egyes harmadot
kovetden. A hosszabbitdsra és a biintet6lovésekre vonaktozé szabalyokat az 'lIHF Sport
Regulations’ ¢. dokumentum tartalmazza.

Szabadtéri mérkdzések esetén a harmadik harmadban 10:00-ndl a jétékot meg kell
szakitani, és a csapatoknak térfelet kell cserélniiik. Tovabbi informdcidkat lasd az ‘lIHF
Sport Regulations’ ¢. dokumentumban.
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51. SZABALY A JATEKMENET KEZDETE

A jatékmenet mindig egy jatékvezetdi korongbedobassal (,buli”) kell, hogy kezdédjon.
Minden harmad a kozépsé bedobdéponton elvégzett korongbedobdssal kezdddik. A
korongbedobésokat minden més esetben kizérélag az erre kijeldlt kilenc bedobdpont
egyikén kell elvégezni.

52.SZABALY — KORONGBEDOBAS HELYENEK
MEGHATAROZASA | ALTALANOS ESET

Ha a jatékmenetet olyan okbdl szakitjak meg, amelyrdl a hivatalos szabalyok nem
rendelkeznek, a koronghedobdst azon harmad legkdzelebbi bedobdpontjan kell
elvégezni, amelyikben utoljéra megjatszotték a korongot.

Ha a jatékmenet egyazon csapat két szabdlytalansdga miatt szakad meg (pl. a korong
magas bottal torténd megjatszdsa és szandékos les), a korongbedobds helyét tgy kell
kijeléIni, hogy ne szerezzen teriileti elnyt a szabélytalankodd csapat.

Ha a jatékmenet mindkét csapat szabélytalansdga miatt szakad meg (pl. a korong magas
bottal torténd megjdtszdsa és szandékos les), a korongbedobds azon a bedobdponton
lesz, amelyhez a korong a legkdzelebb volt a jatékmegszakitaskor.

Ha egy tdmadé jatékos a sajat tamadd harmadéban jatékmegszakitast okoz, akkor a
korongbedobast a semleges harmad legkdzelebbi bedobdponjan kell elvégezni, kivéve,
ha a védekezd csapatot biintetéssel stjtottak ugyanekkor.

Ha egy jatékos olyan magasra emeli fel a korongot, hogy az a jég felett eltaldlja az
eredményjelz6t vagy barmely més targyat, akkor a jatékmenetet meg kell szakitani, a
korongbedobaés pedig azon a bedobdponton lesz, amelyik a legkdzelebb esik a korong
kiemelésének helyéhez.

53.SZABALY — KORONGBEDOBAS HELYENEK
MEGHATAROZASA | BUNTETESEK KISZABASAKOR
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Ha egy csapat szaméra olyan biintetések lettek kiszabva, amelyek felkeriilnek az

eredményjelzdre, akkor a korongbedobast a szabélytalansagot elkdvetd csapat védekezd

harmadénak egyik bedobdpontjan kell elvégezni, kivéve, ha:

1. A biintetést gollovést kdvetden szabték ki, ekkor a koronghedobdst a kozépsé
bedobdponton kell elvégezni;

2. Abiintetést a harmad megkezdése el6tt vagy jatékidejének lejérta utan szabtak ki,
ekkor a korongbedobdst a kozépsé bedobdponton kell elvégezni;

3. A védekezd csapat egyik jatékosat kidllitdssal sujtottdk, a tdmadé harmadban
dulakodds van, és a tamadd csapat egyik jatékosa bekorcsolydzik a tdmadé



harmadba a palyavégi bedobokordk kiilsd szélén tl, ekkor a korongbedobdst a
semleges harmadban, a védekez6 csapat kék vonaldhoz kozelebb esd két
bedobdpont valamelyikén kell elvégezni;
Ha a tdmadé csapat egyik mezényjatékosat biintetéssel stjtjdk a tdmadd harmadban lévd
korongbedobds alatt, a kdvetkezd korongbedobdst a biintetéssel stjtott csapat védekezd
harmadanak egyik bedobépontjan kell elvégezni.
Ha egy jatékos Fegyelmi Biintetést vagy Végleges Fegyelmi Biintetést érd
szabélytalansagot kovet el, a kovetkezd korongbedobdst a biintetéssel sijtott csapat
védekezd harmadanak egyik bedobdpontjan kell elvégezni.
Ha egyazon jétékmegszakitds alatt mindkét csapatot biintetéssel sujtjak, de kiilonbdzd
okokbdl kifolydlag, a korongbedobdst azon csapat védekezd harmadanak egyik
bedobdpontjan kell elvégezni, amelyik az utolsé szabalytalansagot elkdvette.
Ha a jétékmenet sordn mindkét csapatot olyan biintetéssel sdjtjak, amelyek felkeriilnek
az eredményjelzdre, a korongbedobast azon harmad legkdzelebbi bedobdpontjan kell
elvégezni, amelyikben a jatékmenet megszakadt.

JATEKHELYZET 1: Ha késleltetett kidllitas alatt a vétlen csapat a kapus idd elditi cseréjét hajtja végre és
a jatékmenet a vétlen csapat védekezd harmadaban szakad meg, a kovetkezd korongbedobdsra akkor
is a vétkes csapat védekezd harmadanak valamelyik bedobdpontjén keriil sor.

54.SZABALY — KORONGBEDOBAS HELYENEK
MEGHATAROZASA | SERULES ESETEN

Ha a jatékmenetet egy sériilt jatékos miatt szakitottdk meg, gy a korongbedobas
helyének meghatdrozasakor a korong helyzete a mérvadé, valamint az, hogy melyik
csapat birtokolta a korongot.

Ha a sériilt jatékos csapata a tdémadd harmadban birtokolta a korongot, gy a
korongbedobas a semleges harmadban lesz, a timadé harmad kék vonaléhoz kozelebb
esé bedobdpontok egyikén, fiiggetleniil attdl, hol van a sériilt jatékos.

Ha a sériilt jatékos csapata a semleges harmadban birtokolta a korongot, gy a
korongbedobads a semleges harmadban lesz, azon a bedobdponton, amelyhez a korong a
legkdzelebb volt a jatékmegszakitaskor, fiiggetleniil attdl, hol van a sériilt jatékos.

Ha a sériilt jatékos csapata a védekezé harmadban birtokolta a korongot, Ugy a
korongbedobas a védekezd harmadbeli bedobdpontok egyikén lesz, fiiggetleniil attdl, hol
van a sériilt jatékos.

Ha egy jatékvezet6 megsériil, a jatékmenetet azonnal meg kell szakitani, kivéve, ha az
egyik csapatnak kozvetlen gélszerzési lehetésége van. A korongbedobds azon a
bedobdponton lesz, amelyhez a korong a legkdzelebb volt a jatékmegszakitskor.
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55.SZABALY — KORONGBEDOBAS HELYENEK
MEGHATAROZASA | VEDEKEZO HARMAD

Ha egy jatékos a sajat védekezd harmadaban a paldnknal ,fagyasztja” a korongot, a
korongbedobdst ebben a harmadban, a jétékmegszakitds helyéhez kozelebb esd
bedobdponton kell elvégezni.

Ha egy tdmadd mezényjatékos lovése vagy dtaddsa utdn egy védekezd jétékoson
megpattan a korong a semleges harmadban, és elhagyja a jétékteret, a korongbedobdst
a semleges harmadban kell elvégezni, a korong megpattandsanak helyéhez legkdzelebb
esé bedobdponton.

Ha egy tdmadd mezényjatékos lovése vagy taddsa utdn egy védekezd jatékoson
megpattan a korong a védekezd jétékos védekez6 harmadéban, és elhagyja a jatékteret,
a korongbedobdst ebben a harmadban kell elvégezni, a korong megpattandsanak
helyéhez legkdzelebb esé bedohdponton.

Ha a tdémado csapat ellen szdndékos lest itéinek, a koronghedobast a vétkes csapat
védekezd harmadaban kell elvégezni, azon az oldalon, amelyiken a les tortént.

56. SZABALY — KORONGBEDOBAS HELYENEK
MEGHATAROZASA | KOZEPSO BEDOBOPONT
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A kovetkez6 esetekben a korongbedobést a kdzépsd bedobdponton kell elvégezni:

1. Harmadkezdéskor;

2. Goltkovetden;

3. Tilos felszabaditds téves megitélése utdn;

4 Ha mindkeét csapat jatékosai egyiittes erdvel ,fagyasztjak” a korongot a palanknal,
afelezovonal kozelében;

5. Kapus idd eldtti lecserélésekor, miutan a korong a vétkes csapat birtokaba keriilt,
de csak akkor, ha a korong a felezévonalon tdl van. Ha a jatékmenetet azel6tt
szakitottak meg, hogy a korong elérte volna a felezdvonalat, a korongbedobdst a
jatékmegszakitas helyéhez legkdzelebb es6 bedobdponton kell elvégezni.

Amikor a jatékmenet a semleges harmadban egyik csapatnak sem felréhatd okok miatt

szakad meg, a korongbedobdst a semleges harmadban, a jatékmegszakités helyéhez

legkdzelebb esé bedobdponton kell elvégezni. Ha nem hatdrozhaté meg, hogy melyik is
az ot koziil a legkdzelebbi bedobdpont, gy azt a bedobdépontot kell kdziiliik valasztani,
amelyik a hazai csapatnak a legnagyobb teriileti elnyt adja.



57.SZABALY — KORONGBEDOBAS HELYENEK
MEGHATAROZASA | TAMADO HARMAD

Vi.

vii.

viii.

Ha egy mezényjatékos a témadé harmadéban a palanknél ,fagyasztja” a korongot, és a
jatékvezetd megitélése szerint ennek egyértelm(i célja a jatékmegszakitds kiharcoldsa,
akkor a koronghedobds a semleges harmadban lesz, a tdmadé harmad kék vonaldhoz
kozelebb esd bedobdpontok kdziil azon, amelyik a jatékmegszakitas helyéhez kozelebb
esik.

Ha egy mezényjatékos a tdmadé harmadabdl dgy lovi ki a korongot a véddiiveg felett,

hogy ahhoz nem ér hozzé az ellenfél jatékosa, vagy annak botja, akkor a korongbedobés

a tdmadd harmadon kivill, a korong ellovéséhez legkdzelebb esd bedobdponton lesz.

Ha egy mezényjatékos a tdmadé harmadabdl dgy lovi ki a korongot a védéiiveg felett,

hogy ahhoz hozzaér az ellenfél jatékosa, vagy annak botja, akkor a korongbedobas a

tdmadd harmadban, a megpattanas helyéhez legkdzelebb esd bedobdponton lesz.

Ha egy jatékos akdrmelyik harmadbdl kapura I, és a korong nem ér hozzad mashoz, csak

a kapuvas valamelyik részéhez, és onnan a jatéktéren kiviilre pattan, akkor a

korongbedobds a témadd harmadban, az ellovés helyéhez legkdzelebb esé

bedobdponton lesz.

Ha egy mezényjatékos magas bottal, a korongot rigva, vagy akdrmilyen més, a

jatékvezetd vagy a videdgolbird altal szabalytalannak itélt modon ér el golt, akkor a

korongbedobads a tamadd harmadon kiviil lesz.

Ha a korong kozvetleniil egy jatékvezetdrdl pattan a kapuba, a korongbedobds a

megpattands helyéhez legkdzelebb esd bedobdponton lesz.

Ha egy tdmadd mezényjatékos elmozditja a kaput a helyérdl, és nem tesz meg mindent

ennek elkeriilése érdekében, akkor a korongbedobds a semleges harmadban lesz, a

tdmadd harmad kék vonalahoz kbzelebb esé bedobdpontok egyikén. Mindazonaltal ha a

tdmadd mezényjatékost egy véddjatékos tolta ra a kapura, akkor a korongbedobds a

tdmadd harmad egyik bedobdpont;jén lesz.

Négy esetben fordulhat el6, hogy a jétékmenet a tdmadé harmadban szakad meg, a

korongbedobds mégis a tdmadé harmadon kiviil lesz:

1. Ha tdmadé csapat egyik vagy mindkét hdtvédje, vagy a cserepadjardl bejové
barmely jétékosa bekorcsolyazik a timadé harmadba a bedobokordk kiilsd szélein
tdl, amikor ott dulakodas van;

2. Haatdmadd mez6nyjatékos a palyan kiviilre kildvi a korongot, vagy az kipattan
réla, dgy, hogy a korong semmilyen médon nem ér hozzd az ellenfél jdtékosdhoz
vagy a kapuhoz;

3. Haatdmadé csapat magas bottal jatssza meg a korongot a tdmadé harmadban.

4. Haatdmadd mezdnyjatékos a kapueldtérben helyezkedik.

37



58. SZABALY — A KORONGBEDOBASOK ELVEGZESENEK
FOLYAMATA
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Vi

vii.

viii.

Xi.

A jatékvezetdk csak a kilenc kijeldlt bedobopont egyikén hozhatjak jétékba a korongot.
Csapatonként csak egy mezdnyjatékos vehet részt a korongbedobésban.

A korongbedobashoz feldlld két mezényjatékosnak egymdssal szemben, az ellenfél
kapuja felé nézve kell elhelyezkednie, koriilbeliil egy bothossznyi tavolsagra egymastdl,
lgy, hogy a botjuk tolla a bedobdpont fehér részén mozdulatlanul érinti a jeget. A
végharmadokban sorra keriilé korongbedobdsok sordn a korcsolyéiknak a bedobdpont
két oldalan levd jelzéseken (dupla ,L") beliil kell lenniiik, és a jatékosok egyik testrésze
sem nydlhat tdl a bedobdpont kdzéppontjan az ellenfél irdnyaba.

A mezényjatékost, aki a fejvéddjével az ellenfele fejvéddjéhez ér a korongbedobas soran,
elsd figyelmeztetésben kell részesiteni. Ha a vonalbird nem tudja megallapitani, hogy
melyik meznyjatékosnak réhatd fel a fejvéddk dsszeérése, mindkét mezényjatékost elsd
figyelmeztetésben kell részesiteni

A jétékvezet6 bedobhatja a korongot akkor is, ha csak egy mezényjatékos vette fel a
pozicidjat, feltéve, hogy a korongbedobasban nem érintett tobbi mezdnyjatékos mar a
megfeleld helyen all és felkésziilt a korongbedobdsra.

A védekezd térfélen levd korongbedobésndl a védekezd csapat mezdnyjatékosanak kell
elséként a botjét a jéghez érintenie. A tdémado csapat mezényjatékosdnak ezutén
haladéktalanul a jéghez kell érintenie a botjat.

A kozéps6 bedobdponton levd korongbedobasndl a vendégcsapat mezdnyjatékosanak
kell eldszor a jéghez érintenie a botjat.

A bedobokdrrel elldtott 6t bedobopontnal sorra keriild korongbedobdskor a
korongbedobédsban nem érintett jatékosoknak a koron kivil kell elhelyezkedniiik (a
vonalhoz hozzéérhetnek). A mezényjatékosok botja a koron beliil is lehet, ha nem
érintkezik sem az ellenfél jatékosdval, sem annak botjaval.

A korongbedobashan részt vevd mezényjatékosok korcsolydi a jégen levd jelolések
(bajusz) feléjiik esd oldalan kell, hogy legyenek (a vonallal érintkezhet a korcsolya). A
korongbedobdsban részt vevé mezényjatékosok botja a két bajusz kozotti teriileten is
lehet, de nem érintkezhet az ellenféllel vagy annak botjaval.

A semleges harmadbeli bedobdpontok esetén a korongbedobdshan nem érintett
mezényjatékosoknak megfeleld tdvolsagra kell helyezkedniik a két érintett
mezényjatékostdl, a bedobdponttdl a sajit kapujuk felé es6 teriileten. Nem
korcsolyazhatnak szabadon, egy helyben kell dliniuk a korongbedobéds ideje alatt, és nem
zavarhatjak meg a korongbedobdst.

A jatékosok amint elfoglaltdk pozicidjukat a korongbedobashoz, azon késébb nem
véltoztathatnak.



59. SZABALY — SZABALYTALAN KORONGBEDOBASOK

Vi

vii.

viii.

Xi.

Ha a korongbedobasban részt vevé egyik vagy mindkét mezényjatékos az utasitds
ellenére nem veszi fel azonnal a megfeleld poziciét, akkor a jatékvezetd elsG
figyelmeztetéshen részesitheti egyikiiket vagy mindkettejiiket.

Az elsé figyelmeztetést kovetden a vonalbirdnak fel kell hivnia a vétkes csapat(ok)
figyelmét, hogy a korongbedobésra vonatkozd szabalyok masodik megsértése Technikai
Kisbiintetést von maga utan a jaték késleltetéséért.

Ha egy a korongbedobdshan nem érintett mezdnyjatékos idd el6tt bekorcsolydzik a
bedobdkoron beliilre, a jatékvezetének meg kell szakitania a korongbedobdst. A vétkes
csapat mezényjatékosat elsd figyelmeztetéshen kel részesiteni.

Ha egy a korongbedobdshan nem érintett mezdnyjatékos idd el6tt bekorcsolydzik a
bedobdkdron beliilre, de a jatékvezetd mér bedobta a korongot, a jatékmenetet meg kell
szakitani és a korongbedobdst Gjra el kell végezni, kivéve, ha a vétlen csapat megszerezte
a korongot. A vétkes csapat mezdnyjatékosat elsd figyelmeztetésben kell részesiteni.
Szabdlytalan korongbedobds utdn tilos a jtékoscsere mindaddig, ameddig a korongot
szabélyosan jétékba nem hoztdk és el nem indul a jaték, kivéve, ha a jatékvezetd olyan
biintetést szabott ki, ami hatassal van a jégen levk Iétszdmara.

Ha egy mezdnyjatékos gy hozza el a korongot a korongbedobésnal, hogy odartgja azt
egy csapattarsanak, a jatékmenetet meg kell szakitani, és a korongbedobast Ujra el kell
végezni. A vétkes csapat mezdnyjatékosdt elsd figyelmeztetéshen kell részesiteni.

Ha egy mezdnyjatékos tigy hozza el a korongot a korongbedobdsnal, hogy kézzel azt egy
csapattarsanak odapasszolja, a jatékmenetet meg kell szakitani, és a korongbedobdst jra
el kell végezni. A vétkes csapat jatékosdt elsd figyelmeztetéshen kell részesiteni. Ha egy
mezényjatékos kézzel ér a koronghoz a korongbedobas alatt, de az ellenfél csapata szerzi
meg a korongot, akkor a jatékmenetet nem kell megszakitani. Ebben a szitudciéhan
barmelyik jatékvezetd kozbeavatkozhat.

Azt a csapatot, amelyik ugyananndl a korongbedobdsndl mdsodszor is megsérti a
korongbedobadsra vonatkozd szabalyokat, Technikai Kisbiintetéssel kell sjtani.

Miutan a jatékvezeté bedobta a korongot, szabdlytalan azt a levegében eliitve vagy
elrdgva elhozni a bedobashdl.

Ha a korongbedobédsban nem érintett mezdnyjatékos korcsolydja atlépi a jégen levd
jelolést (bajuszt) miel6tt a jatékvezetd bedobna a korongot, azt a korongbedobdsra
vonatkozd szabalyok megsértésének kell tekinteni.

Ha a mezdnyjatékos barmilyen mddon hozzéér az ellenfeléhez vagy annak botjahoz,
mieldtt a jatékvezetd bedobné a korongot, azt a koronghedobdsra vonatkozd szabalyok
megsértésének kell tekintetni.
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Xil. Ha a szabdlytalan korongbedobds sordn elindul az dra, azt vissza kell dllitani az azt
megel6z6 jatékmegszakitéskori iddpontra, miel6tt az ismételt korongbedobdsra sor
keriil.

60. SZABALY — TELEVIzZIOS SZUNETEK

V.6. az 'lIHF Sport Regulations’ ¢. dokumentummal.
i. A televizid dltal kozvetitett IIHF-mérkdzések soran kereskedelmi rekldmsziinetek
engedélyezettek.

61.SZABALY — IDOKERES
i. Minden csapatnak engedélyezni kell egy 30 mdsodperces id6kérést a normél jatékidd
vagy a hosszabbitds alatt.

ii. Jatékmegszakitds alkalmaval bdrmelyik, az edz6 altal kijelolt mezényjatékos, vagy maga
az edz6 is kérhet id6t a jatékvezet6nél.

ii. Azid6kérés alatt minden jégen lévé jatékosnak megengedett, hogy a sajat cserepadjéhoz
menjen.

iv. Mindkét csapat kérhet id6t ugyanabban a jatékmegszakitdsban, de annak a csapatnak,
amelyik mésodikként kér id6t, ezen szdndékét az els iddkérés vége eldtt jeleznie kell a
jatékvezetonek.

v. Tilos id6t kérni a mérkézés végi biintetdparbaj ideje alatt, a harmad kezdése el6tt, vagy
annak vége utan.

vi. Tilos iddt kérni, miutan a jatékoscsere végrehajtasa befejezddott.

vii. Tilos id6t kérni szabalytalan bedobést kvetden.

viii. Tilos id6t kérni, mialatt a jaték folyik.

62.SZABALY — HOSSZABBITAS
V.6. az 'lIHF Sport Regulations’ ¢. dokumentummal.
i. Azokat a mérkdzéseket, ahol gydztest kell hirdetni (pl. mert dontetlennel nem érhet
véget), a rendes jatékidd utani dontetlen allds esetén 5, 10 vagy 20 perces ,hirtelen
halal”-rendszer(i hosszabbitéssal kell folytatni.

63.SZABALY — BUNTETOPARBA)

A biintet6lovések végrehajtasat a 176-178. szabaly részletezi.
i. Haa ,hirtelen haldl”-rendszer( hosszabbitas sordn nem sziiletik gdl, biintetGpdrbaj révén
kell gydztest hirdetni.
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Vi

vii.

viii.

Xi.

Xii.

Xiii.

Xiv.

A biintetdparbaj megkezdése el6tt a pélya kozépsé savjat (a bedobdépontok kozé esé
részét) a jégfeldjitd gép szaraz lehizéjéval a teljes hosszon le kell tisztitani.

A jétékvezetd a jatékvezetdi terilletre hivja a két csapatkapitanyt, és egy érme
feldobdsdval eldontik, melyik csapat kezdje a biintetdlovéseket. A hazai csapat
nyilatkozik, hogy fejet vagy irst valaszt. A feldobds nyertese donthet arrdl, hogy elsének
vagy masodiknak kivan-e |6ni a csapata.

A kapusok ugyanabban a kapuban maradnak, amelyet a hosszabbités soran is védtek.
Kapusokat minden biintet6lovés utan lehet cserélni. De ha a biintet6lovést barmilyen
okhdl kifolyélag meg kell ismételni, tigy az ismételt lovést is ugyanannak a kapusnak kell
védenie és ugyanannak a mezényjatékosnak kell elvégeznie, kivéve, ha valamelyikiik
megsérill.

Mindkét csapat kapusdnak joga van a kapujéndl tartdzkodnia a biintetGparbaj teljes
id6tartama alatt.

A lovéseket csapatonként kiilonbdz6 mez6nyjatékosok kell, hogy elvégezzék, valtott
sorrendben (A,B,AB,sth.). A jitékosokat nem kell elére megnevezni, és szabadon
cserélhetd a kijelolt jatékos, amig a jatékvezetd a sipjaba nem fuj, hogy jelezze a rdvezetés
kezdetét.

A biintetdlovést barmely, a hivatalos nevezési lapon feltiintetett jatékos elvégezheti,
kivéve azokat a jatékosokat, akiknek a biintetése nem telik le a hosszabbitds végéig,
illetve akiket Végleges Fegyelmi Biintetéssel vagy Végleges Kiéllitassal sujtottak. Ezek a
jatékosok a biintetépadon vagy az 6ltoz6ben kell, hogy maradjanak a biintet6parbaj ideje
alatt.

A biintet6lovések alatt tobb golt szerz6 csapat a mérkézés gydztese. Ha a valamelyik
csapat a biintetélovések alatt behozhatatlan elényre tesz szert, a hatralevd
biintetdlovéseket nem kell végrehajtani.

Ha a biintet6lovések soran nem sziiletik dontés, a biintetparbaj ,hirtelen halal”-
rendszerben folytatddik.

A hirtelen haldl”-rendszer( biintetdlovések soran a csapatok felvdltva I6nek biintetdket
mindaddig, amig el nem dél a mérkdzés sorsa. Akarmelyik jatékos, akarhanyszor
prébélkozhat, beleértve azokat is, akik a biintetdlovések els szakaszaban is lehetdséget
kaptak.

Az a csapat, amelyik a biintet6lovések elsd szakaszaban eldszor 16tt biintetdt, az a
tovdbbiakban méasodikként I6het mindaddig, mig el nem dél a mérkdzés sorsa.

Ha az edz6 a jatékvezetd kifejezett kérésére sem kiild fel mezdnyjatékost, hogy a
biintetdlovést elvégezze, vagy a mezdnyjatékos megtagadja a biintetdlovés
végrehajtasat, a lovést befejezettnek kell tekinteni és nem lehet golt itélni. Ezutdn az
ellenfél csapata elvégezheti a kovetkezd biintetlovését.

Ha egy csapat megtagadja a biintetdparbajban vald részvételt, az ellenfél csapatat
gydztesnek kell nyilvanitani.
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Xv.

Ajatékvezetd csak abbdl a célbol fordulhat a videdgélbiréhoz, hogy megbizonyosodjon: a
korong &thaladt-e az alapvonal sikjan a biintet6lovés soran. A videdgdlbird mds esetekre
nem alkalmazhato a biintet6lovések alatt.



6. FEJEZET — JATEKSZABALYOK |
JATEKMEGSZAKITASOK

ATTEKINTES — A jatékmenetet a jatékvezetd korongbedobasa inditja el, és barmely
jatékvezetd sipszava allitja azt meg. A sipsz6 oka lehet valamely szabaly megsértése, vagy
barmilyen esemény, amely megakadalyozza a jaték folytatasat (jatéktéren kiviilre keriilt
korong, a korong fagyasztasa sth.)

64. SZABALY NEZOK ALTALI AKADALYOZAS

A nézok altali akadalyozasrél a jatékvezetGknek minden esetben jelentést kell imiuk a
megfeleld szerveknek.

Ha a néz6k targyakat dobnak a jégre, ezdltal veszélyeztetve a jatékmenetet, a
jatékvezetdknek meg kell dllitania a jatékmenetet. A korongbedobds a jatékmegszakitas
helyéhez legkdzelebb esd bedobdponton lesz.

Ha egy nézé megfog vagy akadalyoz egy mezdnyjatékost, a jatékmenetet meg kell
allftani.

Ha a korongot birtoklé csapat mez6nyjétékosat akadélyozza egy nézé, a jatékmenet
mindaddig folytatddik, ameddig a mésik csapat meg nem szerzi a korongot.

65. SZABALY — TILOS FELSZABADITAS | HIBRID TILOS
FELSZABADITAS

Ha egy egyenld létszamban vagy embereldnyben jétszé csapat egyik jétékosa barmilyen
madon (bottal, keszty(ivel, korcsolyval, testtel) gy juttatja a korongot a sajat térfelérdl
az ellenfél alapvonala mdgé (bele nem értve az alapvonalnak a két kapuvas kozotti
szakaszat, de beleértve azt, ha a palankon vagy a védéiivegen tilra jut), hogy a korong
nem érinti egyik csapat egyik jatékosdt sem a tdmadd térfélen, tilos felszabaditasrol
beszéliink.

Két dontést kell meghoznia a vonalbirnak a hibrid tilos felszabaditds megitélésekor.
Eldszor el kell dontenie, hogy a jatékos sajat térfelérdl elltt korongja at fog-e haladni az
ellenfél alapvonalan (bele nem értve az alapvonalnak a két kapuvas kozotti szakaszét).
Mdsodszor, el kell dontenie, hogy védekezd vagy tdmadé mezdnyjatékos fogja-e eldszor
elémi a korongot.
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vi.

vii.

viii.

Ennek a mésodik dontésnek legkésébb akkor meg kell sziiletnie, amikor az elsé jatékos
eléri a végharmadbeli bedobdpontokat dsszekotd képzeletbeli vonalat, bar hamarabb is
lehet donteni. A jatékosok korcsolydi a dontd tényezdk.

Amennyiben a korongot tigy lévik vagy tgy pattan, hogy korbemegy a paldnkon majd
visszacstiszik a jég kozepe felé, a vonalbirénak kell eldontenie, hogy melyik jatékos fogja
elszor elémi a korongot. Ebben az esetben a dontd tényezé nem a végharmadbeli
bedobdpontokat dsszekotd képzeletbeli vonal, hanem maga a korong.

Ha a korongért nem zajlik verseny, a tilos felszabaditdst mindaddig nem kell lefdjni,
ameddig egy véddjatékos &t nem Iépi a sajat védekezéharmadanak a kék vonaldt és a
korong &t nem megy az alapvonalon (bele nem értve az alapvonalnak a két kapuvas
kozotti szakaszét).

Ha a korongért zajld verseny olyan szoros, hogy nem lehet elddnteni, melyik csapat fogja
el@szor érinteni a korongot, tilos felszabaditdst fognak itélni.

Atilos felszabaditassal kapcsolatos szituaciok soran, amint a jatékmenetet megallitottak,
az elkeriilhetd testi kontaktusokkal kapcsolatos szabalyokat szigordan be kell tartatni.

A tilos felszabaditdssal kapcsolatos szitudciok sordn, amikor a tilos felszabaditds el lett
engedve, mert egy tdmado jatékos pozicidbeli elényt szerzett, a jatékosoknak a
testjatékkal kapcsolatos szabélyok szerint kell jatszaniuk.

66. SZABALY — TILOS FELSZABADITAS | SAJATOS
SZABALYOK

Lasd még: 93-as szabaly — Jatékoscsere tilos felszabaditaskor és 205-0s szabély — Tilos felszabaditds és

akapus
i.

4

Atilos felszabaditdssal kapcsolatban a teljes felezdvonal a tdamadd térfél részének szamit.
Ahogy egy jatékos “elérte a vonalat”, ellheti a korongot anélkil, hogy tilos felszabaditas
meriilne fel.

“Elémi a vonalat” azt jelenti, hogy a boton lévd korongnak érintenie kell a felezévonalat
(a korcsolyanak nem kell).

(sak az emberhdtranyban jatszé csapatnak (értsd: kidllitas(ok) miatt kevesebb
mezényjatékosa van a jégen, mint az ellenfelének) megengedett, hogy a sajét térfelérdl
az ellenfél alapvonala mdgé (nem ideértve, ha a két kapuvas kozott halad ét a korong)
{isse a korongot anélkiil, hogy tilos felszabaditas meriilne fel.

Azt, hogy a csapat emberhatranyban van-e, a korong ellévésének pillanatdban kell
vizsgalni. Ha a biintet6pad-felelds kinyitotta az ajtét egy biintetés lejértakor, de a jatékos
még nem Iépett be a jégre, 6t a jégen lévdnek kell tekinteni a tilos felszabaditas
szempontjahél.



v. Egy csapat nem szémit emberhétrényban jatszonak, ha a megengedettnél kevesebb
jatékosa van a jégen, de ezt nem biintetés eredményezi.

vi. Ha egy korong megpattan egy jatékvezetdn, a tilos felszabadités érvényben marad. De ha
a korong megpattan egy jétékvezetn, emiatt lelassul és nem éri el az alapvonalat (bele
nem értve az alapvonalnak a két kapuvas kozotti szakaszét), a tilos felszabaditas torlgdik.

vii. Atilos felszabaditést kovetd korongbedobis a vétkes csapat védekezd harmadanak azon
oldali bedobdpontjan lesz, amely oldalrél a korongot ell6tték, vagy amely oldalon utoljéra
beleértek.

viii. Ha a vonalbirdk tévednek egy tilos felszabaditds megitélésekor, a korongbedobds a pélya
kozepén 1évé bedobdponton lesz.

ix. Nem mindsiilnek tilos felszabaditdsnak az alabbi esetek:

1. Ha a korongot a korongbedobésban részt vevé mezényjatékos egyenesen tilos
felszabaditasra iiti;

2. Ha a vétlen csapathdl barmelyik mezdnyjatékos meg tudja jatszani a korongot,
mieldtt az thalad az alapvonalon (bele nem értve az alapvonalnak a két kapuvas
kozotti szakaszat) (ide sorolandd, amikor a jatékos lelassit, hogy a korong biztosan
dthaladjon az alapvonalon [bele nem értve az alapvonalnak a két kapuvas kozotti
szakaszdt], vagy csak tetteti, hogy gyorsan korcsolyazik, azonban valédi
er6feszitést nem tesz azért, hogy megszerezze a korongot, miel6tt az dthaladna az
alapvonalon [bele nem értve az alapvonalnak a két kapuvas kozotti szakaszat]);

3. Ha ajatékos barmilyen okbdl a cserepadra megy a korong megjatszasa helyett,
még akkor is, ha ezzel a tul sok jatékos miatti biintetést akarja elkeriilni;

4. Ha a korong hozzdér az ellenfélhez vagy annak sportfelszereléséhez a korong
ellovését kovetden, miel6tt dthalad az alapvonalon (bele nem értve az
alapvonalnak a két kapuvas kozotti szakaszat);

5. Ha a kapus elhagyja a kapueldteret a tilos felszabaditds sordn, vagy ha a
kapueldtéren kiviil volt és a korong irdnydba mozog.

6. Ha a korong a kapuvasat érintve halad &t az alapvonalon (bele nem értve az
alapvonalnak a két kapuvas kozotti szakaszat).

X. Ha a védekezd csapat tilos felszabaditasra iiti a korongot, mikdzben a tamadd csapat
késleltetett leshelyzetben van, tilos felszabaditést kell itélni.

JATEKHELYZET 1: Eqy jétékos a sajat harmadahdl egy csapattarsahoz passzol, aki mindkeét korcsolyajaval
a sajat térfelén all. Ha a korong hozzaér a csapattars iitdjéhez, amely az ellenfél térfelén van, majd
folytatja dtjat az ellenfél alapvonalan tlra (bele nem értve az alapvonalnak a két kapuvas kozotti
szakaszat), ez nem tilos felszabadjtds.
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JATEKHELYZET 2: ‘A’ csapat eqyik jatékosa a sajat harmadabél ellovi a korongot, az eltalalja ‘B’ csapat
egyik jatékosat az ‘A" csapat térfelén, majd a korong folytatja ttjét a ‘B’ csapat alapvonaldn tilra (bele
nem értve az alapvonalnak a két kapuvas kozotti szakaszat). Ez nem tilos felszabaditas.

JATEKHELYZET 3: A kapus botjanak a tolla éppen kint van a kapuel6térbdl, amikor a kapus a korong felé
mozdul egy tilos felszabaditast érd helyzetben, de a korcsolydi végig a kapueldtérben maradtak. Még
ha a kapus vissza is hizza a botjét a kapuel6térbe, a tilos felszabaditds torlddik, mert a kapus a korong
felé mozdult.

JATEKHELYZET 4: Egy jatékos az ellenfél térfelén kapura l6vi a korongot. A korong eltaldlja az ellenfél
egyik jatékosat, majd visszafele pattan, a korongot eredetileg ellovd csapat alapvonala mdgé (bele nem
értve az alapvonalnak a két kapuvas kozotti szakaszat). Ez nem tilos felszabaditas.

JATEKHELYZET 5: Eqy jatékos mindkeét korcsoly4ja az ellenfél térfelén van, a korong az iit6jén azonban
még a sajat térfelén van. Ebbdl a helyzethdl ellovi a korongot, amely dthalad az ellenfél alapvonalén
(bele nem értve az alapvonalnak a két kapuvas kozotti szakaszat). Ha a lovést megel6zden a korong
nem éri el” a kozépvonalat, tilos felszabaditast kell itélni.

JATEKHELYZET 6: Egy jatékos a sajat térfelérdl ellovi a korongot, az atpattan az ellenfél iitdjén, majd
folytatja dtjat az ellenfél alapvonaldn tilra (bele nem értve az alapvonalnak a két kapuvas kozotti
szakaszat). Ez tilos felszabaditds.

67. SZABALY — PALYAN KiVULI KORONG

i. Ha a korong elhagyja a jétékteret (vagy a cserepadra pattan), vagy a palankon vagy a
véddiivegen kiviil barmihez hozzaér a jatéktér felett, a jatékmenetet meg kell dllitani, a
korongbedobdst pedig a korong ellovéséhez vagy beleéréséhez legkdzelebb esd
bedobdponton kell elvégezni, hacsak a szabalyok mésképp nem rendelkeznek.

ii. Ha a jatékmenetet azért kellett megallitani, mert egy jatékos Ugy I6tte vagy passzolta a
korongot, hogy az eltaldlta a cserepadon a paldnkra hajold vagy a plya folé behajold
csapattérsat, vagy a korong a jatékos kispadjanak nyitott ajtajan keresztiil elhagyja a
palydt, akkor a kdvetkezd korongbedobés abban a harmadban lesz, ahonnan a korongot
elltték. A teriileti eldnyt nem jelentd bedobdpontok koziil a jatékmegszakitas helyéhez
legkdzelebb esét kel kijeloIni a korongbedobadsra.

. Ha a jatékmenetet azért kellett megallitani, mert egy jatékos gy I6tte vagy passzolta a
korongot, hogy az eltalélta a cserepadon a paldnkra hajold vagy a palya folé behajold
ellenfelét, vagy a korong az ellenfél kispadjanak nyitott ajtajan keresztiil elhagyja a
palydt, akkor a kdvetkezd korongbedobés a semleges harmadban lesz. A teriileti eldnyt
nem jelentd bedobdpontok kdziil az ellenfél cserepadjahoz legkdzelebb esét kell kijeldIni
akorongbedobdsra.

iv. Ha a korongot kdzvetleniil a korongbedobéshdl lvik a palyan kiviilre, a korongbedobdst
ugyanazon a bedobdponton kell elvégezni. llyenkor nincs kidllits a jaték késleltetéséért.
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v. A véddiiveg a cserepadok végénél egy oszlopban végzddik, majd a cserepadok oldalandl
folytatddik. Ha a korong az oszlopot taldlja el, jatékban marad, de ha a cserepadok
oldalandl Iévé iiveget, akkor jatékon kiviilinek szamit.

vi. Ha a korong a kapuk folGtti véddhalot érinti, jatéktéren kiviili korongnak mindsiil. Ha
emiatt a jatékvezetd a sipszavaval a jatékot megallitotta, a korongbedobasok dltaldnos
szabalyai szerint kell folytatni a jétékot.

68.SZABALY — KORONG A PALANKON
i. Ha a korong a palank tetején barhol megall a pélyan belil, a jaték folytatodik, és a
jatékosok minden szabalyos médon megszerezhetik azt.

69. SZABALY — KORONG A HALON (A KAPU OLDALAN
ES A KAPU TETEJEN)

i. Ha a korong a hélé kiilsé részén all meg (attdl fiiggetleniil, hogy a kapu hatuljanal, vagy
a kapu tetejénél) hosszabb idére, mint ahogy a jaték ritmusa engedné, vagy
befagyasztjak” a halon, a vezetdbird megallitja a jatékmenetet.

ii. Ha a jatékmenetet egy védekezd jatékos miatt kell megdllitani, a kovetkezd
korongbedobas a védekezd harmada legkdzelebbi bedobépontjan lesz.

iii. Ha a jétékmenetet egy tdmado jatékos miatt kell megallitani, a kovetkezé bedobds a
semleges harmad legkdzelebbi bedobdpontjan lesz.

iv. Ha egy jatékos a jaték kozben le tudja iitni a korongot a halérdl vagy a kapu tetejérdl, a
jatékmenet folytatodik.
v. Ha a jétékos a botjdval a kapu tetejérdl tgy iti le a korongot, hogy a botja hozzaér a

koronghoz, a magas bottal vald jéték altalanos szabalyait kell alkalmazni.

70. SZABALY — KORONG A KAPU MOGOTTI
VEDOHALON

i. Ha a korongot a tamadd harmadbdl egyenesen a kapu feletti védéhaldra lovik, a
korongbedobads a timadd harmadon kiviil lesz.

ii. Ha korongot a tdmadé harmadbdl gy lovik a kapu feletti védéhaldra, hogy az el6tte
megpattan egy véddjatékoson, a korongbedobds a tdmadé harmadban, a korong
ellovéséhez legkdzelebb esd bedobdponton lesz.

iii. Ha a korongot nem a tdmadé harmadbdl |6vik egyenesen a kapu feletti véddhaldra, a
korongbedobds a korong ellovéséhez legkdzelebb esd, a vétkes csapat szdmara teriileti
elényt nem jelentd bedobdponton lesz.
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Vi.

Vii.

viii.

Ha a 70-iii. szabalypontban emlitett Iovést a semleges harmadbdl adjék le, a
korongbedobés a korong ellovéséhez legkdzelebb esd, a vétkes csapat szamara teriileti
elényt nem jelentd bedobdponton lesz

Ha a 70-iii. szabalypontban emlitett lovést a védekez6 harmadbdl adjék le, a
korongbedobés a legkdzelebbi, védekezd harmadbeli bedobdponton lesz

Ha a korongot nem a tdmadd harmadbél lovik a kapu feletti védéhaldra tgy, hogy
megpattan egy véddjatékoson, a korongbedobads a korong megpattanésahoz legkdzelebb
es0, a vétkes csapat szdmara terileti elényt nem jelentd bedobdponton lesz.

Ha a 70-vi. szabélypontban emlitett korong a védekezé harmadban pattan meg, a
kdvetkezd korongbedobads a védekezd harmadban lesz.

Ha a 70-vi. szabélypontban emlitett korong a semleges harmadban pattan meg, a
korongbedobads a semleges harmadban, a korong megpattandsahoz legkdzelebb es, a
vétkes csapat szdmara teriileti elényt nem jelentd bedobdponton lesz.

71.SZABALY — NEM LATHATO KORONG

Amint a vezet6bird elvesziti a szeme el6l a korongot, meg kell fijnia a sipjat, hogy
megadllitsa a jatékmenetet. A kovetkezd korongbedobds a jétékmegszakitdshoz
legkdzelebbi bedobdponton lesz, kivéve, ha a szabélyok masképp rendelkeznek.

72. SZABALY A KAPUN MEGPATTANO KORONG

Ha egy tdmadé dltal ell6tt korong megpattan a kapuvason vagy a kapun, és onnan —
ellenfél érintése nélkiil - a jatéktéren kiviilre keriil, a kivetkezd korongbedobas a timadé
harmadban lesz.

Ha a korong megpattan egy védekezd jatékoson, miel6tt vagy miutdn megpattan a
kapuvason vagy a kapun, a kovetkezd korongbedobds a témadé harmad azon
bedobdpontjan lesz, amelyik a I6vés helyéhez kozelebb esik.

73.SZABALY — HIVATALOS SZEMELYEN MEGPATTANO
KORONG
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A jétékmenetet nem kell megallitani azért, mert megpattan eqy jétékvezetdn, kivéve
amikor:

1. Akorong a kapuba keriil a megpattands miatt;

2. Akorong a jatéktéren kiviilre pattan;

3. Ajatékvezetd megséril.

Ha a korong egy jatékvezetdrdl pattan a kapuba, a gol érvénytelen, a kovetkezd
korongbedobés pedig a korong megpattandsahoz legkdzelebbi bedobdéponton lesz.



Ha egy korong megpattan egy jatékvezeton és ezt kovetden szabélyos dton keriil a
kapuba, a gol érvényes.

Ha a korong a semleges harmadban a jatéktéren kiviilre pattan egy jatékvezetdrdl, a
kovetkezd korongbedobds a semleges harmadban lesz, a korong megpattandsahoz
legkdzelebbi bedobdponton.

Ha a korong valamelyik végharmadban pattan a jatéktéren kiviilre eqy jatékvezetdrdl, a
kovetkez6 ~korongbedobds ugyanebben a végharmadban lesz, a korong
megpattandsahoz legkdzelebbi bedobdponton.

74.SZABALY — KEZPASSZ

Vi.

vii.

A mezényjatékosoknak tilos a korongot a kesztyjiikkel a védekezd harmadukon kiviil a
csapattarsuk felé passzolni vagy irdnyitani. Tilos tovdbbd a mezényjatékosoknak a
korongot elkapni és azzal a tenyérben korcsolydzni, akkor is, ha ezzel egy iitkdzést
akarnak elkeriilni, vagy tovabb akarjak birtokolni a korongot.

Kézpassz esetén a jatékmenetet meg kell dllitani, a kovetkezd korongbedobds pedig
ahhoz a helyhez legkdzelebbi bedobdponton lesz, ahol a szabdlytalansdg tortént, vagy
ahol a csapattars birtokba vette a korongot. A kettd kozotti dontés szempontja, hogy a
vétkes csapat a lehetd legkisebb teriileti el6nyhdz jusson.

A kézpassz engedélyezett a védekezd harmadban, ha a korong a harmadon beliil volt és
marad is a passz kovetkeztében.

Ha egy mez6nyjétékos a védekez6 harmadaban szandékosan irdnyitja a kezével vagy a
keszty(jjével a korongot a védekezd harmadon kiviilre az ott levé csapattérsahoz, vagy
el6nyt szerez a csapatdnak ezzel a védekez6 harmadon kivill, a jatékmenetet meg kell
allitani, a kovetkezd koronghedobds pedig a védekezd harmadban lesz, azon az oldalon,
ahonnan a kézpasszt adtdk.

A semleges harmadban Iévé mezdnyjatékosnak tilos kézpasszt adnia a védekezd
harmadban 1évd csapattdrsanak. Ebben az esetben a vezetdbirdnak meg kell dllitania a
jatékmenetet, a kovetkezd korongbedobds pedig a védekezéharmad legkdzelebbi
bedobdpontjan lesz.

Ha a korongot egy tdémaddjatékos kézzel beiiti a kapuba, vagy eqy kézpasszt kdvetden
mas jatékos révén keriil a kapuba, a gél érvénytelen, a korongbedobés pedig a semleges
harmadban lesz, a kézpassz kiinduldsi helyéhez legkdzelebb esd és a vétkes csapat
szdmara a legkisebb teriileti elényt jelentd bedobdponton.

Ha egy védekezd jatékos a sajat kapujaba iiti kézzel a korongot, a gél érvényes.

JATEKHELYZET 1: A6 kézzel a korongba iit. Ha a korong eltaldlja az ellenfél kapusat, majd kipattan, és
azt iranyitasa ala vonja ‘A’ csapat egyik mezdnyjatékosa, a jatékmenetet meg kell szakitani, mert a
kapus nem tartotta irdnyitdsa alatt a korongot
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JATEKHELYZET 2: A6 kézzel a korongba it a sajat harmadaban. Ha a korong eltalalja A10-et, majd azt
irdnyitdsa ala vonja a ‘B’ csapat egyik jatékosa, a jatékmenetet nem kell megszakitani, hacsak A10 nem
vonta irdnyitasa ala a korongot a védekezd harmadan kiviil.

JATEKHELYZET 3: A6 kézzel kiiiti a korongot a sajat harmadabol a semleges harmadba. A korong a
semleges harmadban eltaldlja B7-et, de B7 nem vonja irdnyitdsa ald a korongot és nem is veszi birtokba
azt. Ha a korongot ezutdn ‘A’ csapat egyik jatékosa vonja irdnyitésa ald a semleges harmadban, a
jatékmenetet meg kell szakitani, mert B7 nem vonta irdnyitdsa ald a korongot.

75.SZABALY — MAGAS BOTTAL VALO JATEK |
JATEKMENET KOZBEN

Vi.

vii.

viii.
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Ha eqy jatékos a botjaval a valla felett érinti meg a korongot, és G vagy a csapattarsa veszi
birtokba elséként a korongot, vagy a korong jétéktéren kiviilre keriil, a jatékmenetet meg
kell dllitani.

Ha a magas bottal val6 jaték a tdmadé harmadban torténik, és a csapattars is a tamadd
harmadban veszi birtokba a korongot, a korongbedobds a semleges harmadban lesz, a
tdmada harmad kék vonalahoz kdzelebb esé bedobdpontok koziil azon az oldalon, ahol a
csapattars megszerezte a korongot.

Ha a magas bottal val¢ jaték a tdmadé harmadban torténik, de a csapattdrs a semleges
harmadban vagy a védekezd harmadban veszi birtokaba a korongot, a korongbedobds a
korong birtokba vételének helyéhez legkdzelebb esd olyan bedobdponton lesz, amely a
vétkes csapat szdmara a legkisebb teriileti elényt biztositja.

Ha a magas bottal valé jaték a semleges harmadban torténik, a korongbedobds a
védekezd harmadban lesz, azon az oldalon, ahol a csapattars megszerezte a korongot.
Ha a magas bottal vald jaték a védekezd harmadban torténik, a korongbedobds a
védekezd harmadban lesz, azon az oldalon, ahol a csapattérs megszerezte a korongot.

A magas bottal vald jaték megitélésekor a dont tényezd a jatékos valla (azonban a
golszerzéshez a keresztvas magassiga az a megengedett magassdg, ahol még
szabélyosan a korongba lehet émi).

Ha egy jatékos a vallanak magassaga felett ér a koronghoz a botjaval, majd a korong ezt
kovetden az ellenfélhez keriil, a jatékmenet folytatddik.

Ha egy jatékos magas bottal jatssza meg a korongot, és azt a sajat kapujaba iiti, a gél
érvényes.

A’lacrosse-mozdulat’ engedélyezett, amikor is a jatékos a korongot a botja tolln viszi, ha
amozgassor alatt nem emeli a botjat (és a korongot) a valla magassaga folé. Ha a korong
és a bot a vall folé keriil barmikor a mozdulat sordn, a jatékmenetet meg kell llitani.

Ha egy késleltetett kidllitds sordn a vétlen csapat jatékosa magas bottal jatssza meg a
korongot, a kdvetkezd korongbedobads a biintetett csapat védekezd harmadaban lesz.




JATEKHELYZET 1: B6 magas hottal ér a korongba. A korong ezutén kipattan az ‘A’ csapat kapusénak
mellkasarél. Ha ‘B’ csapat barmely jatékosa ezutdn irdnyitdsa ald vonja a korongot, ellovi vagy
tovdbbpasszolja, a jatékmenetet meg kell szakitani, mert a kapus nem vonta irdnyitdsa ald a korongot.

76.SZABALY — KORONG KAPUBA UTESE MAGAS

BOTTAL
Ldsd még: 97-ii. szabalypont.

Ervénytelen a gdl, ha a tamadd mezényjatékos a keresztvas felett iranyitja, pattintja vagy
iiti a korongot a kapuba, még akkor is, ha a korong ezt kovetéen megpattan egy
jatékoson, a kapuson, egy jatékvezetén vagy a jégen, és lgy keriil a kapuba.

A dont6 szempont az, hogy a korong a keresztvas felett vagy alatt talalkozik-e a bottal.
Ha a bot egy része a keresztvas felett taldlhato, de a botnak olyan része érintkezik a
koronggal, amely a keresztvas alatt van, akkor a gél érvényes.

A lacrosse-mozdulat” révén szerzett gél érvényes (amikor is a jétékos a korongot a botja
tollan viszi és teszi a kapuba), ha a mezdnyjatékos a mozgassor alatt nem emeli a botjat
(és a korongot) a vlla magassaga folé. Ha a korongot a kapuba juttato mozdulatsor
folyaman barmikor a korong és a bot tolla a vall magassaga folé keril, a jatékot meg kell
allitani. Tovabba, ha a korong és a bot tolla a keresztvas magassaga felett van a korongot
kapuba juttatd lovés elvégzésekor, a gol érvénytelen.

77.SZABALY — VEDOUVEG | MEGRONGALODAS

Ha a véddiiveg barmelyik része megrongalddik a jatékmenet sordn, a jétékmenetet
azonnal meg kell dllitani. A jatékmenet csak a sziikséges javitdsok elvégzése utdn
folytatédhat.

78.SZABALY — LES

Az egyetlen lesvonal a témadé harmadot hatdrold kék vonal. Ha a tdmado jatékosok a
korongot megeldzden dtmennek ezen a vonalon, leshelyzet all eld. (A kivételek kapcsan
lsd. 81/i szabalypontot)

Akék vonal teljes szélességében ahhoz a harmadhoz tartozik, ahol a korong éppen van.
Ha a korong a tdmadé harmadot hatérold kék vonalon kiviil van, egészen addig nem
mindsiil a tdmadd harmadban levének, ameddig teljes terjedelmével dt nem haladt a kék
vonalon.

Ha a korong a tdmadd harmadban van, egészen addig nem mindsiil a tdmadé harmadon
kiviil levének, ameddig teljes terjedelmével at nem haladt a kék vonalon.
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V.

vi.

vii.

viii.

Ha a tdmadd csapat egy mezényjatékosa a tdmadd harmadon beliil van, a korong pedig a
semleges harmadban van, a korong egészen addig nem mindsiil a tdmadé harmadban
levének, ameddig teljes terjedelmével at nem haladt a kék vonalon.

A les megitélésekor a dontd tényezd a korcsolyék és a korong kék vonalhoz viszonyitott
helyzete. Egy tdmadd mezdnyjétékos lesen van, ha mindkét korcsolydja teljes
terjedelmében dthaladt a kék vonalon, miel6tt a korong teljes terjedelmével dthaladt
volna a kék vonalon. Ez a korong térbeli helyzetére vonatkozik. Nincsen leshelyzet, ha a
korong a levegdben teljes terjedelmével &thaladt a kék vonalon, miel6tt a tamadé
mez6nyjatékos athaladt volna a kék vonalon.

A mezdnyjétékos korcsolyajat sikban kell megitéIni. A jégrél felemelt (a levegdben levé)
korcsolya a kék vonal egyik oldalon levének sem szémit addig, ameddig tjra meg nem
érinti a jégfeliiletet.

A mezényjatékos nem szamit lesen levének, ha egy korcsolydja a kék vonalon tul (a
tdmadé harmadban) van, de ekdzben amasik korcsolydja érinti a jeget a kék vonalon vagy
asemleges harmadban.

Védekez& harmad . Témadé harmad

'A' csapat / | 'A' csapat

Jatékiranya — L ||| Jarékos korcsolydja

'A' csapat || Jatékos korcsolydja leshelyzetben
+— Passz

79.SZABALY — LESHELYZETEK
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Ha egy tdmadd mezdnyjatékos ellovi vagy tovabbpasszolja a korongot, és abba olyan
csapattdrsa ér bele, aki a korongot megel6z6en ment be a tdmadé harmadba, a
jatékmenetet meg kell allitani és lest kell itélni. A korongbedobas a korong elldvésének
helyéhez legkdzelebb esé olyan bedobdponton lesz, amely a vétkes csapat szdmdra a
legkisehb teriileti elényt biztositja.



ii. Ha egy tdmadd mezdnyjatékos a témaddé harmadon kiviilrdl elldvi a korongot, és az a
tdmadé harmadban elhagyja a jatékteret, de egy csapattdrsa a korongot megeldzéen
bement a tdmadd harmadba, a jatékmenetet meg kell dllitani és lest kell itélni. A
korongbedobas a korong elldvésének helyéhez legkdzelebb esé olyan bedobdponton lesz,
amely a vétkes csapat szdmadra a legkisebb teriileti elényt biztositja.

iii. Ha eqy védekezd jatékos a védekezd harmadabdl kilovi vagy kipasszolja a korongot, az
azonban a védekez6 harmadon kiviill megpattan egy jatékvezetén és visszapattan a
védekezd harmadba, ahol még tdmadd jatékosok tartézkodnak, a jatékmenet folytatddik,
azonban késleltetett leshelyzet lesz érvényben.

iv. Ha egy mezényjatékos a védekezd harmadan kiviil van, és onnan olyan csapattarsanak
passzol, aki mindkét korcsolyjaval a tdmadé harmadban tartézkodik, lest kel itéIni. A
korongbedobds semleges harmadban, a korong tovébbpasszoldsdnak helyéhez
legkdzelebb esd olyan bedobdponton lesz, amely a vétkes csapat szdmdra a legkisebb
teriileti el6nyt biztositja.

v. Ha eqy jatékos a védekezd harmadéban van, és onnan olyan csapattdrsanak passzol, aki
mindkét korcsolydjaval a tdmadd harmadban tartézkodik, lest kell itélni. A
korongbedobds védekez6 harmadban, a korong tovdbbpasszoldsdnak helyéhez
legkdzelebb esé bedobdponton lesz.

vi. Lest kell itéIni, ha egy tdmadé mezdnyjatékos a tdmadé harmadban van, de a korongot a
bottal kivezeti a harmadon kiviilre vagy a kék vonalon oda-vissza terelgeti a korongot,
elébb a tdmadé harmadon kiviilre, majd beliilre. A korongbedobds a semleges
harmadban lesz, azon a bedobdponton, amelyhez a korong a legkdzelebb volt a
jatékmegszakitskor.

JATEKHELYZET 1: Eqy jatékos eqyik korcsolyaja nem érinti a jeget, a masik korcsolydja pediq a tamado
harmadban van abban a pillanatban, amikor a korong teljesen athalad a kék vonalon. Ez les.
JATEKHELYZET 2: Egy jatékos mindkeét korcsolydja teljesen a tamadé harmadban van abban a
pillanatban, amikor a korong teljesen dthalad a kék vonalon. Ez les.

JATEKHELYZET 3: Egy jétékos a semleges harmadbol beldvi a korongot a tamadéharmadba, de egy
csapattdrsa a korong el6tt halad &t a timadéharmad kék vonalén, &m nem jatssza meg a korongot. A
csapattdrs késleltetett leshelyzetben van.

JATEKHELYZET 4: Eqy jatékos mindkét korcsolyéja teljes egészében a tamadd harmadban van, és kap
eqy passzt az egyik csapattérsatol. Botjaval megéllitja a korongot, miel6tt az dthaladna a kék vonalon,
ezt kdvetden athizza a korongot kék vonalon. Ez les.

JATEKHELYZET 5: A6 mindkét korcsolyajaval teljesen a témadé harmadban van. A8 a semleges
harmadbal ellovi vagy tovabbpasszolja a korongot, de eltaldlja a szintén a semleges harmadban levd
B4-et. A korong az 6 testén vagy botjan megpattan, majd dthalad a kék vonalon. Ez les.
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JATEKHELYZET 6: Egy csapat a tdmadé harmadban birtokolja a korongot. A korong egy része a kék
vonalon, masik része pedig a semleges harmadban van. Ha tdmadé csapat mezényjatékosa ezutan
teljesen dthiizza a korongot a kék vonalon, be a timadd harmadba, ez nem les.

JATEKHELYZET 7: Egy témado mezényjatékos egyik korcsolyaja a tdmadéharmadban van, a mésik
korcsolydja pedig a semleges harmadban. A jatékos atvesz a botjaval egy atadast a semleges
harmadban. Ezutdn dthozza a kék vonalon a semleges harmadban Iévé korcsolyajat, mikozben a korong
még mindig a botjén van a semleges harmadban, majd athuizza a korongot a kék vonalon. Ez les.

JATEKHELYZET 8: Az eqyik védekezd jatékos kildvi a korongot a védekezd harmadbdl, és a korong
teljesen athalad a kék vonalon. A korong ezutdn bdrmely mezdnyjatékosrl visszapattan a védekez6
harmadba, mikdzben egy tdmadd mezdnyjatékos még mindig a tdmaddharmadban van. Ez les.

80.SZABALY — KORONGBEDOBASOK LES UTAN

i. Ha les torténik, a jatékmenetet meg kell dllitani, a korongbedobads helye pedig az alabbi:
1. A semleges harmadban a tdmadé harmadhoz legkdzelebbi bedobdpont, ha a
korongot egy tdmaddé mezdnyjatékos Ggy vitte be a tdmadé harmadba, hogy egy

csapattérsa a korongot megel6zden bement a timadé harmadba.

2. A kdzéps6 bedobdpont, ha lesatadds tortént a felezévonal és a tdmadd harmadot
hatdrol6 kék vonal koziili teriiletrdl.

3. A semleges harmadban a védekezd harmadhoz legkdzelebbi bedobdpont, ha
lesétadas tortént a felezévonal és a védekezd harmadot hatarold kék vonal kozili
teriiletrdl.

4. A védekez6 harmadban lévé bedobopont, ha a vétkes csapat jatékosa
szandékosan okozta a lest.

5. A védekez6 harmadban lévé bedobdpont, ha lesdtadds tortént a védekezé
harmadbdl.

6. Akorong tovabbpasszolasanak helyéhez legkdzelebb esd bedobdpont, ha a passz
vagy lovés késleltetett leshelyzetet eredményezett, majd a korong a jatéktéren
kiviilre keriilt.

7. A védekez6 harmadban Iévé bedobdpont, ha a védekezd csapat biintetést kap a
késleltetett leshelyzet soran.

ii. Ha a vonalbird tévesen itél meg egy leshelyzetet, és megszakitja a jatékmenetet, a
korongbedobds helyének meghatdrozasa szempontjabdl gy kell eljami, hogy ezt az
itéletet helyesnek kell tekinteni.
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81.SZABALY — NEM LES

i. Nincs lesen az a jétékos, aki a korongot az irdnyitasa alatt tartva, a korongot megel6zden
atkorcsolyazik a tamadd harmadot hatdrol6 kék vonalon, feltéve, hogy tigy vette birtokba
a korongot, hogy mindkét korcsolydja a semleges harmadban volt, és a korongot
mindaddig az irdnyitdsa alatt tartja, ameddig a korong teljes terjedelmében &t nem halad
a kék vonalon.

ii. Nincs leshelyzet, ha egy mez6nyjatékos tigy vesz at egy passzt, hogy az egyik korcsolydja
és a botja a tdmadd harmadot hatdrold kék vonalon beliil van, azonban a médsik
korcsolydja érinti a jeget a kék vonalon kiviil.

iii. Nincs leshelyzet, ha egy védekezd jatékos a semleges vagy a tamadd harmadbél dgy
juttatja (vezeti, passzolja vagy rigja) vissza a korongot a sajat védekezé harmadaba, hogy
ott még vannak tdmadoé jatékosok.

JATEKHELYZET 1: Eqy mez6nyjatékos egyik korcsolyja a kék vonalon vagy a semleges harmadban van,
amasik korcsolydja pedig a tamadd harmadban, mikdzben a korong teljes terjedelmében athalad a kék
vonalon. Ez nem les.

JATEKHELYZET 2: Eqy mez6nyjatékos mindkeét korcsolydja a semleges harmadban van, de a botja a
tdmadd harmadban, mikozben a korong teljes terjedelmében athalad a kék vonalon. Ez nem les.

JATEKHELYZET 3: Eqy mez6nyjatékos eqyik korcsolyaja a semleges harmadban a masik korcsolyaja pedig
a kék vonalon, mikdzben a korong teljes terjedelmében dthalad a kék vonalon. Ez nem les.

JATEKHELYZET 4: Egy mez6nyjatékos mindkeét korcsolyaja teljes egészében a tdmado harmadban van,
de a korong még a kék vonalon. Ez nem les, mindaddig, amig a korong teljes terjedelmében at nem
halad a kék vonalon.

JATEKHELYZET 5: Ha A8 mindkét korcsolyaja a teljes egészében a tamadd harmadban van, amikor B5
lovi, passzolja vagy visszaviszi a korongot a sajat védekezd harmadaba, akkor A8 nincs lesen.

JATEKHELYZET 6: Egy tamado jatékos, akinek mindkét korcsolydja teljes egészében a timado
harmadban van, dtvesz egy passzt a csapattarsatdl a semleges harmadban. Megallitja a korongot az
iit6jével, miel6tt a korong dthaladna a kék vonalon, ezutdn egyik korcsolyajét visszateszi a kék vonalra
és ott tartja. Ha dthtizza korongot a kék vonalon, mikdzben a korcsolydja még a vonalon van, akkor ez
nem les.

82.SZABALY — KESLELTETETT LES
i. Ha egy tdmadd mez6nyjatékos a korongot megel6zve megy be a tdmadd harmadba, de
nem ér a koronghoz, a jatékvezetd felemeli a karjat, késleltetett leshelyzetet jelezve. A
jatékmenet folytatodik, ha a védekez6 csapat szerzi meg a korongot, és a tdmadé
mezdnyjatékos nem tesz kisérletet a korong megszerzésére, nem tamadja a védekezd
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vi.

Vii.

viii.

Xi.

csapat korongot birtokld jatékosdt, hanem elhagyja a témadd harmadot dgy, hogy
legalabb az egyik korcsolydja érinti a timadé harmadot hatdrold kék vonalat.

Ahhoz, hogy megsziinjon a késleltetett leshelyzet, a tdmadd csapat dsszes jatékosanak el
kell hagynia a timadé harmadot, vagy a védekezd csapatnak a kék vonalon kiviilre kell
juttatnia a korongot. Ekkor a tdmadd csapat tjra megkisérelheti a korong megszerzését,
illetve a tdmadd jatékosok tjra beléphetnek a tdmadé harmadba.

Ha egy késleltetett leshelyzet jatékmegszakitashoz vezet, a korongbedobds a védekezd
csapat harmadan kiviili azon bedobdponton lesz, amelyhez a korong a legkdzelebb volt a
jatékmegszakitaskor.

Ha egy késleltetett leshelyzet sordn a védekezd csapat nem tesz erdfeszitéseket arra, hogy
kijuttassa a harmadabdl a korongot, a timadd csapat jatékosai pedig arra, hogy elhagyjak
a tdmadé harmadot, a jatékmenetet meg kell szakitani, és lest kell iténi. A
korongbedobas a védekezd csapat harmadan kiviili azon bedobdponton lesz, amelyheza
korong a legkdzelebb volt a jatékmegszakitaskor.

Ha eqgy késleltetett leshelyzet sordn a védekezé csapat a sajat kapujdba juttatja a
korongot, a gél érvényes.

Egy késleltetett leshelyzet sordn a védekezd csapatnak megengedett, hogy a kapuja mogé
vigye a korongot, mikdzben a tdémaddjatékosok elhagyjak a harmadot, ha ennek célja
nem a jaték késleltetése.

Ha a tdmadd csapat gy lovi be a korongot a tdmadd harmadba, hogy az késleltetett
leshelyzetet eredményez, és a [6vés nyoman a korong a kapuba keriil (kdzvetleniil vagy
megpattanva a kapuson, egy védekezd jatékoson, eqy jatékvezetdn, a véddiivegen vagy
a paldnkon), a gol les miatt érvénytelen. A g6l akkor is érvénytelen, ha a tdmadé csapat
jatékosai elhagytdk a harmadot, mire a korong a kapuba keriilt.

Ha egy késleltetett leshelyzet sordn a védekezé csapat egy jatékosa kozvetlenil a
jatéktéren kiviilre iiti a korongot, a jaték késleltetésére vonatkozd szabalyokat kell
alkalmazni, és a megfeleld biintetést ki kell szabni.

Ha a 82-viii. szabélypontban leirt jatékhelyzet sordn a korong megpattan a védéiivegen
vagy egy csapattarson, és nem megy at a kék vonalon, biintetés nem keriil kiszabasra, de
a korongbedobads a semleges harmadban lesz a késleltetett leshelyzet miatt.

Ha a 82-viii. szablypontban leirt jatékhelyzet sordn a korong megpattan a védéiivegen
vagy egy csapattarson, és dtmegy a kék vonalon, biintetés nem keriil kiszabésra, de a
korongbedobds a védekezd harmadban lesz, azon az oldalon, amelyrél a korongot
ell6tték, vagy amely oldalon megpattant.

Ha egy késleltetett leshelyzet sordn a tdmadé csapat beldvi a korongot a tdmadé
harmadba, majd ott egy védekezd jatékoson megpattanva a korong a jatéktéren kiviilre
keriil, a korongbedobds abban a harmadban lesz, amelyben a korongot ell6tték, az ellévés
helyéhez legkdzelebb esé bedobdponton.



Xii.

A késleltetett kiallitdssal kapcsolatos szabélyok feliilirjak a késleltetett lessel kapcsolatos
szabélyokat. Ha egy tdmadd csapat késleltetett leshelyzetben jatékmegszakitdst okoz,
mikdzben a védekezd csapat ellen biintetés keriil majd kiszabdsra, a korongbedobads az
altaldnos szabalyoknak megfelelden a biintetett csapat védekezd harmadéban lesz.

83.SZABALY — KESLELTETETT LES | HIBRID TILOS
FELSZABADITAS

Ha egy tilos felszabaditést megakadélyozni szandékozé mezdnyjétékos hamarabb halad
tatdémado harmadot hatarold kék vonalon, minta korong, ezzel késleltetett leshelyzetet
okoz, akkor tilos felszabaditast kell itéIni a hibrid tilos felszabaditds szabalyainak
megfelelden, amint a korong dthalad az alapvonalon. Ha a vonalbiré megitélése szerinta
lesen levé mezdnyjétékos érné el eldszor a korongot, lest kell itélni.

Ha a 83. szabdly i. pontjaban leirtak szerint késleltetett leshelyzetben levd jatékos beleér
akorongba a tilos felszabaditds lefujasa el6tt, és ezaltal les miatti jatékmegszakitast okoz,
a korongbedobds az ellovés helyéhez legkdzelebb esé bedobdponton lesz.

84.SZABALY — SZANDEKOS LES

Egy leshelyzet szandékosnak mindsiil, ha a timadd csapat a magatartasaval szandékosan

jatékmegszakitdst okoz.

Akorongbedobds a szandékos lest okozd csapat védekezd harmadaban lesz.

Egy késleltetett lest szdndékos lesnek kell mindsiteni, ha:

1. Haakorongot késleltetett leshelyzethen tgy lovik kapura vagy a kapu felé, hogy a
kapusnak védenie kell.

2. Ha késleltetett leshelyzetben a témadd csapat hozzéér a koronghoz, vagy
megprébélja megszerezni azt — akdr a korong megjétszasa, akdr a korongot
birtokld jatékos leiitkdzése révén.

3. Haatdmado csapat késleltetett leshelyzet eldidézésével golt szerez (példaul a
tdmadé harmadba bel6tt korong bemegy a kapuba). llyen esetben a gél
érvénytelen.

4. Atdmado csapat jatékosai nem igyekeznek elhagyni a tdmadd harmadot, hogy
megsz(injon a késleltetett leshelyzet.

Ha a tdmadd harmadba bel6tt korong késleltetett leshelyzetet okoz, és barmilyen médon

bemegy a kapuba, a gdl érvénytelen, kivéve, ha egy védekezd jétékos szandékosan

juttatja azt a kapuba. A korongbedobds a szandékos lest okozd csapat védekezd
harmadéban lesz.
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V.

Ha a tdmadd csapat jétékosai a késleltetett leshelyzet alatt éppen a tdmadd harmad
elhagydsara torekszenek, és ekozhen egyikiiket véletleniil eltaldlja a korong, akkor lest
kell itélni, de ez nem mindsiil szandékos lesnek.

85. SZABALY MEZONYJATEKOS SERULESE

Ha egy mezényjatékos egyértelmlien sulyos sériilést szenvedett, a jatékvezetGknek
azonnal meg kel allitaniuk a jatékmenetet, és jégre kell hivniuk a megfeleld egészségiigyi
személyzetet.

Minden egyéb esetben, ha egy mezdnyjatékos megsériil, és emiatt nem tudja folytatni a
jatékot, illetve nem tud a cserepadjdhoz menni, a jitékmenetet csak akkor kell
megszakitani, amikor a csapata megszerzi a korongot, kivéve, ha a csapatdnak ekkor
golszerzési lehetdsége van.

Az a mez6nyjatékos, aki megseériilt és ezzel egy idében biintetést is kapott, az dltozébe
mehet. Ha Kisbiintetést, Nagybiintetést, vagy Végleges Kiallitast kapott, a csapatanak
azonnal helyettesitd jatékost kell kiildenie a biintetépadra, hogy letdltse a teljes
biintetést.

Az a sériilt mezényjatékos, aki vissza tud jonni a biintetésének ideje alatt, a
biintetépadhoz kell, hogy menjen, és a biintetéshdl hatra Iévd id6t neki kell letdltenie.
Ha a jatékmenetet sériilés miatt allitottak meg, a sériilt mezényjatékosnak el kell hagynia
ajeget, és csak a jatékmenet folytatasat kovetden térhet vissza a jégre.

86. SZABALY — JATEKVEZETO SERULESE
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Ha eqy jatékvezetd megsériil, a jatékmenetet azonnal meg kell allitani, (kivéve, ha
valamelyik csapatnak glszerzési lehetdsége van), hogy megvizsgdljak a jatékvezet6t. Ha
a sériilést rogton lehet kezelni, a sériilt jatékvezetdnek a hazai csapat kispadjdhoz, vagy a
hazai csapat egészséqiigyi személyzetéhez kell korcsolydznia.

Ha egy vezetdbird sériil meg, és nem tudja folytatni a jatékot, a masik vezetdbiré
(négybirds rendszerben) lesz az egyetlen vezetdhird. Harombirds rendszerben az egyik
vonalbird veszi at a vezetdhbird feladatait, akit a jatékvezetd ellendr, a sériilt vezetdbird,
vagy a csapatvezetdk jeloinek ki.

Ha egy vonalbird sériil meg, és nem tudja folytatni a jétékot, négybirds és hdrombirés
rendszerben is a vezet6bird (k) dontik el, hogy sziikséges-e 6t helyettesiteni.

Ha van tartalék jatékvezetd, 6 fogja folytatni a jatékvezetést a sériilt jatékvezetd helyett,
amint bedltozott és készen &ll. Mindekdzben azonban a jatékmenetnek folytatddnia kell.



7. FEJEZET — JATEKSZABALYOK | JATEKOSCSERE

ATTEKINTES — A mérkézés alatt a jatékosok kétféleképpen cserélhetnek: jaték-
megszakitaskor és a jatékmenet alatt. Mindkét esetben erre vonatkozd szabalyok
hatarozzak meg, hogy a csere hogyan hajthato végre, és azt is, hogy milyen koriilmények
kozott nem torténhet meg a csere.

87.SZABALY — JEGEN LEVO ES JEGEN KiVULI JATEKOS
FOGALMA

i. Az a jatékos, akinek egyik korcsolydja a jégen, a masik pedig a cserepadon van, nem
tekintendd jégen tartdzkodo jatékosnak. Ha hozzéér a koronghoz, beleavatkozik az
ellenfele barmilyen tevékenységébe, jégen tartozkodé jatékosnak mindsiil.

88. SZABALY — JATEKOSCSERE A JATEKMENET KOZBEN

i. A jatékosok barmikor cserélhetnek a jatékmenet soran, feltéve, hogy a cserében érintett
jatékosok azon a zonén beliil tartdzkodnak, amely a palanktdl szdmitva 1,5 méter (5)
szélesséqd a sajat cserepad hosszaban, és semmilyen médon nem avatkoznak a jatékba.

ii. Ha a cserére bejové jatékos elhagyja a 1,5 méteres (5) zondt, és jatékba avatkozik, mieldtt
a cserére lemend jatékos legalabb egyik korcsolydjéval mdr a cserepadon lenne, tgy a
vétkes csapatra biintetést kell kiszabni, mert tdl sok jatékosuk tartézkodott a jégen.

iii. Ha a jatékmenet kdzbeni csere soran a jégre bejovd vagy a jégrél lemend jétékos
megjatssza a korongot, barmilyen fizikai kontaktusba keriil az ellenfé| jatékosaval vagy
barmilyen médon beleavatkozik a jatékba (beleértve a teriileti vagy szambeli elényhoz
jutdst), mikdzben mind a bejovd, mind a lemend jatékos a 1,5 méteres (5) zondn belil
tartdzkodik, gy a vétkes csapatra biintetést kell kiszabni, mert tdl sok jatékosuk
tartdzkodott a jégen.

iv. Ha a jatékmenet kdzbeni csere sordn a cseréld jatékosok a 1,5 méteres (5') z6ndn belil
tartdzkodnak, és a csere sordn a jégre bejovd vagy a jégrél lemend jatékosok semmilyen
mddon nem avatkoznak a jétékba, Ggy nem kell biintetést kiszabni.
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89. SZABALY — AZ ELLENFEL CSEREPADJANAK
SZABALYTALAN HASZNALATA

A jétékosoknak tilos az ellenfél cserepadjét igénybe venni a mérkdzés folyaman, kivéve,
ha mindez véletlendl torténik.

90. SZABALY — A TAMADO HARMADBA NYULO
CSEREPAD | LES

Késleltetett leshelyzet alatt akkor szamit jégen nem levé jatékosnak az a tamadé
harmadban levé tdmadéjatékos, aki a cserepadjanak a tdmadé harmadba nydlé részén
hagyja el a pélyat, ha a cserejétékos a semleges harmadban Iép jégre. Ha a cserejatékos a
tdmadé harmadban lép jégre, és a késleltetett les még érvényben van, lgy a
cserejatékosnak is el kell hagynia a tdmadé harmadot, mert lesen levének szamit. Ha
viszont a vonalbird mar feloldotta a késleltetett lest, mert a tobbi tamadojatékos elhagyta
atamadd harmadot, akkor a cserejétékos sem szmit lesen levének.

91.SZABALY — JATEKOSCSERE VEGREHAJTASA
JATEKMEGSZAKITAS ALKALMAVAL

vi.
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Egy vagy tobb jatékos cseréje jatékoscserének mindsil.

A hazai csapatnak van joga arra, hogy utolséként cseréljen. Ez azt jelenti, hogy a
vendégcsapat edzdjének kell eldszor jégre kiildenie jatékosait az elGirt csereprocedira
szerint, és ezutdn a hazai csapat edz6jének is ezt kell tennie. Amennyiben egyik csapat
sem cserél azonnal, Ugy a jatékvezetd nem engedélyezia cserét.

Azt a csapatot, amely megszegi vagy szandékosan nem tartja be a cserére vonatkozo
szabdlyokat, vagy szandékosan késlelteti a cserét, a jatékvezet6 elsé alkalommal
figyelmezteti, tovabbi esetekben pedig Technikai Kishiintetést szab ki a jaték
késleltetésért.

A jétékoscserét kovetden a csapatoknak nem engedélyezett, hogy tovabbi jatékosokat
cserélienek mindaddig, ameddig a jitékmenet nem folytatédik egy szabdlyos
korongbedobast kdvetden.

A csapatoknak nem engedélyezett, hogy szabalytalan korongbedobdst kdvetden
jatékosokat cseréljenek.

Ha a jatékoscsere befejezddott, de a vonalbiré még nem dobta be a korongot, és vagy az
egyik, vagy mindkeét csapat olyan hiintetést kap, amely befolydsolja a jatékosok szdmdt a
jégén, a csapatoknak engedélyezett a tovabbi jatékoscsere.



vii.

Golt kovetden a cserepadrdl csak jatékoscsere céljabol mehet be jétékos a jégre. A
cserejatékosokon kiviil tovabbi jatékos nem Iéphet a jégre tinneplés céljabal.

92.SZABALY — A JATEKOSCSERE FOLYAMATA

A jatékoscserét az alabbiak szerint kell végrehajtani:

1.

A jatékmegszakitds utdn a jatékvezetd azonnal jelzi a vendégcsapat edzdjének,
hogy hajtsa végre a jatékoscserét.

Avendégcsapatnak 5 mésodperce van a cserét végrehajtani.

A jatékvezetd felemeli a karjat, ezzel jelezve, hogy a vendégcsapat mar nem
cserélhet.

A jatékvezetd felemelt karral jelzi a hazai csapat edzdjének, hogy hajtsa végre a
jatékoscserét.

5masodperc mulva a jatékvezetd leteszi a karjat, ezzel jelezve, hogy a hazai csapat
mar nem cserélhet.

Miutan a jatékvezetd leteszi a karjat, a vonalbird megfijja a sipjat, ezzel jelezve
mindkét csapatnak, hogy 5 masodperiik van feldlIni a korongbedobéshoz.

5 mésodperc mdilva (vagy amennyiben a korongbedobdsra kijellt
mezdnyjatékosok készen dllnak, akkor hamarabb) a vonalbiré bedobja a korongot.
A vonalbiré feleldssége ellendrizni, hogy a mezdnyjatékosok szabdlyosan
helyezkednek-e el a jégen.

Ha egy csapat a szaméra kijeldlt iddkereten tul probal meg jatékos(oka)t cseréIni,
a jatékvezetdnek vissza kell kiildenie a jatékos(oka)t a cserepadra, az edz6t pedig
figyelmeztetnie kell. E szabdly Gjabb megszegéséért Technikai Kishiintetetést kell
kiszabni a jaték késletetése miatt.

93. SZABALY — JATEKOSCSERE TILOS
FELSZABADITASKOR

Nem cserélhet jatékost a jatékmegszakitast kovetd korongbedobds el6tt az a csapat,
amelyik tilos felszabaditasra iitdtte a korongot. A szabaly azokra a jatékosokra vonatkozik,
akik abban a pillanatban tartdzkodtak a jégen, amikor a tilos felszabaditast okozd jatékos
botjét a korong elhagyta.

Azt a csapatot, amely a tilos felszabaditasat kovetden probal meg jatékos(oka)t cserélni,
a jatékvezetonek figyelmeztetnie kell. E szabdly djabb megszegéséért Technikai
Kisbiintetetést kell kiszabni a jaték késletetése miatt.

Az a csapat, amely tilos felszabaditdsra iitotte a korongot, akkor sem cserélhet jatékost a
jatékmegszakitaskor, ha a jatékmegszakitas folyaman idét kér.

61



62

Az a csapat, amely tilos felszabaditasra iitotte a korongot, a kovetkezd esetekben

cserélhet jatékost:

1. kapus visszacserélése céljabol, ha el6tte a kapus meznyjatékosra lett cserélve;

2. sériilt mezdnyjatékos vagy kapus lecserélése céljabal;

3. ha bdrmelyik csapat olyan biintetést kapott, amely befolydsolja a jétékosok
létszamadt a jégen. Ekkor mindkét csapat cserélhet jatékost, és a korongbedobads a
biintetett csapat védekez6 harmadaban lesz.

4. Megrongdlddott felszerelés miatti jatékoscsere céljahdl (pl. tordtt rdcs vagy
arcvédd vagy korcsolyapenge).

Az a jatékos, aki eltorte botjat, a tilos felszabaditds utan is a cserepadhoz mehet Uj botért.



8. FEJEZET — JATEKSZABALYOK | GOLOK

ATTEKINTES - Az alabbi részletes szabalyok meghatarozzak, hogyan lehet gélt szerezni,
illetve milyen koriilmények kozott érvénytelen a gol. Amint a korong barmilyen médon a
kapuba jut, és a jatékvezetd a sipjaba fuj, az 6rat meg kell allitani.

94, SZABALY — GOLSZERZES

Vi

vii.
viii.

Xi.

GOlt szerez egy csapat, ha a jatékmenet folyaman gy lovi vagy irdnyitja a korongot a
kapuba, hogy az athalad az alapvonal két kapuvas kozotti részén teljes terjedelmével, és
a jatékvezetd vagy a videdgélbird szabélyosnak itéli (ezen szabaly aldli kivételekhez Iasd
99-vii. pontot).

GOlt szerez egy csapat, ha a korong a kapuvasak kozott, a keresztvas alatt teljes
terjedelmével athalad az alapvonalon.

GOlt szerez egy csapat, ha a korongot a védekezd jatékos barmilyen médon l6vi, rdgja,
irdnyitja vagy helyezi a kapuba.

GOlt szerez egy csapat, ha a korong egy jégen levd jatékos lovését kovetden egy jétékos
fejvéddjérdl vagy barmely testrészérdl véletleniil a kapuba pattan.

Ha a korong (tjat egy tdmadé mezdnyjatékos a fejvéddjével vagy barmely testrészével
irdnyitja, a gol érvénytelen.

Akorongnak egészben kell lennie akkor, amikor dthalad az alapvonal két kapuvas kozotti
részén.

Nem adhatd meg a gdl, ha a korong jatékmegszakitds alatt keriil a kapuba.

Ha a g6l utdn a korongbedobasra sor keriilt kdzépen, gy a gol visszavonhatatlan. Nem
vehetd figyelembe olyan, a gél érvénytelenségét aldtdmasztd videdanyag, amelyrdl a
korongbedobast kivetden szereztek tudomast.

A mérkézés folyaman egyszerre mindig csak egy gol adhatd és csak egy csapatnak. Abban
az esetben, ha az egyik csapat gélt 16 gy, hogy nem keriil sor jatékmegszakitasra, és
ezutan a masik csapat is golt |16, majd a videdvisszanézés azt mutatja, hogy az elsé gl
érvényes, Ugy a méasodik golt nem lehet megadni, az elsét igen, az drat pedig vissza kell
allitani az eredményjelz6n (mind a jatékidét, mind pedig adott esetben a biintetési id6t
is) arra az id6pontra amikor az elsd golt I6tték.

Amennyiben a 94- ix. szabélypont szerinti szituaciéban a visszanézés utén a videdgélbird
alapjan az elsd gl nem volt érvényes, gy a masodik gélt kell megadni, és az orét nem
kell visszadllitani.

Minden olyan biintetést ki kell szabni, amely a 94- ix. szabdly szerint leirt két gdl kozott
esedékes vagy a masodik gol utani jatékmegszakitaskor, kivéve az elsé Kishiintetését
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Xii.

Xiii.

Xiv.

Xv.

XVi.

Xvi.

Xviii.

Xix.

annak a csapatnak, amelyik golt kapott (Id. a késleltetett kidllits soran I6tt g6lok esetén
torl6dd biintetésekre vonatkozd szabalyok).

A lacrosse-mozdulat” engedélyezett, amikor is a jatékos a korongot a botja tollan viszi és
teszi a kapuba, ha a mozgéssor alatt nem emeli a botjat a valla magassaga folé. (Id. 75—
ix. szabélypont).

Ha a kapus a kapuel6térben van, és a korong egy, a kapuelGtérben helyezkedd tamadé
mezényjatékos botjarél vagy a testérél a héléba keril, a gl érvénytelen, a
korongbedobas pedig a semleges harmadban lesz.

A94-xiii. szabélypont szerinti esetben, ha a timadd mezényjatékos korcsolydja nincs bent
a kapueldtérben, csak a botja, és azzal gdlt szerez, gy a gél érvényes, ha a bot nem
akaddlyozza a kapust a helyezkedésben és a védésben. Ha viszont igen, dgy a gdl
érvénytelen, a korongbedobds pedig a semleges harmadban lesz.

Ha a kapus sajat elhatrozasdbdl elhagyta a kapueldteret, a timadé mez6nyjatékos akar
teljesen is bent lehet a kapuel6térben, amikor a korong dltala vagy mds jatékos révén a
kapuba keriil.

Ahhoz, hogy a gél megadhaté legyen, a korongnak még a harmad jatékidejének lejarta
eldtt at kell haladnia az alapvonal két kapu kozotti szakaszan. Ha az eredményjelzd nem
mikodik, a videdgélbirdval lehet egyeztetni. Minden egyéb esetben a jatékvezetdk
dontése a mérvado.

Ha a biintetGpad-felelds késdn nyitja ki a biintetdpad ajtajat a biintetés leteltekor, ezdltal
késleltetve a jatékos visszatérését a jégre, és ez alatt az idd alatt az ellenfél csapata golt
16, igy a golt meg kell adni.

Ha a korong a harmad végén a éppen a dudaszo el6tt keriil a kapuba, és a jatékvezetd
megadja a golt, nem sziikséges elvégezni a korongbedobést a kizépsé bedobdponton. A
jatékvezetGknek meg kell bizonyosodniuk arrél, hogy a zs(iri 19:59-re vezette be a gdl
idépontjat a hivatalos jegyz6kdnyvbe.

Ha gdl esik a harmad utolsé mésodpercében, amikor az 6ra mér tizedmasodperceket is
mutat, a gol iddpontjat a legkdzelebbi mdsodpercre kell kerekiteni, és igy kell bevezetni
a hivatalos jegyzékonyvbe.

JATEKHELYZET 1: Ha a golt visszanézik a videdgélbird segitségével, és a jatékvezetdk tudomésara jut,
hogy az éra nem ment akkor, amikor a korong a kapuba keriilt, a gél érvényes, ha megallapithato, hogy
aharmad még nem ért véget. A vezetdbirok a vonalbirdkkal, az idémérdvel és a videdgdlbirdval torténd
egyeztetés alapjan meg kell, hogy éllapitsak, mennyi ideig dllt az dra, és intézkedniiik kell az 6ra helyes
bedllitdsatol. Ha sem a vezetdbirdk, sem a zs(iri tagjai nem tudjdk megallapitani, mennyitis kell az ran
allitani, akkor az oran levé draallastol folytatddik a jatékmenet.

JATEKHELYZET 2: Ha egy védekez jatékos a sajat kapujaba juttatja a korongot, mikézben egy timadé
mezdnyjatékos a kapueldtérben tartézkodik, a gol érvényes.
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95.SZA
ESETEN

BALY — A KAPUELOTER SZEREPE GOLLOVES

Ha a védekez6 mezényjatékos a tdémadé mezdnyjétékost Ugy nyomja, tolja vagy
szabélytalankodik ellene, hogy az a kapueldtérbe keriil, amikor a korong a kapuba kerill,
akkor a gélt meg kell adni, kivéve, haa tamadé mezényjatékosnak volt elég ideje elhagyni
a kapuelGteret.

Ha a korong szabadda vélik a kapueldtérben, és egy tamadd mezdnyjatékos a botjéval a
kapuboa iiti azt, a golt meg kell adni

Ha a tdmadd mezdnyjatékos a kapuel6térben tartézkodik, mikozben a korong dthalad az
alapvonal sikjén, de semmilyen médon nem akadélyozza a kapust a helyezkedéshen és a
védéshen, tigy a gélt meg kell adni.

Ha a kapus a kapuel6téren kiviil van, és egy tdmadd mezényjatékos megakadélyozza a
kapust abban, hogy visszatérjen a kapuel6térbe, vagy akadélyozza a helyezkedéshen és a
védéshen, ekdzben pedig golt szereznek, gy a gol érvénytelen, a tdmadé
mezényjatékosra pedig a kapus akadalyozasaért Kishiintetést kell kiszabni.

A kapuel6tér térben értelmezett, ezért a kapuel6térre vonatkozé szabalyok nemcsak a
jégen kékkel jelolt sikra vonatkoznak, hanem a kék szindi jégfeliilet és a keresztvas kozotti
légtérre is.

96. SZABALY KORCSOLYAVAL SZERZETT GOL

Vi

Ervénytelen a gol, ha a korongot a tamadé mezdnyjatékos barmilyen modon a
korcsolydjval irdnyitotta a kapuba.

Ha egy tdmadé mez6nyjatékos belerdg a korongba, és azt 6 vagy egy csapattérsa a
kapuba I6vi miutén a kapus védett, akkor a gol érvényes.

Ha egy tdmadd mez6nyjatékos belertig a korongba, és az a kapuba keriil, megpattanva a
kapuson vagy annak sportfelszerelésén vagy bérmely csapat mezdnyjétékosan, a gél
érvénytelen.

Ha egy tdmadé mezdnyjétékos a korcsolydjat barmely médon azzal a szandékkal
elforditja, hogy a korongot a kapu felé irdnyitsa, és a korong ezen mozdulat nyoman a
kapuba kerdl, igy a gol érvénytelen.

Ha egy tdémadd mezdnyjatékos megprobélja a korongot a botjéra rigni, de nem veszi
birtokba a botjaval a korongot, miel6tt az a kapuba keriilne, a gél érvénytelen

Ha a tdmadé mezényjatékost az ellenfele tdmadja, és mikdzben megprébdlja az
egyensllydt megtartani, a kapuba iranyitja a korcsolydjaval a korongot, a gél érvénytelen.
A korcsolyaval torténg iranyitdsa a korongnak a mérvadd, nem pedig az ellenféllel
folytatott kiizdelem.
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Vii.

Ha a tdmadé mezényjatékos a korongot a botjén tartva a botjat azért rigja meg, hogy a
korongot a kapuba tovabbitsa, a gél érvénytelen.

97.SZABALY — ERVENYTELEN GOL | JATEKMENET
KOZBEN

A kapusra és a kapueldtérre vonatkozdlag lasd a 184-186. szabalyokat.
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Vi.

Vii.

viii.

Ervénytelen a gél, ha a timadé mezényjatékos a korongot riigja, dobja, a kezével iiti vagy
a botjan kiviil a testének barmely részével vagy a botjén kiviil barmilyen egyéb mds
médon irdnyitja a kapuba, még akkor is, ha a korong azutén megpattan barmely
jatékoson vagy jatékvezetdn.

Ervénytelen a gél, ha a timadd mezényjatékos a keresztvas felett iranyitja, pattintja vagy
iiti a korongot a kapuba, még akkor is, ha a korong ezt kivetden megpattan egy
jatékoson, a kapuson, eqy jatékvezetdn vagy a jégen, és Ugy keriil a kapuba. A donté
szempont az, hogy a korong a keresztvas felett vagy alatt taldlkozik-e a bottal. Ha a bot
egy része a keresztvas felett taldlhato, de a botnak olyan része érintkezik a koronggal,
amely a keresztvas alatt van, akkor a gol érvényes.

Ervénytelen a gol, ha a korong kbzvetleniil eqy jatékvezetdrdl pattan a kapuba, még akkor
is, ha a korong ezt kdveten megpattan barmelyik csapat mezényjatékosan vagy a
kapuson. Abban az esetben, ha a korong hozzaér egy jatékvezet6hoz és késdbb szabalyos
médon keriil a kapuba, tgy a gélt meg kell adni.

Ervénytelen a gol, ha a korong egy védekezd jatékos alatt van, és ezt a jatékost egy
tdmado jatékos a koronggal egyiitt betolja a kapuba.

Ervénytelen a g6, ha egy mezényjatékos szabalytalanul lép jégre a cserepadrdl, és
csapata az idé alatt 16 gdlt, mig 6 a jégen tartdzkodik.

Ervénytelen a gdl, ha a biintetett mezdnyjatékos a szabalyok altal kijeloltnél hamarabb
hagyja el a biintetGpadot — akdr sajat, akar a biintetdpad-felelds hibajabol —, és a csapata
golt 16, mialatt 6 vagy egy helyére érkezd cserejatékos a jégen van. A mezényjatékosnak
vissza kell térnie a biintetdpadra, hogy letdltse a kidllitasabol hétra levd id6t. Ha
id6kozben tovabbi biintetéseket is kiszabtak, azokat is le kell télteni.

A vezetdbironak jogaban &ll kikémni a vonalbiré véleményét a gdlhoz vezetd
eseménysorrdl. Ha a vonalbird olyan szabalytalanségot észlelt a timadé csapat részérdl,
amelyet a vezet6bird nem észlelt, és Nagybiintetést, Végleges Fegyelmi Biintetést,
Végleges Kiéllitast vagy sportszer(itlen magatartasért jard biintetést von maga utén, a
vonalbirdnak joga van ezt jelentenie, a vezetdhiré pedig érvénytelenitheti a golt és
kiszabhatja a megfeleld biintetéseket.

Ervénytelen, ha a korong a harmad jétékidejének letelte utdn halad 4t teljes
terjedelmében az alapvonal sikjén.



ix. Ervénytelen a gol, ha a jatékvezetd mar azelétt belefdjt a sipjaba, hogy megallitsa a
jatékmenetet, miel6tt a korong teljes terjedelmével dthaladt volna az alapvonal sikjan.
Azilyen eset nem nézhetd vissza videdgélbiré segitségével.

JATEKHELYZET 1: A7 kézzel a korongba iit. A korong lepattan az ellenfé| kapusardl, A8 pedig ezutén a
kapuba l6vi. A g6l nem érvényes.

JATEKHELYZET 2: A6 kézzel a korongba it. A korong lepattan az ellenfé| kapusérl, majd B2-rél. A9
ezutdn a korongot a kapuba l6vi. A g6l nem érvényes.

JATEKHELYZET 3: A7 kézzel a korongba iit. A korong eltalalja A6 botjénak a szarat, majd arrol egyenesen
az ellenfél kapujaba pattan. A gol nem érvényes.

JATEKEHELYZET 4: Ha a korong a témado mezényjétékos botjahoz ér a keresztvas magassga folott,
majd barmely mas jatékos testén megpattanva a kapuba jut, a gél nem érvényes.

JATEKHELYZET 5: Ha a védekezd mezényjatékos a korongot a sajat kapujaba juttatja, mikézben egy
tdmadé mezdnyjatékos a kapueldtérben helyezkedve a sajat kezdeményezésére hozzaér a kapushoz, a
g6l nem érvényes, és a tdamaddjatékost biintetéssel lehet sujtani.

JATEKHELYZET 6: Ha a védekezd mezényjatékos a korongot a sajét kapujaba juttatja, mikézben egy
tdmadé mezényjatékos a sajat kezdeményezésére hozzaér a kapushoz, a gl nem érvényes, és a
tdmaddjatékost biintetéssel kel sdjtani.

JATEKHELYZET 7: Ha a védekezd mezényjatékos a korongot a sajat kapujaba juttatja, mikézben egy

tdmadé mezdnyjatékos a kapueldtérben helyezkedve semmilyen médon nem akadalyozza a kapust a
mozgashan és a védésben, a gol érvényes.

98.SZABALY — GOLSZERZES | ELMOZDULT KAPUVAS
i. Ha a védekezd jatékos elmozditja a sajat kapujat a helyérdl, a tdmadd csapat pedig golt
16, a gol a kovetkezd feltételek egyiittes teljesiilése esetén adhaté meg:
1. ha az ellenfél mdr azel6tt megkezdte a l6vé mozdulatot, mieldtt a kaput
elmozditottak volna;
2. haajatékvezet6 megitélése szerint a korong akkor is a kapuba keriilt volna, ha a
kapu a helyén van.
ii. Akapu elmozdultnak tekintendd, ha:
1. egyvagy mindkét kapurdgzitd kijott a helyérdl;
2. egyik vagy mindkét kapuvas lejott a kapurogzitdjérdl.
iii. Ha az egyik vagy mindkét kapuvas elemelkedett a jégrél, de érintkezésben van a
kapurdgzitdvel és a kapurdgzitd a helyén van, a gol érvényes.
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vi.

vii.

viii.

Minden olyan kapu esetén, amely nincs felszerelve kapurdgzitdkkel, ahhoz, hogy a gdl
érvényes legyen, a kapuvasnak a jégen és az alapvonalon kell lennie a korong kapuba
keriilésekor.

Ha egy védekezd jatékos a kapu hatoldalat elemeli a jégrdl, és a korong ezalatt a kapuba
jut, teljes terjedelmével dthaladva az alapvonal két kapuvas kozotti szakaszan, a gél
érvényes, ha a kapurdgzitdkre és a kapuvasakra vonatkozd szabalyoknak megfelel az eset
(I4sd 98-i-iv szabalypontokat).

Ha a kapu bérmilyen médon elmozdul a helyérdl a jatékmenet sorén, a jatékmenetet meg
kell dllitani, hacsak a kapu nem keriil vissza a helyére. Ha a kapu visszakeriilt az elgirt
helyére, a jatékmenet folytatddik.

Ervénytelen a g6l, ha a kapu elmozdul azelétt, hogy a korong éthaladt volna az alapvonal
sikjan, kivéve a 98-i. szabalypont dltal leirt eseteket.

Golt kell itéIni, ha a kapus a cserepadon van, mert mezényjatékosra cserélték, és az
ellenfél tamadojatékosanak kitorési helyzetében a védekezd jatékos szandékosan
elmozditja a kaput.

99. SZABALY — VIDEOGOLBIRO HASZNALATA A GOL
MEGITELESEHEZ
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vi.

vii.

A videdgdlbirdval vald egyeztetést a jatékvezet6 és maga a videdglbird is
kezdeményezheti. Az egyeztetés célja elsdsorban a gél érvényességének vizsgélata.
Abban az esetben, ha golt szereztek, vagy ha tgy tlinik, a jatékvezetdnek azonnal jeleznie
kell ezt, és ha bizonytalan az itéletében, beldtdsa szerint egyeztethet a videdgélbirdval. A
videdgdlbird megerdsitheti a jitékvezetd itéletét, vagy - ha megfeleld bizonyitékok
tdmasztjak ald - megcéfolhatja.

Ha a vided képi anyaga nem egyértelmd, akkor a jatékvezetd eredeti dontése lesz a
mérvado.

Ha a videdgolbird kéri a jatékvezetdvel torténd egyeztetést egy olyan golrdl, amelyet
egyetlen jatékvezetd sem észlelt, akkor a videdgélbird dontése lesz a mérvadd.

Ha sema jatékvezetdk, sem a videdgdlbird nem néz vissza egy esetleges gélt az azt kivetd
jatékmegszakitdskor, akkor a korongbedobads utén erre mar nincs mad.

Ha sem a jatékvezetdk, sem a videdgolbird nem néz vissza egy vitds jelenetet kozvetlendl
a harmad vége utan, akkor erre mar nincs mod, amint a jatékosok elhagytak a jeget.
(Csak a kovetkez6 jeleneteket tekintheti meg a videdgdlbird (egyéb esetekre lasd 45-iii
szabélypontot):

1. Akorong dthaladt-e az alapvonal sikjén;

2. Akorong a kapuba keriilt-e mieldtt a kapu elmozdult;

3. Akorong ajatékidd letelte el6tt vagy utdn keriilt-e a kapuba a harmad végén;



viii.

4. Akorongot a tdmadd mezdnyjatékos barmely testrészével irdnyitotta-e a kapuba;
5. Akorong a jatékvezetdrél keriilt-e a kapuba;
6. A korongot a témadd mezdnyjatékos magas bottal iitétte-e meg a keresztvas
magassaga felett, mieldtt a korong a kapuba keriilt.
7. Akorong azutdn keriilt-e a kapuba, hogy egy tdmadé mezényjatékos akadalyozta
a kapust;
Annak kapcsan, hogy az edz6 a videdgolbiré dltali visszanézést (,challenge”)
kezdeményezhet, Iasd az 'IIHF Sport Regulations’ ¢. dokumentumot.
Avidedgdlbirdval torténd egyeztetés nem terjedhet ki a kdvetkezd kérdésekre:
1. Akorong a sipsz6 el6tt vagy utan keriilt-e a kapuba;
2. Elmozdult-e kapu a hiintet6ldvés vagy biintet6pdrbaj alatt;
3. Akipattand utdn mésodjéra is megkisérelte-e a lovést a biinetélovést végzd
vagy biintetGparbajban részt vevd mezdnyjatékos.
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9. FEJEZET — BUNTETESEK | IDOTARTAMUK ES
JATEKHELYZETEK

ATTEKINTES - A biintetések kiszabasa a jatékvezetok megitélése szerint torténik.
Kapusokra vonatkoz biintetésekhez lasd 12. fejezet—KAPUSBUNTETESEK.

100 SZABALY — BUNTETESEK MEGITELESE

Biintetéseket barmikor ki lehet szabni a mérkzés folyaman. Ez magéban foglalja a 60
perc rendes jatékiddt, a hosszabbitdst, a biintetdparbajt, egészen a csapatok 6ltozdbe
vonuldsdig.

Csak olyan biintetés szabhatd ki és vezethetd fel a hivatalos jegyzdkonyvbe, amelynek
valamely jatékvezetd a szemtanuja volt. Ideértenddek a mérkdzések eltti, alatti és utdni
események egyarant.

“Mérkazés eldtt” — ez magaban foglalja a kezdd korongbedobas eldtti perceket, amikor a
jatékvezetdk és a jatékosok is mar a jégen vannak, de a jatékmenet még nem kezdddott
el.

A mérkézés eldtti bemelegités folyaman valamint a leldtok alatt elkdvetett
szabalytalansagokat nem lehet a mérkdzés folyamén kiszabott hiintetésekkel sdjtani,
hiszen a jatékvezeték nem voltak jelen ezeknél az eseteknél. igy ezeket a tartalék
jatékvezetd jegyzi fel, kezeli és - ha sziikséges - jelzi az illetékes szervek felé.

A mérkdzés sorén vagy kozvetleniil azt kvetden a jatékosoknak vagy a csapat hivatalos
személyeknek tilos a jatékvezetdi oltzébe belépniiik. E szabaly megsértését jelezni kell
az illetékes szervek felé.

101. SZABALY — BUNTETESEK KISZABASA |
ELJARASREND

70

Kéthirds rendszerben egyazon jatékosra nem szabhat ki biintetést ugyanazért a
szabélytalansagért mindkét jatékvezetd, de egyazon jatékosra mindkét jatékvezetd
kiszabhat biintetést két kiilonbozd szabalytalansag elkdvetésért.

Ha egy mezdnyjatékosra biintetést szabtak ki, akkor azonnal a biintetdpadra vagy az
oltozébe kell mennie, kivéve, ha valamely jatékvezetd méasképp rendelkezik. Ha nem igy
tesz, akkor az addigi biintetésen feliil legaldbb Technikai Kisbiintetést kel kiszabni.

Ha egy csapatot egyszerre tdbb ugyanolyan id6tartamu biintetéssel sdjtanak, és ez
befolydsolja a jégen 1évé jatékosok szdmat, akkor a csapatkapitdnynak tajékoztatnia kell



a jatékvezetdt arrdl, hogy milyen sorrendben torténjen a biintetések letdltése. Tovabbi
biintetések esetén ebben a sorrendben hagyhatjak el a jatékosok a biintetdpadot.

A mezényjatékosnak az dltozébe kell mennie, ha a harmadik harmadban olyan Fegyelmi
Biintetéssel sdjtjak, amely miatt nem vehet részt a hosszabbitashan, illetve a
biintetdparbajban.

Ha a korongot birtokld csapat kap biintetést, a jatékmenetet azonnal meg kell dllitani. Ha
a vétlen csapat birtokolja a korongot, akkor engedni kell a jatékmenetet addig, ameddig
a vétkes csapat meg nem szerzi a korongot.

102 SZABALY — BUNTETESEK AZ EREDMENYJELZON

Vi

A biintetés leteltének iddpontja a biintetés kiszabasanak az eredményjelz6n megjelend
idépontja, megndvelve a biintetés idGtartamaval. Példaul, ha egy Kisbiintetést 4:58-kor
szabtak ki, akkor az 2:58-kor telik le. Ha egy Nagybiintetést 13:05-kor szabtak ki, akkor
8:05-kor telik le, fiiggetleniil attdl, hogy a jatékos mar abban a masodpercben jégre Iép-
e vagy sem. Egybeesd Kisbiintetések és Fegyelmi Biintetések esetén a mezényjatékosok a
biintetésiik letelte utdni elsd jatékmegszakitdskor johetnek vissza a jégre.

Csak az eredményjelzdre felkeriilt biintetés(ek) letelte utén térhet vissza mezdnyjétékos
a jégre a jaték menete soran. Egybeesd Kisbiintetések vagy Nagybiintetések, Fegyelmi
Biintetések, Végleges Fegyelmi Biintetések és egybeesd Végleges Kiallitisok nem
keriilnek fel az eredményjelzére.

Az eredményjelz6re csak a Kishiintetések, a Dupla Kisbiintetések, a Nagybiintetések és a
Végleges Kidllitas keriil fel.

A késleltetett biintetések akkor keriilnek fel az eredményjelzre, amikor a letdltésiik
elkezdddik.

Fegyelmi biintetés esetén a vétkes mezdnyjétékos a biintetésének letelte utani elsd
jatékmegszakitaskor térhet vissza a jégre.

Ha egy csapatot tobb biintetéssel is stjtanak, a mezényjatékosok csak akkor térhetnek
vissza a jégre, amikor sajat biintetésiik letelt. Azt a jatékost, aki nem a sajét, hanem a
csapattdrsa biintetésének letelte utdn jon vissza a jégre, Ujabb biintetéssel kell sdjtani.

103. SZABALY — EMBERHATRANYOS JATEK

Egy csapat akkor tekintendd emberhdtranyban lévének, ha egy vagy tobb biintetés miatt
a jatékmenet soran kevesebb jatékosa van a jégen, mint az ellenfélnek.

Ha az emberhétrényban levd csapat golt kap, és az emberhatranyt Kishiintetés vagy
Technikai Kisbiintetés okozta, akkor a biintetett jatékos azonnal visszatérhet a jégre.
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104-110. SZABALY — A BUNTETESEK IDOTARTAMA
0SSZEGEZVE (egy jatékosra vonatkozoan):

Kishiintetés / Technikai Kisbiintetés = 2 perc az eredményjelzén (2)

Nagybiintetés = 5 perc az eredményjelz6n + Automatikus Végleges Fegyelmi Biintetés,
amely nem keriil fel az eredményjelzére (25')

Kisbiintetés és Nagybiintetés = 5 perc az eredményjelz6n, utdna 2 perc az
eredményjelzon + Automatikus Végleges Fegyelmi Biintetés, amely nem keriil fel az
eredményjelzdre (27)

Fegyelmi Biintetés = 10 perc, amely nem keriil fel az eredményjelzére (10)

Kisbiintetés és Fegyelmi biintetés = 2 percaz eredményjelz6n + 10 perc, amely nem keriil
fel az eredményjelzére (12)

Kisbiintetés és Végleges Fegyelmi Biintetés = 2 perc az eredményjelz6n + a hatralevd
jatékidd, amely nem keriil fel az eredményjelzdre (22')

Végleges Fegyelmi Biintetés = a hatralevd jatékids, amely nem keriil fel az
eredményjelzdre (20")

Végleges Kidllitds = 5 perc az eredményjelz6n + a hatralevd jatékidd, amely nem keril
fel az eredményjelzdre (25") + automatikus eltiltas T mérkdzésrdl

104. SZABALY — BUNTETESEK IDOTARTAMA |
KISBUNTETES — TECHNIKAI KISBUNTETES

A Kishiintetés két jatékperc id6tartami, és teljes egészében a biintetett
mezényjétékosnak kell azt letltenie. A biintetett mezényjatékos helyett nem léphet
jégre cserejatékos. Ha az ellenfél golt 16, kihaszndlva az emberelGnyét, akkor a biintetett
mezényjatékos biintetése letelik, és elhagyhatja a biintetépadot.

Nem térhet vissza a jégre a biintetett mezényjatékos, ha az emberelényben levd csapat
biintetdlovéshdl szerez golt.

105. SZABALY — BUNTETESEK IDOTARTAMA |
NAGYBUNTETES
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A Nagybiintetés 5 perc id6tartamd, és automatikusan Végleges Fegyelmi Biintetést von
maga utan. A biintetett mezényjatékos helyett nem Iéphet jégre cserejatékos 5 percen t.
A biintetett mezényjatékosnak az 6ltozébe kell mennie, és az edz6 altal a csapatkapitany
révén kijeldlt csapattarsnak kell teljes idétartamban letdltenie a biintetést, fiiggetlenil
attol, hogy az ellenfél csapata ekdzben hény golt szerez. Az 5 perc letelte utdn a csapat a
biintetett mezdnyjatékos helyett cserejatékost kiildhet a jégre a Végleges Fegyelmi



Biintetés iddtartamara. A mérkdzést kovetden az illetékes szervek automatikusan
kivizsgéljak a szabalytalansagot.

106. SZABALY — BUNTETESEK IDOTARTAMA |
KISBUNTETES ES NAGYBUNTETES

i. Ha egy mezdnyjatékosra egyszerre szabnak ki Kisbiintetést és Nagybiintetést (és
Automatikus Végleges Fegyelmi Biintetést), akkor el6bb a Nagybiintetést kell letdlteni,
majd ezt koveti a Kisbiintetés. A biintetett jatékosnak az dltozébe kell mennie, és az edzd
altal a csapatkapitany révén kijeldlt mezdnyjétékosnak kell letdltenie a biintetéseket.

ii. Amikor egyszerre szabnak ki Kishiintetést és Nagybiintetést egy emberhétranyban levé
csapat két jatékosdra, akkor a Kishiintetést kell elbb letdlteni, és a Nagybiintetés
idétartama addig nem kezdddik el, ameddig az elsd (a korabbi emberhétrényt okozo)
biintetés le nem telik. A Nagybiintetéssel sujtott jatékosnak az 6ltzdbe kell mennie, és
az edz6 altal a csapatkapitany révén kijellt csapattérsnak kell letdltenie a biintetéseket.

107. SZABALY — BUNTETESEK IDOTARTAMA |
FEGYELMI BUNTETES

i. A Fegyelmi Biintetés 10 perc idtartamd, de a biintetett mez6nyjatékos helyett
cserejatékos léphet jégre. A biintetett mezdnyjatékosnak kell teljes id6tartamban
letdltenie a biintetést, kivéve, ha megsériilt. Ekkor az edz6 altal a csapatkapitény révén
kijeldlt csapattarsnak kell letdltenie a biintetést a biintetdpadon. A biintetett
mezényjatékos nem hagyhatja el a biintetépadot a biintetés 10 perces id6tartamat
kovetd elsd jatékmegszakitdsig.

ii. Ha egy jatékosra barmikor a mérkézés folyaman masodjara Fegyelmi Biintetést szabnak
ki, akkor ez Automatikus Végleges Fegyelmi Biintetéssé valik. A jatékosnak az oltoz6be
kell mennie, helyette cserejétékos léphet jégre, és nem kell egy csapattarsanak sem
kitilnie a biintetépadra.

iii. Ha egy kapusra szabnak ki Fegyelmi biintetést, akkor az edz6 éltal a csapatkapitany révén
kijeldlt olyan csapattarsnak kell letdltenie a biintetést a biintetépadon, aki a jégen
tartdzkodott a jatékmegszakitaskor.

108. SZABALY — BUNTETESEK IDOTARTAMA |
KISBUNTETES ES FEGYELMI BUNTETES

i. Ha egy mezdnyjatékosra egyszerre szabnak ki Kishiintetést és Fegyelmi Biintetést, akkor
a vétkes csapatnak egy tovabbi mezdnyjétékost (in. helyettesitd jatékos) is a
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biintetépadra kell iiltetnie, aki a Kisbiintetést tolti le. A helyettesitd jatékos helyett nem
|éphet jégre cserejatékos. Amikor a Kisbiintetés letelik, a helyettesitd jatékos visszatérhet
a jégre, de a szabdlytalansdgokat elkdvetd mezdnyjatékosnak a biintetGpadon kell
maradnia, hogy letdltse a Fegyelmi Biintetést. Bar a Kishiintetést a helyettesitd jatékos
toltotte le, a Fegyelmi Biintetés idGtartama addig nem kezdddik el, mig a Kisbiintetés (és
az esetleges egyéb kisebb biintetések) id6tartama le nem telik.

109. SZABALY — BUNTETESEK IDOTARTAMA |
VEGLEGES FEGYELMI BUNTETES

Végleges Fegyelmi Biintetés esetén a biintetett mezdnyjatékosnak vagy csapat hivatalos
személynek az oltdzdbe kell mennie, de a biintetett mezdnyjatékos helyett cserejétékos
Iéphet jégre.
Ha egy jatékosra barmikor a mérkdzés vagy torna folyaman mésodjéra Végleges Fegyelmi
Biintetést szabnak ki, akkor automatikusan eltiltdst kap a csapata kdvetkezd
mérkdzésére.

110. SZABALY — BUNTETESEK IDOTARTAMA |

VEGLEGES KIALLITAS

A Végleges Kidllitas a biintetett jatékos vagy csapat hivatalos személy azonnali kizdrasat
jelenti a mérkézésrdl, és az edz6 éltal a csapatkapitany révén kijeldlt csapattarsnak 5 perc
idétartamd biintetést kell letdltenie. A biintetett mezdnyjatékos helyett nem Iéphet jégre
cserejatékos 5 percen at.

A Végleges Kiéllitds automatikusan legalabb egy mérkdzésrdl valo eltiltdst von maga
utan.

111.SZABALY — A BUNTETESEKKEL KAPCSOLATOS

JATEKHELYZETEK
Lésd. MELLEKLET 1 — BUNTETESEK AZ EREDMENYJELZON — KONKRET JATEKHELYZETEK
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Csak az eredményjelzdre felkeriild biintetések vannak hatéssal a jégen lévd jétékosok
szémara (kivéve a halasztott biintetéseket).

Eqy biintetett mezdnyjatékos csak akkor térhet vissza a biintetdpadrdl a jégre az ellenfél
gdlszerzésekor, ha a gollévés pillanatdban a sajat csapata emberhatranyban jatszik (a
késleltetett kidllitasokat ide nem értve) és az emberhatranyt Kisbiintetés vagy Technikai
Kisbiintetés okozta. Ha tobb biintetett mezdnyjatékos van, gy az elsé Kishiintetés vagy



Technikai Kisbiintetés telik le (kivéve, ha ez egy egybeesé Kisbiintetés vagy egybeesd
Technikai Kisbiintetés az ellenfél mezdnyjatékosaval, mert ekkor a kivetkezd Kishiintetés
vagy Technikai Kishiintetés torlddik).

iii. Ha egy Nagybiintetés vagy Végleges Kidllitds miatt emberhétrdnyban levé csapat egy
Kisbiintetésre vagy Technikai Kisbiintetésre vonatkozo késleltetett kidllitas alatt gélt kap,
a jelzett késleltetett kidllitas a gl miatt torldik.

iv. Ha egy Kishiintetésre és ezen feliil Nagybiintetésre és Automatikus Végleges Fegyelmire
vagy Végleges Kidllitdsra vonatkozo késleltetett kiallitds alatt a vétkes csapat golt kap,
(gy a Kishiintetés torlddik, de a Nagybiintetés és Automatikus Végleges Fegyelmi vagy a
Végleges Kidllitds érvényben marad. A biintetett mezdnyjatékosnak az oltozébe kell
mennie, és az edz6 dltal a csapatkapitany révén kijelolt csapattarsnak kell letdltenie a
Nagybiintetést vagy a Végleges Kiallitast.

v. Ha egy csapat két vagy tobb azonos id6tartami biintetést kap egyazon
jatékmegszakitaskor, a csapatkapitanynak a jatékmenet folytatddasa el6tt tajékoztatnia
kell a jatékvezet6t arrdl, hogy melyik mezényjatékos térhet vissza eldbb a jégre (amikor
az ellenfél golt 16 az emberel6nyéhdl, vagy amikor a kidllitasok lejarnak). A jatékvezetd
errdl értesiti a jegyzokonyvvezetdt.

JATEKHELYZET 1:“A’ csapat Technikai Kisbiintetést kapott, mert til sok jatékos volt a jégen. Ugyanebben
a jatékmegszakitasban ‘A’ csapat a ‘B’ csapat egyik jatékosanak botmérését kéri. Ha a bot szabalyosnak
bizonyul, és emiatt ‘A" csapat Gjabb Technikai Kishiintetést kap, akkor ugyanannak a jatékosnak kell
letdltenie mindkét Technikai Kisbiintetést (2+2 perc).

JATEKHELYZET 2: Késleltetett killités van érvényben A5 ellen bottal akasztasért. Ha ‘A’ csapat a
jatékmegszakitds soran Technikai Kisbiintetést is kap, A5 csak a sajét Kisbiintetését tolti le, és ‘A’
csapatnak egy mésik mezonyjatékost kell kijeldInie a Technikai Kishiintetés letdltésére.

JATEKHELYZET 3: Biintet6lovést eredményez6 késleltetett kiallitast jelez a jatékvezetd egy olyan csapat
ellen, amely mér egy vagy tobb Kishiintetés vagy Technikai Kisbiintetés miatt igy is emberhétrdnyban
van. Ha a vétlen csapat golt szerez, miel6tt a jatékvezetd megallithatta volna a jatékmenetet, hogy
megitélje a biintetflovést, a késleltetett kidllitas (mely biintetdlovést eredeményezett volna)
Kisbiintetésként (Dupla Kisbiintetés, Nagybiintetés és Végleges Fegyelmi vagy Végleges Kidllitas) kerl
kiszabdsra és az elsd Kisbiintetés, melyet toltenek, torlgdik.

JATEKHELYZET 4: ‘A’ csapat emberhatranyban van Kisbiintetés miatt, amikor a jatékvezet6 késleltetett
Nagybiintetést jelez ugyanazon csapat ellen. Ha ‘B’ csapat golt 16 a jatékmegszakitds eldtt, az elsd
Kisbiintetés, amit toltenek, torlddik, a jatékvezetdnek pedig ki kell szabnia a Nagybiintetést és
Automatikus Végleges Fegyelmi Biintetést a vétkes jatékosra.

JATEKHELYZET 5: Ha egy jétékost Nagybiintetéssel és Automatikus Végleges Fegyelmi Biintetéssel
stjtottak, és eqy masik eset miatt Végleges Kiallitast is kapott a jatékmegszakitds el6tt vagy utan, akkor
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a Vétkes csapatnak egy helyettesitd jatékost kell kiildenie a biintetopadra, a csapat pedig
emberhétranyban kell, hogy végigjatssza a teljes 10 percet.

JATEKHELYZET 6: Ha eqy csapat hivatalos személyt Végleges Kiallitéssal sdjtanak, akkor a tbbi csapat
hivatalos személynek kell kijeldInie egy jatékost a csapatkapitanyon keresztiil, aki az 5 perces biintetést
leiili a biintetGpadon.

112. SZABALY — EGYBEESO BUNTETESEK
Lésd. MELLEKLET 1 — BUNTETESEK AZ EREDMENYJELZON — KONKRET JATEKHELYZETEK

vi.

Vii.
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Egybeesd biintetéseknek nevezziik, ha egyazon jatékmegszakitdskor a két csapatra
egyforma szama és egyforma iddtartamu Kisbiintetést, Nagybiintetést vagy Végleges
Kiallitast szabnak ki.

Amikor egyazon jatékmegszakitskor mindkét csapatra biintetéseket szabnak ki, a
jatékvezetdk a lehetd legtobb egyforma idétartamd biintetést (Kisbiintetést, Technikai
Kisbiintetést, Dupla Kishiintetést, Nagybiintetést és Automatikus Végleges Fegyelmi
Biintetést, Végleges Kidllitast) torolnek a két csapattdl, hogy a lehetd legkevesebb
helyettesitd jatékost kelljen a biintet6padra iiltetni, és hogy a jégen levék szdma a lehetd
legmagasabb legyen.

Ha a csapatok 5-5 ellen jatszanak, és egy adott jatékmegszakitaskor csak egy-egy
Kisbiintetést vagy Technikai Kishiintetést szabnak ki mindkét csapatra, akkor a csapatok
4-4 ellen jatszanak tovabb. A két jatékosnak a biintetGpadra kell mennie, cserejatékost
nem kiildhetnek jégre a csapatok, €s a biintetett jatékosok csak biintetésiik letelte utan
johetnek vissza a jégre.

Ha a 112-iii szabdlypontban leirt esetben az egyik vagy mindkét jétékosra a Kisbiintetése
mellett Fegyelmi Biintetést is kiszabnak, a csapatok 4-4 ellen jatszanak tovabb, és egy
helyettesitd jatékosnak kell a biintetdpadra iilnie, hogy letdltse a Kishiintetést, a
szabdlytalankodd jatékosnak pedig a teljes 12 perc idétartamra a biintet6padon kell
maradnia. A helyettesitd jatékos a Kishiintetés leteltét kovetden visszatérhet a jégre.

Ha a 112-iszabalypontban leirt esetben az egyik csapat mar emberhétranyban volt, akkor
az azonos szamu és azonos idGtartamu egybeesd biintetésekkel sujtott jatékosok helyére
helyettesitd jatékost kiildhetnek a jégre a csapatok, és ezek a kidllitdsok nem
befolydsoljak a halasztott biintetéseket (Iasd 113. szabaly).

Ha a csapatok nem 5-5 ellen jétszanak, akkor az azonos szami €és azonos iddtartamd
egybeesd biintetések nem befolyasoljék a jégen lévé jatékosok létszamat, mert ezek a
biintetések torlik egymast.

Ha mindkét csapatra egyszerre tobb biintetést szabnak ki, egyforma szdmu Kishiintetés,
Nagybiintetés (és Automatikus Végleges Fegyelmi Biintetés) és Végleges Kidllitas



viii.

torladik, az egybeesd biintetésekre vonatkozo szabélyok szerint. A tovabbi biintetések
felkeriilnek az eredményjelzdre, és a jatékosok ezeket ennek megfelelden toltik le. A jégre
a biintetésiik letelte utdni elsé jatékmegszakitaskor térhetnek vissza.

Azok a jatékosok, akikre egybeesd Nagybiintetést (és Automatikus Végleges Fegyelmi
Biintetést) vagy Végleges Kiéllitast szabtak ki, az dltozébe kell, hogy menjenek, a
biintetépadra pedig nem kell csapattarsuknak kiiilnie, kivéve, ha valamelyik biintetés
felkeriil az eredményjelzdre.

Ha kapusok is érintettek, akkor a 207-ii. és a 207-iv. szabalypontok az irdnyaddak.

Az egybeesg biintetések szempontjabdl a Kishiintetés és a Technikai Kisbiintetés kozott
nincsen kiilonbség.

113. SZABALY — HALASZTOTT BUNTETESEK
Lésd. MELLEKLET 1 — BUNTETESEK AZ EREDMENYJELZON — KONKRET JATEKHELYZETEK

A jatékmenet sordn semmikor sem lehet semelyik csapatnak haromnél kevesebb
mezényjatékosa a jégen.

A jatékosok mindig a sajét biintetésiik lejartanak sorrendjében térhetnek vissza a jégre.
Ha a rendes jatékidd alatt barmelyik csapathdl egy harmadik vagy tovabbi jétékost
stjtanak olyan biintetéssel, amely miatt a biintetépadra kell kiiilnie, mikozben két
csapattdrsa mar ott tolti a biintetését, akkor a harmadik jatékos biintetésének ideje
mindaddig nem kezdddhet el, amig a masik két jétékos koziil egyiknek a biintetése le nem
telik. A biintetett harmadik vagy tovabbi jétékosnak azonnal a biintetépadhoz kell
mennie a biintetését letdlteni, de helyettiik cserejétékos engedélyezett addig, ameddig a
biintetési idejiik elkezdddik.

Miutan a harom vagy tobb biintetéshdl az elsd letelt, az érintett mezényjatékos az ezt
kovetd elsd jatékmegszakitaskor térhet vissza a jégre.

114. SZABALY — KESLELTETETT KIALLITAS -
KORONGBIRTOKLAS ES GOLOK

A legtobb biintetés esetén akkor kell megdllitani a jatékmenetet és kiszabni a
biintetéseket, amikor a vétkes csapat birtokolja a korongot.

Nem mindsiil a korong birtoklasanak, a korongba valé beleérés vagy a korong és a bot
kozotti pillanatnyi kontaktus, kivéve, ha gélt szerez ezaltal a vétkes csapat.

Addig, ameddig a vétkes csapat birtokba nem veszi a korongot, a jatékvezetd felemelve
tartja a karjat, jelezve, hogy biintetést fog kiszabni, de nem éllitja meg a jatékmenetet
(dn. késleltetett kidllitds), ameddig:
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vi.

vii.

viii.

Xi.

Xii.

A vétkes csapat birtokba nem veszi a korongot;

Akorong nincs ,fagyasztva”;

A korong jatéktéren kiviilre nem keriil;

A korongot birtokld csapat maga nem kdvet el szabalytalansagot;

Valamelyik csapat tilos felszabaditésra nem iti a korongot;

Egyéb mds, a szabalyokban meghatarozott eset nem all fenn.

Ha a vétkes csapat nem birtokolja a korongot, és a vétlen csapat szdndékosan nem veszi
birtokba a korongot, hogy egy korabbi kidllitas ideje leteljen, a jatékvezetdnek meg kell
szakitania a jatékmenetet.

Ha a korongot birtokld csapat a késleltetett killitas alatt a sajat kapujaba lovi a korongot,
akkor a gol érvényes (az ellenfélnek irandd jova), és a biintetést is ki kell szabni.
Késleltetett kiallitds alatt a vétkes csapat a sajat cselekedetével nem szerezhet érvényes
golt.

Ha a korongot birtokl6 csapat golt szerez a késleltetett kidllitds alatt (azaz miutén a
jatékvezetd felemelte a karjat), akkor a gdl érvényes. Ha tobb Kishiintetés keriilne
kiszabasra, a jatékvezetd a vétkes csapat csapatkapitdnydtol meg kell, hogy kérdezze,
melyik biintetés torlddjon.

Ha a késleltetett kidllitas alatt a vétkes csapat mdr emberhdtrényban jatszik egy korabbi
Kisbiintetés miatt, és az ellenfél golt szerez, akkor a kordbbi (az emberhdtranyt
eredményez6) Kisbiintetés telik le, és minden djonnan kiszabott biintetést le kell tolteni.
Ha Kisbiintetést vagy Technikai Kishiintetést eredményezé késleltetett kidllitas alatt a
vétkes csapat médr emberhatrényban jatszik egy korabbi Nagybiintetés vagy Végleges
Kidllités miatt, és az ellenfél gélt szerez, akkor az djonnan kiszabandé Kisbiintetés vagy
Technikai Kisbiintetés torlddik. Ez a kordbbi Nagybiintetés vagy a Végleges Kidllitas
hdtralevd idejét nem érinti, és az tovabbra is marad az eredményjelzén.

Ha egy csapat szabélytalansagot kdvet el, majd olyan gyorsan gélt 16, hogy a
jatékvezetdnek nincs elegendd ideje, hogy a sipjéba fujva megszakitsa a jatékmenetet,
akkor a jétékvezetdnek jogaban éll a jatékmegszakitdskor érvényteleniteni a golt és
kiszabni a biintetést.

Ha egy késleltetett kidllitds alatt a korongot birtokld csapat golt szerez (az ellenfél
kapujaba), a kiszabando Kishiintetés torlddik. Ha Kettds Kisbiintetés lenne a kiszabandé
biintetés, az egyik torlddik, a masikat pedig ki kell szabni. Ha Nagybiintetés, Fegyelmi
Biintetés vagy Végleges Kidllitds lenne a kiszabandé biintetés, ezeket a gl ellenére is ki
kell szabni.

Ha egy késleltetett kidllitas alatt két vagy tobb Kisbiintetés keriilne kiszabésra egynél tobb
jatékosra, és gl szilletik, a jatékvezetének meg kell kérdeznie a vétkes csapat
csapatkapitanyat, hogy mely biintetés torlddjon. A masodik és minden tovabbi biintetést
ki kell szabni. A szabdlytalansagok idérendjének nincs jelentdsége.
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Xiii. Ha egy tdmado mez6nyjatékossal szemben kitdrési helyzetben szabdlytalankodnak, és a
szabélytalansag Nagybiintetést és Automatikus Végleges Fegyelmi biintetést von maga
utdn, a biintetést ki kell szabni, fiiggetleniil attdl, hogy gdl sziiletett-e a biintet6ldvés
nyoman.

JATEKHELYZET 1: Késleltetett kiallitas van érvényben ‘A’ csapat ellen, mikzben ‘B’ csapat kapura lévia
korongot. Ha a kapus kivédi a l6vést, irdnyitdsa ald vonja a korongot és szandékosan egy csapattarsa
felé irdnyitja, a jatékvezetnek meg kell szakitania a jatékmenetet.

JATEKHELYZET 2: Késleltetett kiallitas van érvényben ‘A’ csapat ellen, B’ csapat pedig mezényjatékosra
cserélte a kapusat. Mikozben ‘B’ csapat egyik mezdnyjatékosa a sajét kapuja el6tt vezeti a korongot, ‘A’
csapat egyik mezényjatékosaraiit a botjdra. Ha emiatt a korong az iires kapuba megy, a g6l érvénytelen.

JATEKHELYZET 3: Késleltetett kiallitas van érvényben ‘A’ csapat ellen, B’ csapat pedig mezényjatékosra
cserélte a kapusat. ‘B’ csapat egyik jatékosa birtokolja a korongot, és mikozben megprdbalja
tovabbpasszolni egy csapattarsanak, a korong megpattan ‘A" csapat egyik mezdnyjatékosan. Ha a
korong tgy pattan meg, hogy bemegy ‘B’ csapat iires kapujaba, akkor a gol érvénytelen és a biintetést
ki kell szabni.

JATEKHELYZET 4: Késleltetett kiallitas van érvényben ‘A’ csapat ellen, B’ csapat pedig mezényjatékosra
cserélte a kapusat. ‘B’ csapat egyik jatékosa ellovi a korongot, ami eltalalja ‘A’ csapat egyik jatékosat.
Ha a korong gy pattan meg, hogy bemegy ‘B’ csapat iires kapujaba, akkor a gdl érvénytelen és a
biintetést ki kell szabni.

JATEKHELYZET 5: Késleltetett kidllitds van érvényben A6 ellen és a jtékvezet biintetdlovést fog itélni
aszabdlytalansdgért ‘B’ csapat javara. A jatékmegszakitast megeldzden A6 egy djabb szabélytalansagot
kovet el, ami Kishiintetést von maga utan. Ha ‘B’ csapat golt 16, a jatékmegszakitds el6tt, a biintetdlovés
torlodik, de a jatékvezetonek ki kell szabnia a Kisbiintetést A6-ra. Ha ‘B’ csapat nem 16 gdlt a
jatékmegszakitds eldtt, a jatékvezetonek biintetdlovést kell itéInie ‘A" csapat ellen, és ki kell szabnia a
Kisbiintetést A6-ra. A6-nak a biintetdlovés eredményétdl fiiggetleniil le kell toltenie a biintetését.

JATEKHELYZET 6: Késleltetett kiallités van érvényben ‘A’ csapat ellen, ‘B’ csapat pedig mezényjatékosra
cserélte a kapusat. ‘B’ csapat mezonyjatékosa, aki a sajat védekezd harmadaban birtokolja a korongot,
megprobal egy csapattarsahoz passzolni, de a korong az iires kapu felé veszi azirdnyt. Csapattdrsa utdna
vetddik, megprobaja megakadalyozni, hogy a korong az iires kapuba keriiljon, de elvéti a korongot. Ha
vetddés lendiiletétdl a kapunak esik, és a kapu teljesen lejon a kapurdgzitdkrdl, golt kel itélni, és a
biintetést ki kell szabni ‘A’ csapat részére.

JATEKHELYZET 7: Késleltetett kiallités van érvényben ‘A’ csapat ellen, ‘B’ csapat pedig mezényjatékosra
cserélte a kapusat. ‘B’ csapat mezonyjatékosa, aki a sajat védekezd harmadaban birtokolja a korongot,
megprobal egy csapattarsahoz passzolni, de a korong az iires kapu felé veszi azirdnyt. Csapattdrsa utdna
vetddik, megprdbéja megakadalyozni, hogy a korong az iires kapuba keriiljon, és sikerrel is jér: a korong
elkeriili a kaput. Ezalatt azonban a kapunak esik, midltal a kapu teljesen lejon a kapurdgzitdkrdl. Ha a
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jatékvezeté megitélése szerint a védekezd mezdnyjatékos (nagyon valészinitlen mddon) véletleniil
mozditotta el a kaput, miutan megakadalyozta, hogy a korong a kapuba keriiljon, nem kell biintetést
kiszabni a védekezé mezdnyjatékosra. Amennyiben a jatékvezetd szerint a védekezé mezényjatékos
kifejezett célja a kapu elmozditdsa volt, hogy igy akadalyozza meg a gélt, tigy a golt meg kell adni és a
biintetést ki kell szabni ‘A’ csapat részére.

115.SZABALY — BUNTETESEK A HOSSZABBITAS SORAN
V.0. az 'lIHF Sport Regulations’ c. dokumentummal.
i. Fiiggetleniil a hosszabbitds idtartamara vagy a hosszabbitashan a jégen levd jatékosokra
vonatkozd szabalyoktdl, a rendes jatékidd vége eldtt vagy a hosszabbités kezdete el6tt
kiszabott biintetések athizddnak a hosszabbitdsra.
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10. FEJEZET — BUNTETESEK LEIRASA

ATTEKINTES - Ezek a mérkézés (amely magaban foglalja a 60 perc rendes jatékidét, a
hosszabbitast, a biintetdparbajt, egészen a csapatok oltozébe vonulasaig) soran elkovetett
szabalytalansagok definicidi, magyarazatai és értelmezései. Minden olyan esetben, amely
soran egy jatékos sériilést okoz az ellenfelének, a fegyelmi bizottsagnak joga van tovabbi
eltiltasokrol hatarozni, a jatékvezetdk altal kiszabott biintetéseken tilmenden.

116.SZABALY — HIVATALOS SZEMELYEK SERTEGETESE
DEFINICIO: A jatékos vagy csapat hivatalos személy arra iranyulé kisérlete, hogy megfossza
a jatékvezetot a tekintélyétdl, megaldzza vagy megsértse a jatékvezetdt, hogy
megkérddjelezze a jatékvezetd tisztességét vagy alkalmassagat, vagy tettlegesen lépjen
fel egy jatékvezetdvel szemben.
i Kisbiintetés
1. Ajatékos, aki a botjdval vagy mas térggyal a véddiivegre vagy a palankra csap, igy
tiltakozva a jatékvezetd itéletével szemben.
2. Ajatékos, aki obszcén, vulgdris vagy sértd szavakat haszndl vagy ilyen magatartdst
tansit a jatékvezetdvel szemben.
iil Technikai Kishiintetés
1. Eqgy beazonositatlan jétékos vagy csapat hivatalos személy, aki obszcén, vulgdris
vagy sérté szavakat haszndl vagy ilyen magatartast tandsit vagy a jatékvezetd
nevét kiabdlja kiilonboz6 megjegyzések kiséretében;
2. Abiintetett jatékos, aki nem megy egyenesen a biintet6padra vagy az oltdzébe, a
jatékvezetd utasitasa ellenére;
3. Acsapat hivatalos személy, aki egy bottal vagy més targgyal a paldnkra csap, igy
tiltakozva a jatékvezetd itéletével szemben.
4. A csapat hivatalos személy, aki vided alapd technoldgidt haszndlé mdszaki
berendezésre hivatkozva tiltakozik egy jatékvezetdi itélet ellen.
il Fegyelmi Biintetés
1. A jatékos, aki kétségbe vonja vagy vide6 alapd technldgidt haszndld miiszaki
berendezésre hivatkozva vitatja a jatékvezetd itéletét;
2. Ajatékos, aki szandékosan elldvi a korongot egy jatékvezetd eldl, aki épp felvenné
azt;
3. Ajatékos, aki bekorcsolydzik a jatékvezetdi el6térbe vagy ott tartézkodik, mialatt
jatékmegszakitaskor a jatékvezetdk egymdssal vagy a zs(iri tagjaival értekeznek;
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4. A csapatkapitény vagy csapatkapitany-helyettes, aki a jégen beliil vagy kivil a
jatékvezetdnél reklamal a jatékvezetést, a jatékvezetdi szabalyértelmezést vagy a
jaték kézben tartasat illetden.

5. A jatékos, aki mér kapott Kishiintetést, mert a botjdval vagy més térggyal a
véddiivegre vagy a palankra csapott, igy tiltakozva a jatékvezetd itéletével
szemben, és ezt ismételten elkoveti.

6. Abiintetett jatékos, aki nem megy egyenesen a biintet6padra egy verekedés vagy
dulakodds utan.

iv. Végleges Fegyelmi Biintetés

1. A jatékos vagy csapat hivatalos személy, aki mar kapott Kisbiintetést vagy
Technikai Kishiintetést, mert, obszcén, vulgaris vagy sérté szavakat hasznélt a
jatékvezetdvel szemben, és ezt ismételten elkoveti. Ha ez a magatartds a
mérkézést kovetden torténik, akkor Ugy is kiszabhatd a Végleges Fegyelmi
Biintetés, hogy a vétkes kordbban nem kapott Kishiintetést vagy Technikai
Kisbiintetést.

2. A jatékos vagy csapat hivatalos személy, aki tiszteletleniil viselkedik a
jatékvezetdvel szemben vagy szandékosan fizikai kontaktusba keril a
jatékvezetdvel.

3. Ajatékos vagy csapat hivatalos személy, aki barmilyen térgyat a jatékvezetd felé
dob vagy folyadékkal lefrocskoli a jatékvezetdt.

4. A jatékos, aki folytatja azon magatartdsat, amelyért mér kordbban Fegyelmi
Biintetést kapott.

v. Végleges Kiallitas

1. Ajatékos vagy csapat hivatalos személy, aki szandékosan és gondatlanul a fizikai
erejét latba veti a jatékvezetdvel szemben vagy sériilést okoz a jatékvezetonek.

2. Ajatékos, akia botjat a jatékvezetd felé dobja vagy lenditi (fiiggetleniil attél, hogy
eltaldlta-e vele a jatékvezet6t) vagy a korongot a jatékvezetd felé Iovi.

3. Ajatékos vagy csapat hivatalos személy, aki a jatékvezet6t megfélemliti, rasszista,
etnikai szinezet(i vagy szexualis toltetd megjegyzésekkel illeti, lekdpi vagy vérrel
beszennyezi.

4. A jatékos vagy csapat hivatalos személy, aki obszcén mozdulatokkal illeti a
jatékvezetdt a jégen vagy a csamok teriiletén a mérkdzés el6tt, kozben vagy utdn.

117.SZABALY — TECHNIKAI KISBUNTETES
DEFINICIO: A mérkdzés szempontjabl karos viselkedés, vagy a szabalyok megsértése a
cserepadrol egy beazonosithaté vagy beazonosithatatlan jatékos vagy csapat hivatalos
személy altal.

i. A cserepadrdl elkovetett szabalytalansdgokért Technikai Kishiintetés szabhatd ki.
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ii. Azért a szabélytalansdgért, amiért a jégen Fegyelmi Biintetés vagy Végleges Fegyelmi
Biintetés jér, ugyantgy Fegyelmi Biintetés vagy Végleges Fegyelmi Biintetés jar, ha a
cserepadon koveti el egy beazonosithatd jatékos vagy csapat hivatalos személy.

iii. A Technikai Kishiintetést olyan mezdnyjatékosnak kell letdltenie, aki a
jatékmegszakitaskor a jégen volt, vagy akit a szabalyok engednek.

iv. Ha a vétkes csapat edzdje nem hajlandd kijelolni egy mezényjatékost a Technikai
Kisbiintetés vagy a kapusra kiszabott biintetés letdltésére, a jatékvezetd jeldl ki egyet
sajat belatdsa szerint.

v. Bizonyos IIHF-rendezvényeken az edzd a videdgolbird altali visszanézést (,challenge”)

kezdeményezhet, hogy kideriiljon: nem eldzte-e meg leséllds a gélhoz vezetd akciét. Ha
a jégen sziiletett itélet helyesnek bizonyul (azaz nem volt les), a visszanézést
kezdeményez6 edzd csapatdt Technikai Kisbiintetéssel kell sdjtani.

118. SZABALY — HARAPAS

DEFINICIO: A jatékos, aki megharapja ellenfele barmely testrészét.
i. A jatékost, aki megharapja az ellenfelét, Végleges Kiéllitassal kell sujtani.

119. SZABALY — PALANKRA LOKES
DEFINICIO: A jatékos, aki oly médon iitkézi le, konyokkel, testtel Ioki vagy gancsolja
ellenfelét, hogy az hevesen a palanknak esik.
i. A palénkra lokés legkisebb biintetési tétele Kishiintetés és Fegyelmi Biintetés.
ii. A jatékost, aki palankra Iokéssel gondatlanul veszélyezteti ellenfele testi épségét,
Nagybiintetéssel és Végleges Fegyelmi Biintetéssel vagy Végleges Kidllitassal kell sujtani.
iii. A paldnk és a véddjatékos kozott atbujni szandékozo, korongot birtokld tdmadéjétékos
paldnk mentén torténd “sodrdsa” nem mindsiil paldnkra Iokésnek és szabdlyosnak
tekintendd, ha nem torténik més szabalytalansag (fogas, akadalyozds).

120. SZABALY — TOROTT BOT | TOROTT BOTTAL VALO

JATEK - TOROTT BOT CSEREJE

Ldsd 165. szabély — Bot vagy térgy eldobasa
DEFINICIO: Torott botnak mindsiil az a bot, amely nem teljesen ép, torott a tolla vagy a
szdra, vagy hianyzik beldle egy vagy tobb darab. A torott bot szabalytalan.
i. A torott botot a jatékosnak azonnal el kell ejtenie. Ha torott bottal jatékba avatkozik,
Kishiintetéssel kell stjtani.
ii. Akapushottal jétékba avatkozé mezdnyjatékost Kisbiintetéssel kell sdjtani.

83



. A jétékos, akinek eltorott a botja, nem kaphat tgy botot, hogy a cserepadrdl vagy a
lelatorol bedobjak neki a jégre, de kaphat botot a cserepadon levd csapattdrsatdl. Ennek
az taddsnak azonban kézbdl kézbe kell torténnie. A csapattars nem dobhatja, lokheti,
cstisztathatja vagy I6heti az dtadandd botot, ha igy tesz, Kishiintetéssel kell stjtani. Ha
nem azonosithaté be a botot dobd, 16kd, csisztatd vagy lové jatékos, Technikai
Kisbiintetést kell kiszabni a vétkes csapatra. A botot kapd jatékost nem kell biintetéssel
stjtani.

iv. A jétékos, akinek eltdrdtt a botja, kaphat botot a jégen levd csapattarsétol. Ennek az
dtadasnak azonban kézbdl kézbe kell torténnie. A csapattdrs nem dobhatja, |okheti,
cstsztathatja vagy I6heti az dtadandé botot, ha igy tesz, Kishiintetéssel kell sdjtani. A
botot kapd jatékost nem kell biintetéssel stjtani.

v. A mez6nyjatékosoknak tilos az ellenfél botjat megfogni: (1) az ellenfél dltal kézben fogott
vagy elejtett botot; (2) a cserepadon iilg ellenfél botjét; (3) az ellenfél cserepadjn a
bottartéban levd botot. E szabaly megszegéséért Kishiintetést kell kiszabni.

vi. Azt a mezdnyjatékost, aki jatékba avatkozik, mikdzben cserebotot visz a csapattarsanak
(akdr mez6nyjatékosnak, akar a kapusnak), Kisbiintetéssel kell stjtani.

vii. A biintetépadon il6 jitékos a jatékmenet sordn nem adhat botot a jégen levé
csapattarsanak. E szabdly megszegéséért Kishiintetést kell kiszabni a botot atvevd
jatékosnak.

viii. A mezényjatékos bot nélkiil is jatékba avatkozhat.

JATEKHELYZET 1: ‘A’ csapat eqyik jatékosa felvesz eqy botot, amelyet a ‘B’ csapat cserepadjérél dobtak
be, és amelyet ‘B csapat egyik jatékosdnak szantak. Ekkor Kisbiintetést kell kiszabni mind az ‘A’ csapat
jatékosanak, mind a ‘B’ csapat jatékosanak. Ha ‘B’ csapat jatékosa nem beazonosithatd, akkor Technikai
Kisbiintetést kell kiszabni ‘B’ csapatra.

JATEKHELYZET 2: Egy jétékos, mikbzben kapusbotot visz a botjat elvesztd vagy eltord kapusnak, tgy
dont, hogy jatékba avatkozik. Ha leejti a kapusbotot, mieldtt részt venne a jatékban, nem kell
biintetéssel sdjtani. Ha megjatssza a korongot vagy jatékba avatkozik, mikdzben a kapusbot még a
kezében van, ki kell szabni rd a megfeleld biintetést.

JATEKHELYZET 3: A5 bot nélkiil vesz részt a jatékban. A8 atadja neki a sajat botjat, A11 pedig atadja a
sajat botjat A8-nak. Ez szabélyos, mert a jétékosok akarhdnyszor dtadhatjdk egymasnak a botjaikat,
mindaddig, amig az dtadas kézbd| kézbe torténik.

JATEKHELYZET 4: A jétékmenet alatt eqy jatékos eltdri vagy elveszti a fatoldasat a kompozit vagy fém
bot végéhal. Amennyiben folytatja a jatékot ezzel a botjéval, Kishiintetéssel kel stjtani.
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121.SZABALY — BOTVEGGEL UTES
DEFINICIO: A jatékos, aki a feliil Iévé kezét lecsiisztatja a bot szaran, hogy egy veszélyesen
kiallo részt hozzon létre, amelyet az ellenfél testébe vezet.
i. A botvéggel iités kisérletének biintetési tétele Dupla Kisbiintetés és Fegyelmi Biintetés.
ii. A botvéggel iités biintetési tétele Nagybiintetés és Automatikus Végleges Fegyelmi
Biintetés vagy Végleges Kidllitas.
iii. A jatékost, aki botvéggel iitéssel gondatlanul veszélyezteti ellenfele testi épségét,
Végleges Kiéllitassal kell sujtani.

122. SZABALY — MEG NEM ENGEDETT TESTJATEK

DEFINICIO: A jatékos, aki, ellenfele felé korcsolyazik, majd sziikségteleniil nagy erével
nekiiitkozik, belerohan vagy nekiugrik. A jelen szabalyban koriilirt magatartasokat, ha a
fejre és nyakra iranyulnak, akkor az arra vonatkozo szabalyok alapjan kell elbiralni, kivéve
verekedés esetén.
i. A jatékost, aki sziikségteleniil nagy erével nekiiitkozik, belerohan vagy nekiugrik az
ellenfelének, Kisbiintetéssel kel sujtani.
ii. A jétékost, aki a sipszét kovetden fizikai kontaktusba keriil az ellenfelével, de lett volna
ideje elkeriilni ezt, Kishiintetéssel kell sijtani meg nem engedett testjatékért.
iii. A kapus nem tdémadhatd szabadon csak azért, mert a kapueldtéren kiviil tartézkodik. Azt
a jatékost, aki sziikségtelenil fizikai kontaktusba keriil a kapussal, Kisbiintetéssel kell
sujtani akadélyozasért vagy meg nem engedett testjatékeért.
iv. A jatékost, aki meg nem engedett testjatékkal gondatlanul veszélyezteti ellenfele testi
épségét, Nagybiintetéssel és Automatikus Végleges Fegyelmi Biintetéssel vagy Végleges
Kiallitassal kell sdjtani.

123.SZABALY — HATULROL LOKES

DEFINICIO: A jatékos, aki egy kiszolgaltatott helyzetben lévé, a kozelgd iitkozésnek
tudatdban nem levé vagy magat megvédeni képtelen mezényjatékost leiitkozik. A
talalkozasi pont a test hatulja.
i. A jatékost, aki hatulrdl a paldnknak, a kapuba vagy a nyilt jégen barmi médon (magas
bot, bottal Iokés stb., de nem akadalyozas) megloki az ellenfelét, Kishiintetéssel és
Fegyelmi Biintetéssel kell sdjtani.
ii. A jatékost, aki hatulrdl lokéssel gondatlanul veszélyezteti az ellenfele testi épségét,
Nagybiintetéssel és Automatikus Végleges Fegyelmi Biintetéssel kel sujtani.
iii. Ha a mez6nyjatékos, akit megloknek, kozvetlendl a Iokés eldtt odaforditja a hatdt az
ellenfél felé, ezzel kiszolgdltatott helyzetbe hozva magét azért, hogy hatulrdl lokés
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torténjen, akkor az eset nem mindsiil hatulrdl Iokésnek (de egyéb biintetések tovabbra is
kiszabhatdak).

124. SZABALY — FEJRE, NYAKRA IRANYULO TAMADAS

DEFINICIO: A fejre iranyulé iitkozés minden esethen szabalytalan. A jatékos, aki testének
vagy sportfelszerelésének barmely részével barmilyen fajta iitést mér az ellenfél
jatékosanak fejére vagy nyakara vagy az ellenfél jatékosanak fejét a véddiivegnek vagy a
palanknak vezeti vagy nyomja. Jelen szabaly feliilir minden hasonlé magatartasra
vonatkozo szabalyt, kivéve azokat, amelyek a verekedéshez kapcsolddnak.

i. A jatékost, aki az ellenfél fejére vagy nyakéra kozvetlen iitkdzést mér, Kisbiintetéssel és

Fegyelmi Biintetéssel kell stjtani.

ii. Az ellenfé| fejére vagy nyakdra mért kozvetlen iitkdzés esetén kiszabhatd tovabbi
lehetséges biintetési tételek: Nagybiintetés és Automatikus Végleges Fegyelmi Biintetés;

Végleges Kidllits.

. Fejre, nyakra irdnyuld tamadasért kell biintetést kiszabni, ha az aldbbiak egyike
bekovetkezik akkor, amikor egy jatékos iitkozik ellenfelével:

1. Amezdnyjatékos a testének vagy sportfelszerelésének barmely részével iitést mér
az ellenfele fejére vagy nyakéra;

2. Amezdnyjatékos a felsGtestének barmely részét hasznélva a véddiivegnek vagy a
paldnknak vezeti vagy nyomija az ellenfele fejét;

3. A mezényjatékos kiterjeszti és Ugy irdnyitja a felsGtestének barmely részét, hogy
érintkezzen az ellenfele fejével vagy nyakaval;

4. A mezdnyjatékos kiterjeszti a testét felfelé vagy oldalirdnyba annak érdekében,
hogy elérje az ellenfelét vagy arra hasznélja a felséteste barmely részét, hogy
érintkezzen az ellenfele fejével vagy nyakdval.

5. A mezényjatékos felugrik (a korcsolyai elhagyjék a jeget), hogy iitést mérjen az
ellenfele fejére vagy nyakara.

iv. Ha egy mezényjatékos felemelt fejjel korcsolydzik, birtokolja a korongot és szémit az
{itkdzésre, az ellenfélnek akkor sincs joga iitkdzin vele a fején vagy a nyakan.
v. Ha az iitkozés ereje elsddlegesen a testet éri és aztan az érintkezés felcstiszik a fejre vagy

a nyak teriiletére, az nem mindsiil fejre, nyakra irdnyuld tdémaddsnak és nem kell
biintetést kiszabni fejre, nyakra irdnyuld tdmaddsért.

vi. Ha egy mezdnyjatékos leiitkdzi a korongot feléje lehajtott fejjel vezetd ellenfelét, és
ekdzben nem mozdul felfelé vagy nem irdnyitja a testét felfelé az ellenfelébe, akkor ez az
érintkezés nem mindsiil fejre, nyakra irdnyuld tdmadasnak, és nem kell biintetni.

vii. Ha a mez6nyjatékos a jatékmenet sordn annak ellenére meg tudja tartani a poziciéjat,
hogy az ellenfele belefut, akkor ez az érintkezés nem mindsiil fejre, nyakra irdnyuld
tdmadasnak, kivéve, ha megsérti a 124-iii. vagy a 124-iv. szabalyban leirt feltételeket.
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125.SZABALY — NYIRAS

DEFINICIO: A jatékos, aki a teste silypontjat alacsonyabbra helyezi, azzal a szandékkal,
hogy az ellenfelével térdmagassagban iitkozzon.

A jatékost, aki nyirds révén iitkozik ellenfelével vagy a teste silypontjat alacsonyabbra
helyezi, hogy az ellenfelével térdtajékon iitkozzon, Kisbiintetéssel kell sujtani.
Ajatékost, aki egy iitkozést elkeriilendd leguggol a palank mellett, és emiatt az ellenfele
atesik rajta, Kisbiintetéssel kell sujtani.

A jatékost, aki nyirdssal gondatlanul veszélyezteti ellenfele testi épségét,
Nagybiintetéssel és Végleges Fegyelmi Biintetéssel vagy Végleges Kidllitassal kell sujtani.

126. SZABALY — KORONG TENYERBE ZARASA

DEFINiCI0: A mezényjatékos beleiithet a korongba a kesztyiijével vagy megfoghatja azt és
azonnal leteheti a jégre. A korongot azonban tilos a tenyérbe zarni (azaz a kesztyiiben
tartani), tilos hosszabb iddn at fogni, mint amennyi a jégre tételhez kell, és tilos a
koronggal a kesztyiiben korcsolyazni.

Amezdnyjatékost, aki elkapja a korongot, és a jégen dllva vagy korcsolydzva megfogja azt
a keszty(ijében azért, hogy elkeriilje az ellenfelét vagy azért, hogy tisztan birtokolhassa a
korongot, Kisbiintetéssel kell sujtani a korong megmarkoldsaért.

A mezényjatékost, aki a jatékmenet soran a kesztyGjével vagy a kezével felveszi a
korongot a jégrél a sajat kapueldterén kiviilrdl, Kishiintetéssel kell sdjtani.

A mezényjatékost, aki a kesztyijével letakarja a korongot a sajat kapueldterén kivil,
Kishiintetéssel kell stjtani.

Ha a mezényjatékos a keszty(jével felveszi a korongot a jégrdl, elrejti vagy kesztydjével
letakarja a korongot a jégen a sajat (térben értelmezett) kapueldterén beliil, mialatt a
kapusa a jégen van, akkor biintetdlovést kell itélni az ellenfél javara.

Ha a mezényjatékos a keszty(jével felveszi a korongot a jégrdl, elrejti vagy kesztydjével
letakarja a korongot a jégen a sajét (térben értelmezett) kapueldterén beliil, mialatt a
kapust mez6nyjatékosra cserélték, akkor gélt kell itéIni az ellenfél javdra.

127.SZABALY — BOTTAL LOKES

DEFINICIO: A jatékos, aki ugy iitkozik az ellenféllel, hogy mindkét keze a boton van, a
botnak pedig semelyik része nincs a jégen.

A bottal [6kés biintetési tétele Kishiintetés.

A jatékost, aki bottal Iokéssel gondatlanul veszélyezteti ellenfele testi épségét,
Nagybiintetéssel és Automatikus Végleges Fegyelmi Biintetéssel vagy Végleges
Kiallitassal kell sdjtani.
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128. SZABALY — VESZELYES SPORTFELSZERELES |
VESZELYES SPORTFELSZERELES HASZNALATA

DEFINICIO: Veszélyes sportfelszerelésnek mindsiil az a — barmilyen anyaghél késziilt —
véddfelszerelés, amely sériilésveszélyes, ennélfogva szigoruan tilos a haszndlata.

i. A jatékvezetd  barmilyen  spotrfelszerelés haszndlatat —megtilthatja, ha
sériilésveszélyesnek itéli.

ii. A szabélytalan sportfelszereléssel a jatékban részt vevd jatékos csapatat a jatékvezetGnek
eldszor figyelmeztetnie kell. Ezen csapat barmely jétékosat, aki a folytatasban nem a
jatékvezetd figyelmeztetésének jegyében jar el, a sportfelszerelés megigazitasat,
lecserélését vagy megfelelden rogzitését illetden, Fegyelmi Biintetéssel kell sjtani.

. Ha a jatékvezetd a mez6nyjatékos botjét itéli veszélyesnek, a botot ki kell iktatni a
jatékbdl, biintetés kiszabdsa nélkiil. Ha a mez6nyjatékos ezt kovetden djra haszndlja a
botot, Fegyelmi Biintetéssel kell stjtani.

iv. A jatékvezetd felszélithatja a jatékost, hogy vegyen le barmilyen veszélyesnek itélt
személyes targyat. Ha ezeket a személyes targyakat nehézkes eltavolitani, a jatékosnak
ragasztészalaggal le kell ragasztania ezeket vagy a mez ala kell biztonsdgosan tenni dgy,
hogy a tovabbiakban ne okozzanak veszélyt. A sportfelszereléssel kapcsolatos probléma
elhdritasanak idejére a jatékosnak el kell hagynia a jeget, a csapatdt pedig figyelmeztetni
kell. Barmelyik jatékost ezt kovetden, aki nem engedelmeskedik a felszdlitdsnak a
jatékvezetd utasitdsainak megfeleléen, Fegyelmi Biintetéssel kell sdjtani veszélyes
felszerelésért.

v. A jatékos, aki elveszti a botjat a jatékmenet sordn, nem kaphatja tigy vissza botot, hogy
azt dobjak neki. A csapattarsa visszaadhatja neki, ennek az dtadasnak azonban kézbdl
kézbe kell torténnie. A csapattars nem dobhatja, Iokheti, cstsztathatja vagy |6heti az
dtadando botot, ha igy tesz, Kishiintetéssel kell stjtani.

129-137. SZABALYOK — JATEK KESLELTETESE

DEFINICIO: Szandékos vagy véletlen cselekedet, amely lassitja a jatékot, a jatékmenet
megszakitasat eredményezi vagy megakadalyozza a jatékmenet elkezdését vagy
folytatasat.

129. SZABALY — JATEK KESLELTETESE |
SPORTFELSZERELES MEGIGAZITASA

i. A jatékost, aki a sportfelszerelésének javitdsa vagy megigazitdsa végett megszakitja a
jatékmenetet vagy késlelteti a jatékmenet elkezdését, Kisbiintetéssel kell sujtani.
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A jatékosnak minden véddfelszerelését a mez alatt kell viselnie, kivéve a kesztydjét, a
fejvéddjét és a kapus esetében a mammutot. A 40. szabélyban leirt feltételeket megszegd
jatékost eldszor figyelmeztetni kell, majd masodjéra Kishiintetéssel kel stjtani.

A jatékost, aki egy figyelmeztetést kovetden figyelmen kiviil hagyja a 40-vi szabalyban
meghatdrozott rendelkezéseket, Kisbiintetéssel kell sdjtani.

130. SZABALY — JATEK KESLELTETESE | ELMOZDULT

KAPU

Vi

vii.

A jatékost, aki szindékosan elmozditja a kaput az alaphelyzetébdl, Kisbiintetéssel kell
sujtani.

Ha egy jatékos szandékosan elmozditja a kaput az alaphelyzetébdl a rendes jatékidd
utolsd kett6 percében, vagy a hosszabbitds alatt barmikor, a jdtékvezetonek
biintet6lovést kel itéInie a mésik csapat javara.

Ha egy jatékos szandékosan elmozditja a kaput az alaphelyzetébdl, amikor egy tamadé
mezényjatékos kitorési helyzetben van, a jatékvezetdnek biintetdlovést kell itélnie a
masik csapat javara.

Ha eqy jatékos szandékosan elmozditja a kaput az alaphelyzetébdl, amikor a kapusa nincs
a jégen és egy tdmadd mezdnyjatékos kitorési helyzetben van, a jatékvezetének golt kell
itéInie a mdsik csapat javéra.

Ha a tdmadd csapatnak felrdhaté mdédon elmozdul a kapu a jatékmenet sordn, de a
védekezd csapat megszerzi a korongot, és tiszta lehet6sége van megindulni a koronggal,
akkor a jatékmenet mindaddig folytatddhat, ameddig Gjra vissza nem szerzi a korongot a
kaput elmozdité csapat. Ha golt szerez a tdmaddsa nyomdn a védekez6 csapat, a gl
érvényes.

Ha a 130-v. szabdlypontban emlitett esetben a védekezd csapat még a sajat harmadéban
elveszti a korongot, a korongbedobds a semleges harmadban lesz, a védekez6 csapat
védekezd harmadanak kék vonalahoz kozelebb esd bedobdpontok egyikén.

Ha a 130-v. szabélypontban emlitett esetben a védekez6 csapat a semleges harmadban
vagy a témadd harmadban veszti el a korongot, a korongbedobas a jatékmegszakitas
helyéhez legkdzelebb esé bedobdponton lesz.

131.SZABALY — JATEK KESLELTETESE | KORONGRA

ESES

Lasd. 175. SZABALY — BUNTETOLOVES MEGITELESE | JATEKOS KORONGRA ESESE és 179. SZABALY —
MEGITELT GOLOK
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i. A mez6nyjatékost, aki rdesik a korongra, megfogja vagy a testéhez szoritja a korongot
azért, hogy jatékmegszakitast érjen el, Kishiintetéssel kell sujtani. Ha azonban a korong
eqy lovés vagy passzt blokkoldsa nyoméan beragad a mezényjatékos korcsolyajaba vagy
sportfelszerelésébe, a jatékmenetet meg kell dllitani, de nem kell biintetést kiszabni.

ii. A mezényjatékost, aki a kezeivel elrejti a korongot a tenyerében vagy a
sportfelszerelésében azért, hogy jatékmegszakitast érjen el, Kisbiintetéssel kell stjtani.

132. SZABALY — JATEK KESLELTETESE | KORONG
INDOKOLATLAN FAGYASZTASA

i. A mezényjatékost, aki botjaval, korcsolydjéval vagy a testével a palank mellett vagy a
jégen tartja vagy fagyasztja a korongot, amikor az ellenfél 6t nem tdmadja, Kisbiintetéssel
kell sujtani.

133. SZABALY — JATEK KESLELTETESE | GOLOROM

i. Golt kovetden a cserepadrdl csak jatékoscsere céljabol mehet be jatékos a jégre. A
cserejatékosokon kiviil tovabbi jatékos nem Iéphet a jégre inneplés céljabdl. Ezen szabaly
megsértése esetén a jatékvezetének mindkét csapatot figyelmeztetnie kell, djabb
megsértése esetén pedig a vétkes csapatot Technikai Kisbiintetéssel kell sdjtani.

134. SZABALY — JATEK KESLELTETESE | KEZDESHEZ
TORTENO KESOI FELALLAS

i. Az edzét, aki nem kiild fel megfelel szamu jatékost a jégre a kellg idGben a harmad
megkezdéséhez, beleértve a hosszabbitést is, Technikai Kishiintetéssel kell sdjtani.

ii. A ,megfeleld szamd” a lehetd legtdbb jatékost jelenti, a szabélyok adta keretek kozott (5
mezényjatékos és egy kapus teljes létszamban; 4 vagy 3 mezdnyjatékos és egy kapus
emberhétrényban).

135. SZABALY — JATEK KESLELTETESE | KORONG
KILOVESE VAGY KIDOBASA A JATEKTEREN KiVULRE

i. A jétékost, aki a jatékmenet sordn a sajat védekezd harmadan beliilrél kozvetleniil a
jatéktéren kiviilre (kivéve, ahol nincs véddiiveg) lovi, dobja vagy iti a korongot anélkiil,
hogy az barmin megpattanna, Kishiintetéssel kell sujtani. A meghatdrozé tényez6 a
korong helyzete akkor, amikor azt megjétszottak.
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ii. Ha a korongot kozvetleniil a cserepadoknal 1évé palank felett iitik ki, de a cserepadok
mogotti véddiiveg felett nem repiil &t a korong, akkor biintetés nem keril kiszabdsra.

iii. Ha a korongot a palank felett olyan helyen tik ki (a korong a palank sikjat olyan helyen
metszi), ahol nincs véddiiveg, akkor biintetés nem keriil kiszabasra.

iv. Ajatékost, aki a jatékmenet sorn vagy jatékmegszakitast kdvetden a szdndékosan kilovi
a korongot a jatéktérrdl, Kisbiintetéssel kell sujtani.
v. Nem kell biintetni azt a jatékost, aki a védekezd harmadabél tgy lovi meg a korongot,

hogy az eltaldlja az eredményjelz6t vagy a jétéktér feletti barmilyen épiiletszerkezeti
elemet, ezzel jatékmegszakitast okozva.

JATEKHELYZET 1: Ha a korong egy lévést kivetden megpattan egy mezényjatékos vagy a kapus iitdjén
vagy barmely a felszerelésiik barmely részén, és vétleniil kipattan a palank folott, nem kell biintetést
kiszabni.

JATEKHELYZET 2: Ha eqy jatékos kilovi a korongot a nyitott ajton keresztiil, nem kell biintetést kiszabni.

JATEKHELYZET 3: Ha a korongot a védekezd harmadbol lovik ki a pélya tdloldalan a véddiiveg foldtt,
Kisbiintetést kell kiszabni a jaték késleltetéséért (ez feliilirja a tilos felszabaditést).

JATEKHELYZET 4: Késleltetett kiallitas van érvényben A3 ellen, amely miatt Kisbiintetést fog kiszabni ra
a jatékvezetd. Ha ezalatt A6 a védekezé harmaddban megszerzi a korongot, és a sipszd pillanatdban
kilovi a véddiiveg felett a korongot, nem kell biintetni A6-ot. Ha azonban a jatékvezetd megitélése
szerint A6 diihében vagy az itéletet vitatva szdndékosan I6tte ki a korongot a jatéktérrdl a véddiiveg
folott, akkor biintetni kell 6t.

136. SZABALY — JATEK KESLELTETESE | CSERE TILOS
FELSZABADITAS UTAN

i. Az a csapat, amely tilos felszabaditdsra iitotte a korongot, a kovetkezd esetekben
cserélhet jatékost:

1. kapus visszacserélése céljabdl, ha el6tte a kapus mezényjatékosra lett cserélve;

2. sériilt mezdnyjatékos vagy kapus lecserélése céljabdl;

3. ha barmelyik csapat olyan biintetést kapott, amely befolydsolja a jatékosok
létszdmat a jégen. Ekkor mindkét csapat cserélhet jatékost, és a korongbedobds a
biintetett csapat védekez6 harmadaban lesz.

ii. Az edzét, aki megprobal szabalytalanul cserélni tilos felszabaditast kovetden, ezzel
késleltetve a jatékmenet folytatasat, mikozben a jatékvezetd vagy a vonalbird a
jatékosokat rendezi a bedobdpontndl, az elsd szabalysértéskor a jatékvezetdnek
figyelmeztetnie kell, a mdsodik (és tovabbi esetekben) Technikai Kisiintetéssel kell
sujtani.
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. Ha védekez6 csapat mez6nyjatékosa egy tilos felszabaditast kovetd korongbedobas sorédn
szandékosan megsérti a korongbedobasra vonatkozé szabalyoakt, azzal a céllal, hogy a
jatékot késleltesse, a csapatdt elsd figyelmeztetéshen kell részesiteni. Ha a vétkes csapat
masodszor is megsérti a korongbedobdsra vonatkozd szabalyokat ugyenezen
korongbedobés folyaman, Technikai Kisbiintetéssel kell sdjtani.

137.SZABALY — JATEK KESLELTETESE |
KORONGBEDOBAS RENDJENEK MEGSERTESE

i. Ha a korongbedobédsban részt nem vevé mezényjatékos a korong bedobdsa eldtt
bekorcsolydzik a bedobokarbe, akkor a vétkes csapatot elsd figyelmeztetéshen kell
részesiteni. Ha a vétkes csapat barmely mezényjatékosa mésodszor is megsérti a
korongbedobadsra vonatkozé szabalyokat ugyenezen korongbedobas folyamén, Technikai
Kisbiintetéssel kell stjtani.

ii. Ha a jatékvezetd elsd figyelmeztetéshen részesitett egy mezdnyjatékost a korongbedobés
sordn, és a figyelmeztetést kivetden ugyanebbdl a csapatbol egy masik mezdnyjatékos
késlekedik felvennia megfeleld poziciét a korongbedobdshoz, a vétkes csapatot Technikai
Kisbiintetéssel kell stjtani.

. Amezényjatékost, aki a koronghedobashoz nem megfelelden all fel vagy ekkor lesen van,
és a jatékvezetd erre vonatkozo figyelmeztetését figyelmen kiviil hagyja, Kisbiintetéssel
kell sujtani.

138. SZABALY — SZINESZKEDES

DEFINICIO: A jatékos, aki az ellenfele kiallittatasa végett egyértelmiien rajatszik egy esésre
vagy sériilést szinlel.
i. A jatékost, aki rdjatszik egy szabélytalansagra vagy azt tetteti, hogy az ellenfél
szabélytalankodott vele, Kisbiintetéssel kell sujtani.

139. SZABALY — KONYOKHASZNALAT
DEFINICIO: A jatékos, aki a konydkét hasznalva szabalytalankodik az ellenfelével.
i. A konydkhasznalat biintetési tétele Kishiintetés.
ii. A jatékost, aki kdnydkhaszndlattal gondatlanul veszélyezteti ellenfele testi épségét,
Nagybiintetéssel és Végleges Fegyelmi Biintetéssel vagy Végleges Kidllitassal kell sdjtani.
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140.SZABALY — DULAKODAS A NEZOKKEL
DEFINICIO: A jatékos vagy csapat hivatalos személy, aki fizikai kontaktust létesit egy
nézével a mérkozés soran, beleértve a jatékmegszakitasokat és a sziineteket is.
i. A jatékost vagy csapat hivatalos személyt, aki fizikailag szembeszéll egy nézével vagy
tettleg bantalmaz egy nézét, Végleges Kiallitassal kell stjtani.

141. SZABALY — VEREKEDES

DEFINICIO: Egy jatékos, aki tobbszor is megiiti ellenfelét a jatékmenet soran, a sipsz6 utan
vagy a normal jatékmenet alatti, elhiizédo, a jatékosok kozotti dulakodas soran.
i. Averekedésben érintett dsszes jatékost Végleges Kidllitassal kell stjtani.

ii. A jatékost, aki barmi mddon megtorolja, hogy megiitdtték, Kishiintetéssel kell sdjtani.

iii. A jatékost, aki leveszi keszty(i(i)t vagy a fejvéddjét, hogy verekedjen az ellenféllel, barmi
egyéb biintetésen feliil Fegyelmi Biintetéssel kell sdjtani.

iv. Ha tisztan latszik, hogy ki a kezdeményezd és agresszor egy verekedésnél, azt a jatékost
mint agresszort, barmi egyéb biintetésen feliil, amit kiszabhatnak ra, Kishiintetéssel kell
sujtani.

v. A jétékost, akia jégen van és elsdként beavatkozik két ellenfél jatékos kozott folyamatban
|évg verekedéshe (harmadik, beavatkozd ember), Végleges Fegyelmi Biintetéssel kell
sujtani.

vi. Ajétékost, aki megprdbdl verekedni vagy folytatja a verekedést, miutan a jatékvezetd arra
utasitotta, hogy hagyja abba, vagy aki ellenszegiil a verekeddket szétvalasztani
szdndékozd vonalbirénak, Dupla Kisbiintetéssel vagy Nagybiintetéssel és Automatikus
Végleges Fegyelmi Biintetéssel vagy Végleges Kiallitssal kell sdjtani.

vii. A csapat hivatalos személyt, aki akar a jégen, akér a jégen kiviil verekedésbe keveredik,
Végleges Fegyelmi Biintetéssel vagy Végleges Kiallitdssal kell sujtani.
viii. Az els jatékost, aki jatékosok kozott a jégen kibontakozd dulakodds soran elséként

hagyja el a cserepadot vagy a biintetdpadot, Dupla Kishiintetéssel és Automatikus
Végleges Fegyelmi Biintetéssel kell sdjtani. Barmely tovabbi jatékost, aki jatékosok kozti
dulakodas soran elhagyja a cserepadot, Fegyelmi Biintetéssel kell sujtani. Barmely
tovabbi mezdnyjatékost, aki jatékosok kdzti dulakodds sorén elhagyja a biintetdpadot,
Kisbiintetéssel és Végleges Fegyelmi Biintetéssel kell sdjtani. Ezeket a biintetéseket
minden korabbi biintetés leteltekor toltik le. Onmagaban akér a cserepad, akér a
biintetdpad elhagyésa ezen szabéalyok megsértését jelentik, még ha a jtékosok nem is
keverednek verekedésbe, miutén a jégre léptek.

ix. Ha a jatékosok kozti dulakodds a csereprocedira kdzben (pl. sorcsere) bontakozik ki, az
altalanos szabalyok alkalmazanddak. De barmelyik jatékost, aki belekeveredik a jatékosok
kozti dulakoddsha és nem érintett a csereproceddraban, gy kell biintetni, mintha

93



Xi.

Xii.

kifejezetten azért hagyta volna el a cserepadot vagy a biintetdpadot, hogy részt vegyen a
dulakodashan.

Ha mindkét csapat jatékosai egy iddben hagyjék el sajat cserepadjukat, vagy ha az egyik
csapat jatékosai akkor hagyjak el cserepadjukat, miutdn latjék, hogy a mdsik csapat a
masik csapat jétékosai is igy tesznek, mindkét csapat elsé beazonosithatd jatékosat ezen
szabdly alapjan biintetik.

Csapatonként maximum Gt fegyelmi és/vagy Végleges Fegyelmi Biintetést lehet kiszabni
ezen szabaly alapjan.

Verekedés folytatdsaért nem sujthatd Végleges Kidllitdssal és Végleges Fegyelmi
Biintetéssel egy jatékos sem.

142. SZABALY — FEJELES

DEFINICIO: A jatékos, aki a fejével (fejvéddben vagy anélkiil) megtamadja az ellenfelét.

A jatékost, aki megkisérli vagy ténylegesen le is fejeli az ellenfelét, Végleges Kiallitassal
kell stjtani.

143.SZABALY — MAGAS BOTTAL VALO JATEK

DEFINICIO: A jatékos, aki botjat vagy annak barmely részét a vallanak magassaga felett
viszi, és annak barmely részével megiiti ellenfelét.

Ajatékost, aki valla felett tartott bottal vagy annak egy részével az ellenfélhez ér, legaldbb
Kisbiintetéssel kell stjtani.

A jatékost, aki MAGAS BOTTAL VALG JATEK szabalytalansdg révén véletleniil sériilést okoz
ellenfelének, Dupla Kisbiintetéssel kell sdjtani.

A jatékost, aki MAGAS BOTTAL VALO JATEK szabdlytalansag révén gondatlanul veszélyezteti
ellenfelét, Nagybiintetéssel és Automatikus Végleges Fegyelmi Biintetéssel vagy
Végleges Kidllitassal kel sujtani.

Magas bottal vald jatéknak mindsiil és ez alapjan biintetést von maga utdn, ha a jatékos
a lovéshez késziilddve vagy a lovés utdn a botjat gy lenditi, hogy azzal eltaldlja az
ellenfele felsGtestét.

144.SZABALY — FOGAS
DEFINICIO: A jatékos, aki egyik vagy mindkét kezével, karjaval, labaval vagy barmi egyéb
modon a szabad korcsolyazasat akadalyozando hatraltatja az ellenfelet a mozgasban.
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Ajatékost, aki fogja ellenfelét, Kisbiintetéssel kell stjtani.
Afogas harom leggyakoribb mddja:



A jatékos egyik vagy mindkét karjaval megragadja ellenfelét azzal a kizérdlagos
szandékkal, hogy meggatolja az ellenfél szabad korcsolydzasat a koronggal vagy
anélkiil;

A jatékos nem kisérli meg megjatszani a korongot, hanem a karjaival vagy alsé
testével a paldnkndl tartja ellenfelét, ezzel meggétolva, hogy az ellenfél
elkorcsolyazzon a palénktdl;

A jatékos megragadja az ellenfele mezét, hogy korldtozza szabad mozgésat vagy,
hogy lelassitsa 6t.

145. SZABALY — BOTFOGAS

DEFINICIO: A jatékos, aki barmilyen médon (kéz, kar, test, lab) megragadja ellenfele botjat,
hogy ezaltal gatolja 6t a korcsolyazasban, a korong megjatszasaban vagy a szabad
jatékban, vagy barmilyen magatartas, amely akadalyozza az ellenfelet a botja

hasznalataban.

A jatékost, aki megfogja az ellenfele botjt, legalabb Kishiintetéssel kell stjtani.

146. SZABALY — BOTTAL AKASZTAS

DEFINICIO: A jatékos, aki botjat arra hasznlja, hogy gatolja az ellenfele haladasat vagy
megzavarja 6t, akar nala van a korong, akar nincs.

Ajatékost, aki bottal akasztja az ellenfelét, Kishiintetéssel kell stjtani.
A bottal akasztds négy leggyakoribb médja:

1.

A jétékos bottal akasztja a passzolni vagy 16ni késziil§ ellenfele karjat, kezét vagy
kesztydjét;

Ajatékos a botjdval érinti az ellenfél barmely testrészét, mikozben egy az egy ellen
kiizdenek a korongért;

A jatékos a botjét hasznélja ellenfele testével szemben, meggétolandd, hogy az
ellenfél megtartsa a korongot;

A jétékos a botjdt haszndlja, hogy meggdtolja az ellenfelét a szabad
korcsolydzashan.

A jétékost, aki bottal akasztdssal gondatlanul veszélyezteti ellenfele testi épségét,
Nagybiintetéssel és Automatikus Végleges Fegyelmi Biintetéssel vagy Végleges
Kidllitassal kell stjtani.
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147.SZABALY — SZABALYTALAN BOT - BOTMERES

DEFINICIO: A jatékosoknak az lIHF-elgirasoknak megfeleld, szabalyos botokat kell
hasznalniuk. (Lasd. 38. SZABALY — BOT | MEZONYJATEKOS és 196. SZABALY — BOT |

KAPUS)

Vi.

Vii.

A csapatkapitany barmely jatékmegszakitaskor kérhet botmérést. Ha a mérés azt dllapitja
meg, hogy egy bot szabdlytalan, a vétkes jatékost Kishiintetéssel kell sdjtani, a botot
pedig a jatékvezetdnek vissza kell adnia a csapatnak a cserepadra.

A mérés ald vont botot a mérés kezdeményezésekor egy jatékosnak birtokolnia kell. A
jatékos lehet a padon vagy a jégen, de a jatékvezetdnek a sajat szemével meg kell arrdl
gydzddnie, hogy a kérdéses bot melyik jatékoshoz tartozik.

Ha a mérés azt allapitja meg, hogy a bot szabélyos, akkor a mérést kezdeményezd
csapatot Technikai Kisbiintetéssel kell sdjtani a jaték késleltetéséért. A biintetést barki
letdltheti, aki a jégen tartézkodott akkor, amikor a mérést kezdeményezték.

Egy csapat akdrhdnyszor kérhet botmérést a mérkdzés folyamén, de
jatékmegszakitasonként csak egy mérés engedélyezett és csak az egyik csapatnak.

Ha a jatékos a jatékvezetd kérése ellenére megtagadja a botjdnak dtaddsdt vagy
tonkreteszi azt vagy a megmérendd sportfelszerelésének barmely részét, akkor ezt a
sportfelszerelést szabalytalannak kell mindsiteni, a jétékost pedig Kisbiintetéssel és
Fegyelmi Biintetéssel kell sujtani.

Botmérést lehet kémi gl utdn a rendes jatékidében, de ha a bot szabalytalannak
bizonyul, a gdl akkor is érvényes. Ugyanez a szabdly vonatkozik a hosszabbitdsra és a
mérkdzést eldontd biintetdpérbajra.

Ha a kettds emberhatranyban levé csapat csapatkapitanya a rendes jatékidd utolso két
percében vagy a hosszabbitds soran barmikor az ellenfél sportfelszerelésének mérését
kéri, és a mérés azt dllapitia meg, hogy a felszerelés szabalyos, a jatékvezetdnek
biintetdlovést kell itélnie az ellenfél javéra. Ha a mérés azt allapitja meg, hogy a
felszerelés szabalytalan, a vétkes jatékost Kisbiintetéssel kell sdjtani.

JATEKHELYZET 1: A biintetett mezényjatékos botjanak mérése a biintet6padra kiiilésekor vagy onnan

kilépésekor kezdeményezhetd.

148. SZABALY — SERULT MEZONYJATEKOS NEM

HAJLANDO LEMENNI A JEGROL

DEFINICIO: A mezdnyjatékos, aki képtelen folytatni a jatékot vagy nem képes egyediil
lemenni a jégrél, el kell, hogy hagyja a jeget (amint képes lesz rd), ha jatékmegszakitasra
keriilt sor a sériiléseinek ellatasa végett.
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A jégen orvosi elldtasra szoruld meznyjatékosnak, amint képes ra, a cserepadjéra kell
mennie, legaldbb a kdvetkezd korongbedobdsig. Ha erre nem hajland, Kisbiintetéssel
kell sdjtani. Ha tovabbra sem hajlandd lemenni, akkor egy tovabbi Fegyelmi Biintetéssel
kell sujtani.

Avérzé mezdnyjatékos nem térhet vissza a jégre addig, ameddig a sériiléseit megfelelGen
be nem kototték vagy dssze nem varrték, hogy meggatoljak a vér szabad folyasat. Ha
megfeleld ellatds nélkiil vagy vérfoltos sportfelszerelésben tér vissza, Kishiintetéssel kell
sujtani.

A mez6nyjatékost, aki sériilést szinlelve a jégen fekszik, vagy nem hajlandg felkelni és
lemenni a jégrdl, Kisbiintetéssel kell sdjtani.

149. SZABALY — AKADALYOZAS

DEFINICIO: A jatékos, aki a korongot nem birtoklo ellenfelét a korcsolyazasban, a
korongatvételben vagy a jégen valé szabad mozgashan akadalyozza vagy gatolja.

Ajatékost, aki az ellenfelét akadélyozza, legalabb Kishiintetéssel kell stjtani.

A jaték sordn akadalyozasnak mindsiil az aldbbiak barmelyike:

1. Amezényjatékos hatréltatja az ellenfelét a jégen vald szabad korcsolyazashan;

2. Amezényjatékos megakadalyozza, hogy az ellenfele szabadon bekorcsolydzzon a
tdmadé harmadba, kiilondsen abban az esetben, amikor korongbeldvés utén a
csipdjét kitolva arra kényszeriti az ellenfelét, hogy megkeriilje t;

3. A mezényjitékos megakadalyozza, hogy az ellenfele a korongot birtokld
csapattarsat leiitkdzze vagy bekorcsolydzik az ellenfél Utjaba, anélkiil, hogy egy
stabil testhelyzetet felvett volna.

4. A mezényjétékos megakadalyozza, hogy az ellenfele megfeleld testhelyzetet
vegyen fel a korongatvételhez;

5. A mezényjatékos megnyeri a bedobést, de megakadalyozza, hogy az ellenfele a
korong felé korcsolyazzon (akadalyozas a bedobéasndl);

6. A cserepadon vagy biintet6padon 1évd jatékos a botjéval vagy testével beldg a
jégre, és a jatékmenet kozben befolydsolja a korong vagy ellenfele mozgésat;

7. Azoldalirinyban mozgd mezényjatékos, hatréltatja az ellenfele haladasét anélkiil,
hogy egy stabil testhelyzetet felvett volna;

8. A jatékos megakadalyozza, hogy az ellenfele a sportfelszerelését (bot, kesztyd,
fejvédd) felvegye a jégrdl, ellokve azt az ellenfelétdl.

A kapu el6tt a helyezkedés és az ellenfél elmozditdsa érdekében a mezdnyjétékosok

tobbet engedhetnek meg maguknak az akadélyozast, bottal I6kést, bottal akasztést,

fogast, gancsolast és testre iitést illetden, mindaddig, ezek az erdfeszitések nem Iépik til

a teriiletért folytatott sportszer( kiizdelem hatérait. Nem megengedettek az alabbiak: a
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vi.

vii.

viii.

korongot nem birtokld ellenfél jégre lokése; az ellenfél mezének meghtzésa; bot

bedugasa az ellenfél labai kozé; az ellenfél bottal lokése durvan; testre iités az ellenfél

|dbanak hatsé felére.

Nem mindsiilnek akaddlyozdsnak az alébbiak:

1. Amez6nyjatékosnak joga van az altala elfoglalt jégfeliilethez mindaddig, ameddig
fenntartja a korcsolyazdsebességét és testhelyzetét az ellenfél és a szabad korong
kozott. Ha lelassul, kockaztatja, hogy akadalyozast kovet el;

2. A mezényjatékosnak joga van a jégen allni, és nem kdteles elkorcsolyazni, ha az
ellenfél ugyanott akar keresztiilkorcsolyazni;

3. A mezdnyjatékos blokkolhatja az ellenfelét, ha az ellenfél elétt van és vele
megegyezé iranyba halad;

4. Amezényjatékos haszndlhatja testhelyzetét, hogy ellenfelét a korong irdnyaba egy
keriil6 ttvonalra kényszeritse, de nem haszndlhatja a kezét vagy a karjét, hogy
megfogja vagy leblokkolja az ellenfelét.

A jatékost, aki a korongot nem birtokld ellenfelét leiitkozi, Kishiintetéssel kell stjtani

akaddlyozasért.

A mezényjétékost, aki arra szamit, hogy az ellenfél birtokba fogja venni vagy irdnyitdsa

alatt fogja tartani a korongot, dm még azelGtt testkontaktusba keriil vele, hogy az ellenfél

valdban birtokba vette volna vagy irdnyitdsa alatt tartotta volna a korongot, biintetni kell
akadélyozasért.

A mezdnyjatékosoknak joguk van testkontaktussal jaré parharcha bocsatkozni, hogy jobb

helyzetbe keriiljenek a szabad korongért vivott csatdban, de aki a botjat, karjat vagy

korcsolydjat haszndlva gétolja az ellenfél korcsolydzasat, Kisbiintetéssel kell stjtani
akadélyozasért.

Jégen levdnek az a jatékos mindsil, akinek mindkét korcsolydja a jégen van. Ha a jatékos

egyik korcsolydja a jégen van, a masik a palank felett vagy a jégen kiviil a cserepadnal

vagy a biintetpadndl, a jatékos jégen kiviil levének mindsil. A jégen kiviil levének
mindsiilé jatékos nem érhet a koronghoz, nem érintheti meg az ellenfelét és nem
avatkozhat jatékba. Ha mégis, akkor Kisbiintetéssel kell stjtani akadalyozasért.

A jatékost, aki a cserepadjénal a paldnkon dthajolva megjétssza a korongot, megérinti a

jégen levé ellenfelét, vagy barmilyen mddon jétékba avatkozik, Kisbiintetéssel kell sjtani

akaddlyozasért.

A jatékost, aki akadalyozassal gondatlanul veszélyezteti ellenfele testi épségét,

Nagybiintetéssel és Automatikus Végleges Fegyelmi Biintetéssel vagy Végleges

Kidllitassal kel sdjtani.



150. SZABALY — KAPUS AKADALYOZASA
Lasd 183. és 184. szabaly. Lasd tovabba 1. MELLEKLET — A kapus és a kapuelétér — Kiemelt
jatékhelyzetek

DEFINICIO: A mezényjatékos, aki barmilyen médon akadalyozza a kapust a helyezkedésben
ésavédéshen.

Vi.

A mezényjatékost, aki a botjaval vagy a testével akadalyozza a kapueldtérben lévd kapust
vagy gatolja 6t a mozgdsban vagy a helyezkedésben és a védésben, Kishiintetéssel kell
stjtani.

Ha a korongot birtoklé timadé mezdnyjatékos, elére vagy hatrafelé korcsolyazva hozzaér
a kapueldtérben levé kapushoz, és a korong bemegy a kapuba, a gdl érvénytelen, a
tdmadd mezényjatékost pedig Kisbiintetéssel kell sdjtani (a kivételekért ldsd 183-iii.
szabaly). Ez a szabaly érvényes a biintet6lovésekre és a biintetdparbajra is érvényes.

A tdmadd mezényjatékost, aki ahelyett, hogy a jéték szempontjabdl célszerden
helyezkedne, az ellenfél kapusa eldtt helyezkedik, és karjaval vagy hotjaval a kapus arca
eldtt integet a kapus figyelmének elvondsa végett, Kishiintetéssel kell sdjtani, attdl
fiiggetleniil, hogy a tdmadé mezdnyjatékos a kapuelGtéren beliil vagy azon kivil
tartozkodik.

A jatékost, aki meggétolja, hogy a kapus visszatérhessen a kapueldtérbe, vagy
indokolatlanul nekiiitkozik, mikdzben a kapus a kapuja mogott megjétssza a korongot,
Kishiintetéssel kell stjtani.

A tdémadd mez6nyjatékos atkorcsolyazhat a kapuelGtéren a jatékmenet kdzben, de nem
érhet hozza a kapushoz. Ha hozzdér vagy a kapus ér 6hozzé a kapuelGtérben hétrafelé
korcsolydzésa kdzben, a timadé mezdnyjétékost Kisbiintetéssel kell sdjtani.

A kapussal torténd véletlenszer( testkontaktus szabalyos, ha nem meriti ki a 150-i-v
szabalyban leirt magatartdsokat.

151.SZABALY — RUGAS

DEFINICIO: A jatékos, aki a korcsolyajat az ellenfél barmely testrésze felé lenditi.

A jétékost, aki megkisérli vagy meg s rigja az ellenfelét, Végleges Kiallitassal kell sujtani.

152. SZABALY — TERDHASZNALAT

DEFINICI0: A mezényjatékos, aki azzal a céllal teszi ki térdét, hogy érintkezést létesitsen
ellenfelével.

Ajatékost, aki a térdét haszndlja, hogy leiitkdzze az ellenfelét, Kisbiintetéssel kell sdjtani.
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A jatékost, aki térdhaszndlattal gondatlanul veszélyezteti ellenfele testi épségét,
Nagybiintetéssel és Automatikus Végleges Fegyelmi Biintetéssel vagy Végleges
Kiallitassal kell stjtani.

153. SZABALY — KESEI UTKOZES

DEFINICIO: A kései iitkozés akkor kivetkezik be, ha egy olyan mezdnyjatékost ér bodycheck,
aki veszélyeztetett helyzetben van, mert nincs iranyitasa alatt a korong vagy nem
birtokolja azt. A kései iitkdzés tényének megitélése szempontjabol nincs jelentdsége
annak hogy a leiitkozendé mezdnyjatékos észleli-e vagy sem, hogy iitkozés kovetkezik.

A mez6nyjatékost, aki nincs a korongot birtokld vagy azt irdnyitdsa alatt tart6 ellenfele
kozvetlen kozelében, és mégis kései iitkdzést hajt végre a kozelgd iitkdzést észleld
ellenfelén, Kishiintetéssel kell sdjtani.

Amez6nyjatékost, aki kései iitkdzést hajt végre a kozelgd iitkzést nem észleld ellenfelén,
Nagybiintetéssel és Automatikus Végleges Fegyelmi Biintetéssel kell sujtani.

A mezényjatékost, aki kései iitkdzés révén a veszélyeztetett helyzetben levé ellenfelét
gondatlanul veszélybe sodorja, Végleges Kidllitassal kell sdjtani.

154. SZABALY — BUNTETOPAD IDO ELOTTI ELHAGYASA

| TILTOTT MEG KOZELITESE

DEFINICIO: Csak a biintetépad-felelds nyithatja ki vagy csukhatja be a biintetépad ajtajat a
mérkdzés soran. A mezényjatékosok csak a harmad végén vagy a biintetésiik letelte utan
hagyhatjék el a biintetdpadot, és ezt a jégfeliilet iranyaba kell megtenniiik.
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A biintetését tolté mezonyjatékost, aki a sajat hibdjabdl a biintetésének letelte el6tt
elhagyja a biintetdpadot, Kishiintetéssel kell stjtani, és le kell, hogy toltse a korabbi
biintetésébdl hatralévd idét.

A biintetését tolté mezényjatékost, aki a biintetépad-felelds hibdjabol a biintetésének
letelte el6tt elhagyja a biintetdpadot, nem kell Kisbiintetéssel sdjtani, de le kell, hogy
toltse a korabbi biintetésébdl hatralévd id6t.

A biintetését tolt6 mezdnyjatékost, aki a biintetésének letelte el6tt elhagyja a
biintetépadot, hogy egy jatékvezetdi itélet ellen reklamdljon, Kisbiintetéssel és Végleges
Fegyelmi Biintetéssel kell sujtani.

A biintetését tolt6 mezdnyjatékost, aki a biintetésének letelte el6tt elhagyja a
biintetdpadot, hogy bekapcsolédjon egy verekedéshe vagy kirobbantson egyet, Dupla
Kisbiintetéssel és Automatikus Végleges Fegyelmi Biintetéssel kell stjtani (ha 6 az elsd
beavatkozo) vagy Kishiintetéssel és Végleges Fegyelmi Biintetéssel (ha nem 6 az els6
beavatkozd).



A mezényjatékost, aki a mérkdzés folyaman nem a jégfeliileten keresztiil Iép be a
biintet6padra vagy ki onnan, Kishiintetéssel kell stjtani.

155. SZABALY — JATEK FEJVEDO NELKUL
DEFINiCI0: A mezényjatékos, aki ugy avatkozik jatékba, hogy a fejvédéje nincs megfelelden
rogzitve a fején.

A mezényjatékost, akinek a fejvéddje leesik a jatékmenet sordn, és nem megy azonnal a
cserepadjara, Kishiintetéssel kell sdjtani.

A repedt vagy megrongalddott racs vagy arcvéda is veszélyes felszerelésnek mindsiil. A
mezényjatékosnak, akinek az arcvéddje vagy rdcsa megreped vagy megrongalddik a
jatékmenet sordn, azonnal el kell hagynia a jétékteret. Ha nem igy tesz, a vezetdbirénak
figyelmeztetnie kell a csapatat a veszélyes felszerelés miatt. Ezen csapat barmely
jatékosat, aki a folytatdsban nem a jatékvezetd figyelmeztetésének jegyében jar el,
Fegyelmi Biintetéssel kell sdjtani.

Ha a jatékmenet sordn a mezdnyjatékos fejvéddjének dllszija kicsatolddik, de a fejvédd
nem esik le a fejérdl, akkor a jatékos részt vehet a jatékban a kovetkezd
jatékmegszakitasig vagy a lecserélésééig.

156.SZABALY — HAJ, FEJVEDO, RACS MEGHUZASA
DEFINICIO: A jatékos, aki megragadja vagy megfogja ellenfele racsat vagy fejvédajét, vagy
meghiizza a hajat.

A jatékost, aki megragadja vagy megfogja ellenfele racsat vagy fejvéddjét, vagy
meghuzza a hajat, vagy Kisbiintetéssel vagy Nagybiintetéssel és Automatikus Végleges
Fegyelmi Biintetéssel kell sdjtani.

157.SZABALY — JATEKKEZDES MEGTAGADASA
DEFINICIO: A csapatnak tilos figyelmen kiviil hagynia, ha a jatékvezetd a jatékkezdéshez

hivja.

Ha mindkét csapat a jégen van, de az egyik csapat barmilyen okbdl megtagadja a jaték
elkezdését, a jatékvezetd az adott csapat kapitdnydt figyelmezteti, hogy 30 mésodperciik
van a jaték elkezdésére. Ha a csapat tovdbbra is megtagadja a jéték elkezdését, a
jatékvezetd Technikai Kisbiintetést ad az adott csapatnak.
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Ha az esemény megismétlddik vagy folytatodik, a jatékvezetd lefijja a mérkdzést, és
jelenti az eseményt az illetékes szerveknek, akiknek jogukban dll a mérkdzés gydzelmét
az ellenfélnek jovaimni.

Ha egy csapat nincs a jégen és nem megy fel a jégre, hogy elkezdje a jatékot, a
jatékvezeté— a csapatkapitanyon, csapatmenedzseren vagy edzén keresztiili -
utasitdsdra, a jatékvezetd a vétkes csapatnak legfeljebb két percet engedélyez, hogy
folytassa a jatékot. Amennyiben a vétkes csapat e két percen beliil folytatja a jatékot, a
jatékvezetd Technikai Kisbiintetést szab ki rd. Ha a csapat tovabbra sem hajlandd a jégre
feldllni, a jatékvezetd lefujja a mérkdzést, és jelenti az eseményt az illetékes szerveknek,
akiknek jogukban &Il a gydzelmet az ellenfélnek jovairni.

158. SZABALY — DURVA JATEK

DEFINICIO: A jatékos, aki lokddsi vagy megiiti ellenfelét a jaték menete soran

A jétékost, aki dulakodik az ellenfelével, Kisbiintetéssel, Dupla Kisbiintetéssel vagy
Nagybiintetéssel és Automatikus Végleges Fegyelmi Biintetéssel kell sujtani.

A jatékost, aki szandékosan leloki a fejvédat az ellenfél fejérdl, hogy ezzel kiiktassa 6t a
jatékbol, Kisbiintetéssel kell stjtani.

A jatékost, aki huzamosan megsérti a durva jéték szabalyait, a verekedésre vonatkozo
szabélyok alapjan kell biintetni. (Idsd 141. szabaly).

159. SZABALY — TESTRE UTES

DEFINICIO: A jatékos, aki az ellenfele barmely testrésze vagy sportfelszerelése felé lenditi a
botjat egy vagy két kézzel. Az ellenféllel torténd érintkezés nem sziikséges a biintetés
kiszabasahoz.
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A korongot birtokld jatékos botjara vald rdkoppintds nem mindsiil testre iitésnek, ha
kizérélag azzal a céllal torténik a botra iités, hogy az ellenfél elveszitse a korongot. Az
erdteljes érintkezés, kiilondsen, ha ennek eredményeként eltdrik az ellenfél vagy ajatékos
sajat botja, testre iitésnek mindsil.

Ajatékost, aki az ellenfele testére iit, Kishiintetéssel kell sdjtani.

A jatékost, aki testre iitéssel sériilést gondatlanul veszélyezteti ellenfele testi épségét,
Nagybiintetéssel és Automatikus Végleges Fegyelmi Biintetéssel vagy Végleges
Kidllitassal kel sdjtani.

Azt a jétékost, aki egy dulakodds sordn a botjét egy masik jatékos felé lenditi,
Nagybiintetéssel és Automatikus Végleges Fegyelmi Biintetéssel vagy Végleges
Kidllitassal kell sdjtani.



Vi

Azt a jatékost, aki a jégen vagy a levegdben levd korong felé vadul lenditi a botjét, az
ellenfele megfélemlitése végett, Kishiintetéssel kell stjtani.

Azt a jatékost, aki felemeli a botjat az ellenfél labai kozt, azzal a céllal, hogy a bot
hozzéérjen annak &gyékahoz, Nagybiintetéssel és Automatikus Végleges Fegyelmi
Biintetéssel vagy Végleges Kidllitdssal kell sdjtani.

160. SZABALY — LAB KIRUGASA

DEFINICI0: A jatékos, aki hatulrél gondatlanul megrigja az ellenfele labit vagy
korcsolyajat, vagy aki az ellenfelét hatrahiizza, mikozben kiiiti vagy kirtigja aléla a labat.

A jétékost, aki kirigja az ellenfele labét, Nagyiintetéssel és Automatikus Végleges
Fegyelmi Biintetéssel kel sdjtani.

A jatékost, aki az ellenfele ldbanak kirigasaval gondatlanul veszélyezteti annak testi
épségét, Végleges Kiallitassal kell stjtani.

161.SZABALY — SZURAS
DEFINICIO: A jatékos, aki a bot tollinak végével megsziirja vagy megkisérli megszirni
ellenfelét, akar egy, akar mindkét kézzel tartja a botjat. Az ellenféllel torténd érintkezés
nem sziikséges a biintetés kiszabasahoz.

A jatékost, aki megkisérli megszimi ellenfelét, Dupla Kisbiintetéssel és Fegyelmi
Biintetéssel kell sujtani.

A jatékost, aki megszdrja ellenfelét, Nagybiintetéssel és Automatikus Végleges Fegyelmi
Biintetéssel vagy Végleges Kidllitassal kell sdjtani.

A jatékost, aki szirassal gondatlanul veszélyezteti ellenfele testi épségét, Végleges
Kiallitassal kell sdjtani.

162. SZABALY — KOPES

DEFINICIO: A jatékos, aki a mérkézés soran lekopi az ellenfelét, egy nézét vagy barkit a
csarnokban, vagy feléjiik kop.

A jatékost vagy csapat hivatalos személyt, aki a mérkézés soran lekdpi ellenfelét vagy
barkit a csarnokban vagy feléjiik kdp, Végleges Kiéllitassal kell stjtani.

A vérzd jatékost, aki a testérdl szandékosan az ellenfelére torli a vért, Végleges Kidlltassal
kell sujtani kopésért.
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163. SZABALY — GUNYOLODAS

DEFINICIO: A mezényjatékos, aki golorom kozben vagy az ellenfelét kigunyolandé tigy
korcsolyazik el az ellenfél cserepadja eldtt, hogy ekozben iinnepld, gtinyos vagy csiifolodo
mozdulatokat tesz vagy provokativ, sérté szavakat hasznal.

i. A tdlzott golorom vagy az ellenfélnek a cserepadjanal torténd kigtinyolasa biintetési
tétele Fegyelmi Biintetés.

164. SZABALY — CSAPAT HIVATALOS SZEMELY
BELEPESE A JATEKTERRE

DEFINICIO: A csapat hivatalos személynek tilos a jégre lépnie a mérkdzés soran a
jatékvezetd engedélye nélkiil.

i. Amikor egy jétékos megsériil és jatékmegszakitas van, a csapatorvos (vagy mds orvosi
személyzet) a jatékvezetd engedélye nélkiil felmehet a jégre ellatni a sériilt jatékost.

ii. A csapat hivatalos személyt, aki a jégre Iép a jatékrész kezdése és befejezése kozott,
Végleges Fegyelmi Biintetéssel kell sujtani (kivéve a 164-i szabalypontban leirt esetet).

165. SZABALY — BOT VAGY TARGY ELDOBASA

DEFINICIO: A jatékos vagy csapat hivatalos személy, aki eldob egy botot vagy barmilyen
egyéb targyat a jatéktéren beliil vagy azon kiviil.

i. A jatékost, aki egy botot vagy annak részét vagy barmilyen egyéb targyat kidob a
jatéktérrdl, Végleges Fegyelmi Biintetéssel kel sujtani.

ii. A jatékos barmilyen botot vagy annak egy részét vagy bérmilyen egyéb tdrgyat
elcstisztathat a kozvetlen kozelébdl, de ezzel nem zavarhatja meg az ellenfelét. Azt a
jégen levd jatékost, aki egy botot vagy annak egy részét vagy barmilyen egyéb térgyat a
korong vagy a korongot birtokld jatékos felé dob vagy iranyit a semleges vagy a timadé
harmadban, Kisbiintetéssel kell stjtani.

. A cserepadon vagy a biintetépadon 1évé be nem azonosithatd jatékost vagy csapat
hivatalos személyt, aki a korong vagy a korongot vivé jétékos irdnyaba dob vagy iranyit
egy botot vagy annak egy részét vagy barmilyen egyéb targyat a semleges vagy a timadé
harmadban, Technikai Kisbiintetéssel kell sdjtani.

iv. A cserepadon vagy a biintetdpadon |évd beazonosithatd jatékost vagy csapat hivatalos
személyt, aki a korong vagy a korongot vivé jatékos iranyaba dob vagy iranyit egy botot
vagy annak egy részét vagy barmilyen egyéb tdrgyat a semleges vagy a tdémado
harmadban, Kisbiintetéssel vagy Technikai Kishiintetéssel és Végleges Fegyelmi
Biintetéssel kell sujtani.
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vii.

viii.

Ha a jétékos vagy csapat hivatalos személy a 165-ii, 165-iii és 165-iv szabdlypontokban
|eirt cselekedetek barmelyikét a sajat védekezd harmadaban koveti el, a jatékvezetonek
biintetdlovést kell télnie az ellenfél javara.

A korongnak vagy a korongot viv jétékosnak a dobds pillanataban levd helyzete a
meghatdrozd tényez6 abbdl a szempontbdl, hogy Kishiintetést vagy Technikai
Kishiintetést vagy biintet6lovést kell-e itéIni.

Ha a jatékos vagy csapat hivatalos személy a kitorési helyzetben levé tamadd
mezényjatékos irdnydba dob vagy irdnyit egy botot vagy annak egy részét vagy barmilyen
egyéb targyat, a jatékvezetdnek biintetdlovést kell itélnie az ellenfél javara.

Ha a kapust mez6nyjatékosra cserélték, igy a kapu iires, és egy csapattérsa vagy csapata
hivatalos személye a korong vagy a korongot vivd jatékos iranyaba dob vagy irdnyit egy
botot vagy annak egy részét vagy barmilyen egyéb térgyat a védekezé harmadban (az
lires kapu harmadéban), ezzel megakadalyozva, hogy a korongot birtokld jatékos tisztdn
kapura I6hessen, gélt kell itéIni a vétlen csapat szdmdra. A kapus akkor mindsiil
lecseréltnek, ha a cserejatékosanak legalabb egy korcsolyaja érinti a jeget.

JATEKHELYZET 1: Késleltetett kiallités van érvényben ‘A’ csapat ellen, ‘B’ csapat pedig mezényjatékosra
cserélte a kapusat. Ha ‘B csapat egyik mezdnyjatékosa a védekezd harmadaban az iires kapu felé tartd
szabad korong irdnydba dobja a botjat, ‘A’ csapat részére golt kell itélni. ‘A" csapatra a biintetést etdl
fiiggetleniil ki kell szabni.

166. SZABALY — TUL SOK JATEKOS A JEGEN

DEFINICIO: Egy csapatnak legfeljebb egy kapusa és ot mezényjatékosa vagy hat
mezonyjatékosa tartozkodhat a jégen. Tul sok jatékos a jégen szabalytalansag Technikai
Kisbiintetést kell kiszabni, ha egy csapatnak tobb mezényjatékosa tartozkodik a jégen,
mint amennyi megengedett.

Ajégre bejovd jatékosnak meg kell varnia, hogy a jégrél lemend csapattarsa a cserepadtdl
A jatékmenet kozbeni és a jatékmegszakitds alkalmaval torténd jatékoscserének a
cserepadnal kell torténnie. A jégen lévé jatékosok cseréje barmelyik masik ajtét hasznélva
szabélytalannak mindsil, és tdl sok jatékos a jégen szabalytalansdg miatt biintetést von
maga utan.

Azt a csapatot, amelynek a jogosultnal tobb jatékosa tartdzkodik a jégen a jatékmenet
sordn, tul sok jatékos a jégen szabdlytalansag miatt Technikai Kisbiintetéssel kell sdjtani.
Ha a jatékmenet kozbeni csere sordn a jégre bejovd vagy a jégrél lemend jatékos
megjatssza a korongot, barmilyen fizikai érintkezéshe keriil az ellenfél jatékosaval vagy
barmilyen médon beleavatkozik a jatékba, mikozben mind a bejové, mind a lemend
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jatékos a 1,5 méteres (5') z6ndn beliil tartézkodik, Ugy a vétkes csapatra Technikai
Kisbiintetést kell kiszabni, tdl sok jatékos a jégen szabalytalansag miatt.

Ha a jatékmenet kdzbeni csere soran a cseréld jatékosok (1) a 1,5 méteres (5') zonan belil
tartozkodnak, és (2) a csere sordn a jégre bejové vagy a jégrl lemend jatékosok
semmilyen modon nem avatkoznak a jatékba, tgy nem kell biintetést kiszabni.

A tdl sok jatékos a jégen szabdlytalansag miatt kiszabott biintetést egy olyan
mezényjatékosnak kell letdltenie biintetést a biintetdpadon, aki a jégen tartézkodott a
jatékmegszakitaskor.

167.SZABALY — GANCSOLAS

DEFINICIO: A jatékos, aki a botjat, a labfejét vagy a labat arra hasznalja, hogy az ellenfele
elvessze az egyensulyat vagy elessen.

A jatékost, aki gancsolja az ellenfelét, Kishiintetéssel kell stjtani.

A jétékosra, aki a korongot birtokl6 és azt vezetd ellenfelét iildozve a botjdval el6bb
elsodorja a korongot, majd e mozdulat az ellenfelének az elesését okozza, gancsoldsért
biintetéssel kell sdjtani (de nem jar biintet6lovés).

A jatékost, aki gancsoldssal gondatlanul veszélyezteti ellenfele testi épségét,
Nagybiintetéssel és Automatikus Végleges Fegyelmi Biintetéssel vagy Végleges
Kidllitassal kell sdjtani.

168. SZABALY — SPORTSZERUTLEN MAGATARTAS
Lasd. 116. SZABALY — HIVATALOS SZEMELYEK SERTEGETESE

DEFINICIO: A jatékos vagy csapat hivatalos személy, aki megsérti a sportszeriiségre, fair
playre és az egymas tiszteletre vonatkozd szabalyokat.
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Kisbiintetés

1. Abeazonosithatd jatékos, aki megsérti a sportszer(iségre, fair playre és az egymés

tiszteletre vonatkozd szabalyokat.

2. A beazonosithatd jatékos, aki obszcén, vulgdris vagy sértd szavakat haszndl

barkivel szemben a jégen vagy a csarnok teriiletén.

3. A beazonosithatd jatékos, aki gratuldl a sériilést okozd csapattdrsanak vagy

orvendezik a sériilés tényének.

4. Atémadd mezdnyjatékos, aki a korongra tenyereld kapust héval boritja be, el6tte

hirtelen lefékezve.
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Technikai Kisbiintetés

1.

A be nem azonosithatd jatékos vagy csapat hivatalos személy, aki megsérti a
sportszer(iségre, fair playre és az egymds tiszteletre vonatkozd szabalyokat.

A be nem azonosithatd jatékos vagy csapat hivatalos személy, aki gratull a
sériilést okozd csapattarsanak vagy drvendezik a sériilés tényének.

Abe nem azonosithatd jatékos vagy csapat hivatalos személy, aki obszcén, vulgaris
vagy sértd szavakat hasznal barkivel szemben a jégen vagy a csarnok teriiletén.

A be nem azonosithatd jatékos vagy csapat hivatalos személy, aki a jégen kiviilrél
a jégre bedob egy hotot vagy més targyat, hogy igy tilitakozzon egy jatékvezetdi
itéletellen.

Fegyelmi Biintetés

1.
2.
3.

A jatékos, aki sipszd vagy a harmad jatékidejének letelte utén elldvi a korongot.

A jatékos, aki botranyosan viselkedik vagy folytatlagosan sportszer(tlenkedik.

A jatékos, aki tovabbra is obszcén, vulgéris vagy sértd szavakat hasznal barkivel
szemben a jégen vagy a csarnok teriiletén, holott korabban mér kapott
Kishiintetést ezért.

A jatékos, aki folytatdlagosan provokdlja az ellenfelét, hogy ezzel
szabalytalankoddsra ingerelje.

Ajatékos, aki az ellenfél cserepadjét igénybe veszi a mérkdzés folyamén, kivéve, ha
mindez véletleniil torténik.

Végleges Fegyelmi Biintetés

1.

A csapat hivatalos személy, aki nem hagyja abba a kordbban Technikai
Kisbiintetést kivélto magatartasat.

A jatékos vagy csapat hivatalos személy, aki tovdbbra is obszcén, vulgdris vagy
sértd szavakat haszndl barkivel szemben a jégen vagy a csarnok teriiletén, holott
korabban mar kapott Kisbiintetést vagy Technikai Kishiintetést ezért. Ha ez a
mérkdzést kovetden torténik, akkor gy is kiszabhaté a Végleges Fegyelmi
Biintetés, hogy a vétkes kordbban nem kapott Kisbiintetést vagy Technikai
Kisbiintetést.

Kisbiintetés (Technikai Kisbiintetés) és Végleges Fegyelmi Biintetés

1.

A beazonosithat jatékos (vagy csapat hivatalos személy), aki a jégen kiviilrdl egy
botot vagy barmilyen térgyat bedob a jégre, hogy igy tilitakozzon egy jatékvezetdi
itéletellen.

Végleges Kidllitas

1.

A jatékos vagy csapat hivatalos személy, aki barkit megfélemlit, rasszista, etnikai
szinezeti vagy szexudlis tolteti megjegyzésekkel illet, lekdp vagy vérrel
beszennyez.

Ajatékos vagy csapat hivatalos személy, aki obszcén mozdulatokkal illet barki mast
ajégen vagy a csarnok teriiletén a mérkdzés eldtt, kozben vagy utén.
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3. Ajatékos, aki a botjat egy nézd vagy barki mas (aki nem az ellenfél jatékosa) felé
lenditi.

169. SZABALY — SZABALYTALAN UTKOZES A NOI
JEGKORONGBAN

DEFINICIO: A néi jégkorongban szabalytalan a masik jatékos leiitkozése.

vi.

Vii.

viii.
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A ndi jégkorongban a jatékost, aki leiitkozi az ellenfelét, az alabbi biintetések egyikével
kell stjtani:

1) Kishiintetés;

2)  Nagybiintetés és Automatikus Végleges Fegyelmi Biintetés;

3)  Végleges Kidllitds.
A jatékost, aki ndi jégkorongban szabélytalan iitkdzéssel gondatlanul veszélyezteti
ellenfele testi épségét, Nagybiintetéssel és Automatikus Végleges Fegyelmi Biintetéssel
vagy Végleges Kiallitassal kell sdjtani.
A korongért harcold két jatékos ésszer( keretek kozott tolhatja egymadst és egymasnak
ddlhet, feltéve, hogy a jatékosok torekvése a korong megszerzésére iranyul.
A korongért harcolé két vagy tobb jétékos szdmdra nem megengedett, hogy a palédnkot
felhasznélva az ellenfélhez hozzaérjenek, annak a jatékbol kiiktatdsa végett, vagy, hogy
az ellenfelet a palanknak nyomjak vagy odaszoritsék a palankhoz. Ezen cselekedetek nem
mindsiilnek a korong megszerzésére irdnyuld torekvésnek.
A jatékosnak joga van a jégen alni. Az ellenfél kételes elkeriilni a testkontaktust az ilyen
jatékossal. Ha az allg jatékos a korong és az ellenfél kozott van, az ellenfélnek korbe kell
6t korcsolyaznia.
Ha a korongot birtoklé jétékos az allo ellenfele felé korcsolyazik, koteles elkeriilni a
testkontaktust vele. Ha a korongot hirtokld jatékos minden téle telhetét megtett a
testkontaktus elkeriilése végett, de az all6 jatékos gy mozdul, hogy Iétrejon az iitkozés,
akkor az 416 jatékost kell Kisbiintetéssel sujtani szabalytalan iitkdzésért.
A jatékosoknak joguk van az dltaluk elfoglalt teriilethez, amint felvették a poziciéjukat a
jégen. Egyetlen jatékostdl sem elvért, hogy egy iitkdzést elkeriilendd kitérjen egy masik
jatékos eldl. A jatékost, aki az ellenfelébe korcsolydzik vagy siklik, Kisbiintetéssel kell
stjtani szabalytalan iitkozésért.
A jétékost nem kell biintetéssel stjtani, ha a szindéka a korong megjétszdsa, és ekdzben
itkozik az ellenfelével.



11. FEJEZET — BUNTETOLOVESEK ES MEGITELT
GOLOK

ATTEKINTES - Ha a védekezd csapat egy tagja szabalytalan eszkozoket vet be, hogy
megfossza az ellenfelét egy tiszta gdlszerzési lehetdségtol, amikor a kapus a jégen van, a
jatékvezetdnek lehetdsége van biintetdlovést itélni az ellenfél javara. Ha a védekezd
csapat egy tagja szabalytalan eszkozoket vet be, hogy megfossza az ellenfelét egy tiszta
golszerzési lehetdségtdl, amikor a kapus nincs a jégen, a jatékvezetdnek lehetdsége van
golt itélni az ellenfél javara.

Ezen szabdly célja az, hogy visszaadja a tiszta gélszerzési lehetdséget, amelyet egy hatulrél elkvetett
szabdlytalansag vagy egy egyértelm(i szabalyszegés hilsitott meg, megfosztva a csapatot egy tiszta
golszerzési lehetdségtdl vagy goltdl.

170.SZABALY — BUNTETOLOVESEK ES
BUNTETOPARBAJ A MERKOZES RESZEKENT

i. Abiintet6lovés és a biintetpérbaj a mérkdzés részét képezik. Barmely biintetés, amelyet
a jatékmenet kozben szabtak volna ki a jatékosra, ugyanugy alkalmazhaté biintetdlovés
vagy a biintet6parbaj alatt.

171.SZABALY — BUNTETOLOVES MEGITELESE |
KITORESI HELYZET

i. Ha egy tdmadd mezényjatékos kitorési helyzetben van, és ekkor az ellenfél egy jétékosa
hatulrdl, vagy az ellenfél kapusa szembdl szabdlytalansdgot kovet el ellene, akkor
biintet6lovést kel itélni a javara.

ii. Ha a meznyjatékos elveszti a korongot a szabdlytalansdag kovetkeztében, a
jatékvezetdnek meg kell szakitania a jatékmenetet, és biintetdlovést kel itéInie.

iii. Ha a mez6nyjatékos nem veszti el a korongot a szabélytalansdg kdvetkeztében, a
jatékvezetdnek tovabb kell engednie a jatékmenetet, és hagynia kell, hogy a
mezdnyjatékos befejezze az akcict.

iv. Ha a mez6nyjatékos golt szerez, a biintetdlovés torlddik. Ha a kiszabandd biintetés
Kisbiintetés lett volna, az is torlddik a gollal, de ha a kiszabandd biintetés Fegyelmi
Biintetés, Nagybiintetés és Automatikus Végleges Fegyelmi Biintetés vagy Végleges
Kiallitds, ezeket ki kell szabni.
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v. Ha a jatékvezetd biintetdlovést jelez, de miel6tt a jatékmenetetet megszakitana (a gl
miatt, vagy a biintetdlovés befijasa miatt), egy djabh szabalytalansagot kivet el ugyanaz
acsapat, akkor a masodik biintetést mindenképpen ki kell szabni, akdr g6l lesz az akciobél
vagy a biintetdlovéshdl, akar nem.

vi. Ha a szabélytalansdg barmely jatékrész (rendes jétékidd vagy hosszabbitds) befejezése
el6tt nem sokkal torténik, de mieldtt a jatékvezetd megitélhette volna a biintetélovést,
azidd letelik, akkor a biintetdlovést el kell végezni.

JATEKHELYZET 1: A9 kitorési helyzetben van, amikor B5 hatulrl szabdlytalankodik ellene. A
jatékvezetdnek A9 javara biintetdlovést kell itéInie, BS pedig letolti az Automatikus Fegyelmi Biintetést.

JATEKHELYZET 2: ‘A" csapat mezényjatékosa kitorési helyzetben van, amikor B9 hétulrdl
szabélytalankodik ellene. Ha a szabalytalansag Nagybiintetéssel és Automatikus Végleges Fegyelmi
Biintetéssel vagy Végleges Kiallitassal jar, a jatékvezetdnek biintetdlovést kell itélnie, a ‘B’ csapat vétkes
mezdnyjatékosara pedig ki kell szabni a Nagybiintetést és Automatikus Végleges Fegyelmi Biintetést
vagy Végleges Kiallitast.

JATEKHELYZET 3: ‘A’ csapat mezdnyjatékosa kitorési helyzetben van, amikor hatulrdl
szabalytalankodnak ellene. A jégre esik, de fel tud kelni és akadalytalanul kapura tud I6ni. Ekkor nem
jar biintet6lovés, de a ‘B” csapat ellen a Kisbiintetést ki kell szabni.

JATEKHELYZET 4: A9 kit6rési helyzetben van, amikor gancsoljak. A korong szabadda valik, A7 pedig az
irdnyitdsa ald vonja, és akadélytalanul kapura tud I6ni (de nem szerez golt). Ekkor nem jar biintetdlovés,
de a ‘B’ csapat ellen a Kisbiintetést ki kell szabni.

JATEKHELYZET 5: A6 kitérési helyzetben van, amikor B3 hatulrél szabalytalankodik ellene. A jatékvezetd
biintetdlovést jelez, de miel6tt a jatékmenet megszakadna, egy tjabb szabdlytalanségot jelez a
jatékvezetd (vagy B3 kovette el, vagy a ‘B’ csapat barmelyik mésik mezdnyjatékosa). Ebben az esetben
a biintetélovés miatt az elsd biintetés torlddik, de a madsodik szabalytalansagot elkdvetd
mezényjatékosnak a biintetépadra kell mennie, hogy letoltse a biintetését, a biintet6lovés
eredményétdl fiiggetleniil. Emellett, ha ‘B’ csapat valamelyik jatékosa mér a biintetdpadon volt, mert
Kishiintetését toltotte, akkor ezt a biintetést le kell tdlteni a biintetdlovés eredményétdl fiiggetleniil.
Azaz ‘B’ csapat kettds emberhatranyban lesz.

JATEKHELYZET 6: A10 a biintetdpadon van (a kidllitas felkeriilt az eredményjelzére). A8 ellen testre
litésért késleltetett kidllitas van érvényben, de mieldtt a jatékmenet megszakadna, ‘B’ csapat javéra
biintetdlovést itél a jatékvezetd, mert az ‘A’ csapat tjabb szabélytalansagot kovetett el. Ha a ‘B’ csapat
golt szerez a biintetdlovéshdl, akkor A10 marad a biintetépadon, A8-nak pedig ki kell iilnie a
biintetGpadra, hogy letdltse a Kishiintetését.

JATEKHELYZET 7: Ha A9 kitorési helyzetben van, amikor a kapu mégétt helyezkeds B2 elmozditja a
kaput, a jatékvezetdnek biintetdlovést kell itélnie.
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172.SZABALY — BUNTETOLOVES MEGITELESE |
AKADALYOZAS VAGY TARGYAK BEDOBASA

Ha egy jétékos vagy csapat hivatalos személy a jégen vagy a jégen kiviilrél a korong vagy
a korongot vivd jatékos irdnydba dob vagy irdnyit egy hasznélaton kiviili vagy torétt botot
vagy barmely részét vagy mas sportfelszerelést vagy targyat, mikdzben a jaték a vétkes
csapat védekezd harmaddban van, a jatékvezet6nek azonnal biintet6lovést kell itélnie az
ellenfél javéra.

Ha egy jatékos vagy csapat hivatalos személy jogosulatlanul a jégre Iép a cserepadrdl vagy
a csarnok mds részérdl, és ezzel megzavar egy kitorési helyzetben levé tamadd
mezényjatékost, a jatékvezetdnek biintetdlovést kell itélnie az ellenfél javéra.

Ha egy jatékos vagy csapat hivatalos személy a kitorési helyzetben levé tdmadé
mezényjatékos irdnyaba dob vagy irdnyit egy botot vagy annak egy részét vagy barmilyen
eqyéh targyat, a jatékvezetdnek biintetdlovést itélnie az ellenfél javara.

173.SZABALY — BUNTETOLOVES MEGITELESE | RENDES
JATEKIDO UTOLSO KET PERCEBEN VAGY A
HOSSZABBITAS SORAN

Ha egy jatékos szandékosan elmozditja a kaput az alaphelyzetébdl a rendes jatékidd
utolsd kett percében, vagy a hosszabbitas alatt barmikor, a jdtékvezetonek
biintet6lovést kel itéInie a mésik csapat javara.

Ha a rendes jétékidd utolsé kettd percében, vagy a hosszabbitds alatt barmikor egy csapat
szandékosan szabalytalanul cserél azért, hogy tdl sok jatékos a jégen szabélytalansagot
kdvessen el, a jatékvezetdnek biintetdlovést kell itéInie a mésik csapat javdra.
Szdndékosan szabalytalan cserének mindsil, ha egy csapat készakarva az
engedélyezettnél tobb mezdnyjétékost kiild fel a jégre a jatékmenet sorén, hogy ezzel
elényhdz jusson, jatékmegszakitast érjen el vagy gélt akadalyozzon meg.

A jétékmenet sordn végrehajtott, de elrontott jatékoscsere nem mindsiil szandékosan
szabélytalan cserének, és Technikai Kisbiintetést kell kiszabni a vétkes csapatra, kivéve,
ha a 173-iii. szabalyponthan leirtak szerint taktikai céld volt a hiba.

Ha kettds emberhdtrényban |évé csapat kapitdnya a mérkézés rendes jatékidejének
utolsé két percében vagy a hosszabbitds folyaman sportfelszerelés-mérést kezdeményez,
és az alaptalannak bizonyul, a jatékvezetonek biintet6lovést kell itélnie a mérést
kezdeményez6 csapat ellen.

m



174.SZABALY — BUNTETOLOVES MEGITELESE | A KAPU
ELMOZDITASA

Ha egy jatékos szandékosan elmozditja a kaput az alaphelyzetébdl, amikor egy tdmadé
mezényjatékos kitdrési helyzethen van, a jétékvezetdnek biintetdlovést kell itélnie a
mésik csapat javéra.

175.SZABALY — BUNTETOLOVES MEGITELESE |
JATEKOS KORONGRA ESESE

Ha a mezdnyjatékos raesik a korongra, megfogja a korongot, a keszty(jével felveszi a
korongot a jégrdl, elrejti vagy kesztydjével letakarja a korongot a jégen a sajét (térben
értelmezett) kapueldterén beliil, akkor a jatékvezetdnek biintetdlovést kel itélnie az
ellenfél javéra.

Az eset megitélése soran a korong helyzete a dnt6, nem pedig a mezdnyjatékosé.

176.SZABALY — BUNTETOLOVES VEGREHAJTASA |
ATTEKINTES
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Ha egy mezdnyjatékos ellen olyan szabélytalansdgot kdvettek el, amelyért biintetdlovést
kell itélni, dgy a biintetélovést a vétlen csapat barmely, az edz6 éltal kijeldlt
mezdnyjatékosa elvégezheti.

A védekez6 csapat edzdjének lehetdsége van kapust cserélni a biintetélovés elvégzése
elétt, de a bejové kapus nem melegithet be semmilyen médon.

Ha egy jatékmegszakitds alatt egy csapatnak két biintetdlovést itélnek (két kiilon
szabélytalansdg miatt), akkor is csak egy golt lehet elémni. Ha az elsd biintet6lovéshdl gol
lesz, igy a masodik biintetdldvést mar nem kell végrehajtani, de a szabalytalanségért jaré
biintetést ki kell szabni és le kell tolteni. Ha az elsg biintet6lovéshdl nem sziiletik gol,
akkor a mésodik biintetdlovést is végre kell hajtani. A biintet6lovések sorrendjét a jaték
soran elkovetett szabalytalanséagok sorrendje hatdrozza meg.

Csak a kapus vagy a cserekapus védheti a kaput egy biintet6lovés vagy a biintetGparbaj
soran.

Mezényjatékos csak abban az esetben védheti a kaput a biintet6lovés vagy a
biintetéparbaj sordn, ha mind a kezdd-, mind pedig a cserekapus megsériilt vagy olyan
biintetést toltenek, amelyek miatt ki lettek zarva a mérkdzéshdl.



177.SZABALY — BUNTETOLOVES VEGREHAJTASA |
BUNTETOLOVES ELVEGZESE

Vi.

Mindkét csapat jatékosainak a sajat cserepadjukhoz kell korcsolydzniuk, mindenkinek el
kell hagynia a jatékteret, és mindaddig ott kell maradniuk, amig végre nem hajtjék a
biintetélovést. Kizarélag a két csapat védésre kijeldlt kapusa, a biintet6lovést végrehajto
mezdnyatékos és a jatékvezetdk lehetnek a jégen.

A jatékvezetd kdzépsé bedobdpontra helyezi a korongot.

A biintetélovést végrehajtd mezdnyjatékosnak a sajat térfelén kel lennie a biintetdlovés
megkezdése eldtt.

Akapusnak a kapueldtérben kell maradnia mindaddig, amig a mezényjétékos hozzé nem
ér a kozéps6 bedobdponton lévd koronghoz. Ha a kapus elhagyja a kapuelGteret, miel6tt
a mezdnyjatékos hozzaér a koronghoz, a jatékvezetdnek fel kell emelnie a karjat, és
hagynia kell, hogy befejezzék a hiintetdlovést. Ha a mezdnyjatékos golt 16, akkor a gdl
érvényes. Ha a mezényjatékos nem 16 golt, akkor engedélyezni kell, hogy Ujra elvégezze
abiintetdlovést, tovébba figyelmeztetni kell a kapust. Ha a kapus a kdvetkez6 alkalommal
is elhagyja a kapueldteret, akkor Fegyelmi Biintetéssel kell sujtani, egy az edz6 dltal a
csapatkapitény révén kijelolt mezdnyjatékosnak ki kell iilnie a biintetépadra a
mezényjatékos pedig ismét elvégezheti a biintetdlovést, ha nem I6tt golt. A kapuelGtér
harmadik alkalommal torténd elhagyédsa esetén golt kell itélni a biintet6lovést végzd
mez6nyjatékos csapata javara.

Ha a kapus szabalytalanségot kivet el a biintet6lovést végzd mezdnyjatékos ellen, ésnem
sziiletik gol, akkor a kapusra ki kell szabni a megfeleld biintetést, és egy az edz6 dltal a
csapatkapitany révén kijelolt mezényjatékosnak ki kell dilnie a biintet6padra, majd ismét
el kell végeznie a biintetdlovést ugyanannak a mezényjatékosnak. Ha a kapus mésodjéra
is szabalytalansagot kdvet el a biintet6lovést végzd meznyjatékos ellen, és nem sziiletik
g6l, akkor a kapusra a megfeleld biintetést, tovdbba Fegyelmi Biintetést is ki kell szabni.
Egy az edz6 dltal a csapatkapitany révén kijelolt mezdnyjatékosnak ki kell iilnie a
biintetépadra, hogy letdltse a Fegyelmi Biintetést, az eddig a biintetdlovéseket
végrehajtd mezényjatékosnak pedig ismét el kell végeznie a biintetélovést. A
szabélytalansag harmadik alkalommal torténd elkdvetése esetén akkor is golt kell itélni,
ha a mezdnyjatékos nem 16 glt.

Ha a kapus Nagybiintetést érd szabdlytalansagot kovet el a biintetlovést végzd
mezényjatékos ellen, akkor a kapusra ki kell szabni a Nagybiintetést és Automatikus
Végleges Fegyelmi Biintetést, és ha nem sziiletett gdl, akkor ismét el kell végeznie a
biintetdlovést ugyanannak a mezényjatékosnak. A kapus a folytatasban nem vehet részt
a mérkdzésen, és az oltozdbe kell mennie, miel6tt a biintetdlovés megismétlésére sor
keriil. Egy az edz6 vagy egy csapat hivatalos személy dltal a csapatkapitany révén kijelolt
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mezényjatékosnak ki kell iilnie a biintet6padra, hogy letdltse a biintetést, és a biintetés
lejartaig ott is kell maradnia. A biintetlovést a cserekapusnak kell védenie.

Vi, A biintetdlovés hivatalosan akkor kezdddik meg, amikor a jatékvezetd belefij a sipjaba,
ezzel jelezve a mezdnyjétékos szaméra, hogy megkezdheti a lvést. A sipsz6 elhangzasat
kdvetd elfogadhatd iddn beliil el kell indulnia a mezényjatékosnak az ellenfél alapvonala
felé folyamatos mozgassal, és meg kell prébélnia golt 6ni.

viii. Ha a jatékos elvéti és nem taldlja el a korongot, ezaltal a korong a kozépsd bedobdponton
marad, akkor a mez6nyjatékos visszamehet és folytathatja a biintet6lovést. Ha a mezény-
jatékos barmilyen mddon hozzaér a koronghoz, a biintet6lovés elkezdettnek mindsiil.

ix. Ha a korong egyszer elhagyta a jatékos botjat és a 1ov6 mozdulat vagy kisérlet
befejezddott, akkor a biintetdlovés befejezettnek tekintendd. Golt nem lehet elémi
semmilyen masodik Iovési kisérlet eredményeként.

X. A mezdnyjatékos a pélya teljes szélességét kihasznalhatja, ha a korongot folyamatosan
eldre haladva vezeti az ellenfél kapuja felé.
Xi. A biintet6lovés befejezettnek mindsiil az alabbi esetekben:
1. Akorong elhagyja a mez6nyjatékos botjat egy lovés eredményeként;
A kapus védett;

2

3. Amezényjatékos nem folyamatosan eldre vagy oldalra haladva vezette a korongot;

4. Akorong hozzdér a palankhoz barhol a felez6vonal és az alapvonal kozott és nem
megy kdzvetleniil a kapuba;

5. Akorong dthalad az alapvonalon (bele nem értve az alapvonalnak a két kapuvas
kozotti szakaszat) barmilyen okbdl vagy barmilyen médon;

6. GOl sziiletik.

Xil. Ha a biintet6lovést végzd mez6nyjatékos elvesztia korongot vagy a jégre esik, de a korong
tovabbra is eldre vagy oldalra mozog, a mezdnyjatékos felkelhet, ismét birtokba vehetia
korongot, és folytathatja a biintetdlovést a megszokott mddon.

Xiii. Ha gol szilletik biintetflovés sorn, a kovetkez6 korongbedobdst a kozépsd
bedobdponton kell elvégezni. Ha nem sziiletik gol, a kovetkez6 korongbedobést abban a
harmadban kell elvégezni, amelyben a biintetélovés volt, a biintet6lovési kisérlethez
legkdzelebb esé bedobdponton.

JATEKHELYZET 1: Ha a mezényjatékos Ivése a kapu mdgotti véddiivegrdl visszapattan, majd a kapus
hatarol a kapuba megy a korong, a gol érvénytelen.

JATEKHELYZET 2: Ha a mezényjatékos lovése kipattan a kapusrdl, eltaldlja a biintet6t Iovo
mezdnyjatékost, majd a kapuba megy, a gol érvénytelen.

JATEKHELYZET 3: A mezényjatékos a lovési kisérlete soran nem taldlja el a korongot, de a korong
folytatja Utjat a kapu felé. Ha a mezdnyjatékos egy tjabb lovéssel gol szerez, a gol érvényes.
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178. SZABALY — BUNTETOLOVES VEGREHAJTASA |
KULONLEGES HELYZETEK

Vi

vii.

viii.

Ha a biintetdlovés elvégzése kozhen az ellenfél csapatanak egy jatékosa akadélyozza vagy
megzavarja a biintet6lovést végz6 mezényjatékost, és emiatt a biintetlovésbl nem
szilletik gol, a jatékvezetének meg kell ismételtetnie a biintet6lovést, és Fegyelmi
Biintetéssel kell sdjtania a vétkes jatékost.
Ha a biintetdlovés elvégzése kozben az ellenfél csapaténak egy csapat hivatalos személye
a cserepadrdl akadélyozza vagy megzavarja a biintet6lovést végzé mezényjatékost, és
emiatt a biintet6lovéshdl nem sziiletik gdl, a jatékvezetének meg kell ismételtetnie a
biintet6lovést, és Végleges Fegyelmi Biintetéssel kell sdjtania a vétkes csapat hivatalos
személyt.
Nem engedélyezett az gynevezett “Spin-o-rama”-mozdulat (amikor a mezdnyjatékos
360 fokban megfordul sajat maga koriil a korong vezetése kozben).
Nem engedélyezett a ,Lacrosse”-mozdulat (amikor a mez6nyjatékos a korongot a bot
tolldn viszi).
Az alébbi esetek barmelyike nyoman a gl érvényes:

1. a korong eltaldlja a kapuvasat és a kapuba pattan;

2. akorong eltaldlja a kapust és a kapuba pattan;

3. akorong eltaldlja a kapuvasat, majd a kapust és a kapuba pattan;

4. akorong eltaldlja a kapust, majd a kapuvasat és a kapuba pattan;

5. akorong eltaldlja a kapust, aki a koronggal egyiitt a kapuba csiszik.
A biintetdlovésre kijelolt mezdnyjétékost és kapust nem lehet cserélni, még ha a
biintetdlovést meg is kell ismételni a szabdlyok megszegése vagy a kapus
szabélytalansaga miatt, csak abban az estben, ha a mez6nyjatékos vagy a kapus oly
mértékben megsérill, hogy nem képes a jéték folytatasara. Ebben az esetben az edzd
megnevezhet egy masik mezdnyjatékost, aki elvégzi a biintetdlovést, vagy egy mdsik
kapust, aki védi a kaput.
Ha a biintet6lovés vagy a biintet6parbaj sordn a korong a kapuba keriil, és a kapu
elmozdul a helyérdl a kapus miatt vagy a kapus ,védési kisérlete” kdzben, akkor a gdl
érvényes, és a helyzetet nem nézheti vissza a videdgolbird.
Ha a biintetdlovés vagy a biintetdpérbaj sordn a kapu elmozdul a helyérdl a kapus miatt
vagy a kapus ,védési kisérlete” kdzben, de a korong nem keriil a kapuba, akkor nem
itélhetd gol.
Ha a biintet6lovés vagy a biintetGparbaj sordn a biintetdlovést végzé mezdnyjétékos
bérmilyen médon megzavarja a kapust, a biintetdlovést befejezettnek kell tekinteni, és
nem lehet golt itélni.
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X. Ha egy nézd akadalyozza a biintet6lovés végrehajtasdt, és emiatt a mezdnyjatékos nem
tudja megfelelGen végrehajtani a biintetdlovést vagy a kapus nem tudja megfelelden
végrehajtani a védést, akkor a jatékvezetdnek meg kell ismételtetnie a biintetdlovést.

Xi. Ha a biintetdlovéshdl szerzett golt emberelényds helyzetben szerezték, akkor a biintetett
jatékos nem térhet vissza a jégre.
Xii. A biintet6lovést a jatékmegszakitast eredményezd sipszd id6pontjaban megallitott

dradllas mellett kell végrehajtani. A biintet6lovés végrehajtasahoz sziikséges idé nem
szamit bele a mérkdzés tiszta jétékidejébe.

Xiii. Ha egy csapat megfeleléen bedltozott kapus nélkiil jatszik, amikor az ellenfele
biintetdlovéshez jut, ki kell jeldIniiik egy mezényjatékost kapusnak, és a kapus teljes
jogkdrével fel kell 6t ruhdzni. A biintetdlovés soran ez a mezdnyjatékos teljes értékii
kapusnak mindsiil, a kapusra vonaktozd szabalyok érvényesek rd; de nem sziikséges teljes
kapusfelszerelést viselnie. Amint a biintet6lovés befejezddott, a ,vészkapus” ismét
mezényjatékosnak mindsiil. Ez a szabélypont kizarélag a biintetdldvésre érvényes.

JATEKHELYZET 1: Ha a mez6nyjatékos botja elttrik a biintetdlovés soran, négy lehetséges eset ll eld:
i. Ha a bot egy golt eredményezd lovés kozben torik el, a gol érvényes;

ii. Ha a bot egy golt nem eredményez |6vés kozben torik el, a biintetdlovést befejezettnek kell
tekinteni;

iii. Ha a bot kozvetleniil egy golt eredményez6 Iovés eldtt torik el, a gl nem érvényes;

iv. Ha a bot eltorik, mieldtt lovésre sor keriilne, a biintetdlovést befejezettnek kell tekinteni.

179. SZABALY — MEGITELT GOLOK

i. A korong kapuba keriilése nélkiil a jatékvezetd csak abban az esetben itélhet golt, ha a
védekezd csapat kapusa nem volt a jégen, mert mezényjatékosra cserélték.

ii. Az alabbi esetekben golt kell itélni, ha a kapus nem volt a jégen, a korong a térben
értelmezett kapuelGtéren belil volt, és egy mez6nyjatékos ebhdl a csapathdl
szandékosan:

1. Réesik a korongrailletve a korongot megfogja vagy a testéhez szoritja;
2. Felveszi akorongot a jégrdl a kezével;
3. Eltakarja a kezével a korongot.

ii. G6lt kel itéIni abban az esetben, ha a kapus nem volt a jégen, és kitdrési helyzetben levd
tdmadé mezényjatékos ellen hatulrél szabalytalankodnak, ezzel tiszta gélhelyzetet
akadalyozva meg.
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Vi.

GOlt kell iténi abban az esetben, ha a kapus nem volt a jégen, és a csapatanak egy
mezényjatékosa kimozditja a sajat kapujat az alaphelyzetébdl, amikor az ellenfél egyik
mezényjatékosa kitorési helyzetben van.

GOlt kel itélni abban az esetben, ha a kapus nem volt a jégen, és a csapattarsa vagy csapat
hivatalos személye jogosulatlanul a jégre Iép a cserepadrdl vagy a csarnok més részérdl és
ezzel megzavar eqgy kitorési helyzetben levd tdmadé mezdnyjatékost.

GOlt kell itélni abban az esetben, ha a kapus nem volt a jégen, és egy cserepadon vagy
biintet6padon év csapattérsa vagy csapat hivatalos személye a botjéval vagy testével
beldg a jégre, és a jatékmenet kdzben befolydsolja a korong mozgasat az ellenfél
védekezd harmadan kiviil.

JATEKHELYZET 1: 'A’ csapat mezényjatékosra cserélte a kapusét, A3 pedig a kapueldtérben a jégen
fekszik, amikor a korongot tigy Iovik el, hogy az alé keriil. Ha A3 nem tesz szandékos kisérletet arra, hogy
a testével eltakarja a korongot vagy a teste ald sodorja azt, de a korong mégis megall és
hozzéférhetetlenné valik a teste alatt, a jatékvezetd nem itélhet golt, kivéve, ha A3 szdndékosan takarta
el a testével a korongot.

180. SZABALY — MEGITELT GOLOK | A KAPU
BLOKKOLASA

GOlt kell itéIni abban az esetben, ha a kapus nem volt a jégen, és eqy csapattarsa éltal a
kapu el6tt hagyott barmilyen térgyat a korong eltaldl, megakadalyozva, hogy a korong a
kapuba jusson.

GOlt kell itéIni abban az esetben, ha a kapus a lecserélése el6tt a botjat vagy egyéb
sportfelszerelését a kapu eldtt hagyta, vagy ott havat halmozott fel, és ezek valamelyikét
a korong eltaldlja, majd arrél nem a kapuba, hanem kifele pattan.
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12. FEJEZET — KAPUSOKRA VONATKOZO SZABALYOK

ATTEKINTES - Ez a fejezet a kapusokra vonatkozo szabalyokat és rendelkezéseket
tartalmazza. Barmely a , kapusra” vonatkozo utalas ugyanugy érvényes a ,cserekapusra” is.

181 SZABALY — A KAPUS BEMELEGITESE

Miutdn a korongot bedobték a mérkdzés megkezdéséhez, egyetlen, az ezt kivetden jégre
1épd kapusnak sem megengedett, hogy bemelegitsen (a kivétel kapcsan lasd a 202-vii
szabalypontot).

"Kapus” alatt az alabbiakat értjiik: a kezddkapus, aki a mérkézés soran barmikor visszatér
a mérkdzésbe, a cserekapus, a harmadik szdmu kapus vagy egy mezdnyjatékos, akit
bedltoztettek kapusnak, hogy védje a kaput.

182. SZABALY — KAPUS MINT CSAPATKAPITANY VAGY
CSAPATKAPITANY-HELYETTES

Kapust nem lehet csapatkapitdnynak vagy csapatkapitdny helyettesnek jelolni a
mérkdzés soran.

183 SZABALY — A KAPUS VEDELME
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Semmikor sem elfogadhatd, hogy egy mez6nyjatékos a kezdeményezésére hozzéérjen az
ellenfél kapusahoz. Emiatt egy kapusnak soha nem kell arra szamitania, hogy le fogjak
{itkdzni. Az érintkezés torténhet a bottal vagy barmely testrésszel, akdr véletlenszeriien,
akdr médshogy.

Minden esetben biintetést kell kiszabni, amikor egy mez6nyjatékos elkeriilhet6en
hozzaér a kapushoz. A véletlenszer( érintkezés engedélyezett, ha éppen megjétssza a
korongot a kapueldtéren kiviil, a timadd mez6nyjatékos pedig minden téle telhetdt
megtett azért, hogy minimalizalja vagy elkeriilje az ilyen felesleges érintkezést.

Ha a tdamadd mez6nyjatékost az ellenfele tigy tolta, lokte vagy Ggy szabalytalankodott
vele szemben, hogy ezdltal a timadd mezdnyjatékos érintkezésbe keriiljon a kapussal, az
ilyen érintkezés nem mindsiil a tdmadé mezdnyjatékos altal kezdeményezettnek, ha a
tdmadé mezdnyjatékos minden tdle telhetét megtett azért, hogy elkeriilje az érintkezést.
A tdmadd mezdnyéatékosnak nem megengedett, hogy odaszirjon, odapiszkaljon vagy
odatisson a kapus keszty(jére, fiiggetlendil attdl, hogy az a jégen vagy a levegdben van,
miutdn a kapus védett.



Vi.

vii.

A tdmadd mezdnyjétékosnak nem megengedett, hogy barmilyen mddon kidisse a kapus
kezébdl a botot.

Alapesetben a kapus botja a felszerelése részének tekintendd, emiatt nem megengedett
a bot ,megkampdzdsa”, ,feliitése” vagy a botra iités, ha ezéltal a kapus védési esélyei
csokkennek. Ha azonban a botot a kapus a mezényjatékosokhoz hasonlé modon a korong
megjatszasara haszndlja, a botjara iranyuld szerelési kisérletek szabalyosak.

A kapusnak nem megengedett, hogy a kapuel6téren kiviil akadalyozza a tamadd
mezényjatékost, aki épp megkisérli megjétszani a korongot vagy leszerelni az ellenfelét.

184. SZABALY — KAPUS ES KAPUELOTER

ATTEKINTES — A kapus helyezkedése és védése azon milik, hogy mennyire képes szabadon mozogni
a kapueldtérben. A tdmadd mezdnyjatékos dtkorcsolydzhat ugyan a kapueldtéren, de ezzel azt
kockdztatja, hogy biintetést kaphat vagy érvénytelenitenek egy gélt emiatt. Tovabba barmilyen, a
tdmadd mezdnyjatékos ltal kezdeményezett, kbzvetlen, vagy az ellenfél jatékosa altal tortént Iokés
eredményeként az ellenfél kapusaval létrejott érintkezéssel azt kockdztatja, hogy biintetést kaphat
vagy érvénytelenitenek egy gélt emiatt.

Ha egy tdmadd mez6nyjatékos a kapueldtérben helyezkedik el, akkor a jatékmenetet meg
kell &llftani, a korongbedobdst pedig a semleges harmad legkdzelebbi bedobdpontjén
lesz.

A tdmadd mezdnyjatékost, aki szabélytalankodik a kapussal szemben, fiiggetleniil attdl,
hogy a kapus tudott volna-e megfelelGen helyezkedni és védeni, vagy, hogy hol jétszottak
meg a korongot, biintetéssel kell sujtani.

Ha a kapus a kapuel6téren kiviil van, és egy tdmado mezényjatékos megakadélyozza a
kapust abban, hogy visszatérjen a kapuel6térbe, vagy akadélyozza a helyezkedéshen és a
védésben, ekozben pedig golt szereznek, gy a gdl érvénytelen, a tamadd
mezényjatékosra pedig a kapus akadalyozaséért Kishiintetést kell kiszabni.

Ha egy tdmadd mezényjatékos a kapuel6térben van és akadalyozza a kapust a szabad
kildtdsban, amikor a korong a kapuba keriil, akkor a gl érvénytelen, de nem kell
biintetést kiszabni.

185.SZABALY — KAPUS ES KAPUELOTER | MEGITELT

GOL

Ha a tdmadd mezdnyjatékos a kapuel6térben tartézkodik, mikozben a korong dthalad az
alapvonal sikjan, de semmilyen médon nem akadélyozza a kapust a helyezkedéshen és a
védéshen, tigy a gélt meg kell adni.
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Ha a védekez6 mezényjatékos a tdémadd mezdnyjétékost Ugy nyomja, tolja vagy
szabélytalankodik ellene, hogy a tdmadd mezdnyjatékos a kapuel6térbe keriil, amikor a
korong a kapuba jut, akkor a gélt meg kell adni, még akkor is, ha a timadd mezényjatékos
hozzaér a kapushoz, kivéve, ha a tdmadé mezényjétékosnak volt elég ideje elhagyni a
kapueldteret.

Nem kell biintetni azt a tdmadd mezényjatékost, aki véletlenszertien érintkezik a
kapueldtéren kiviil levé kapussal, mikozben mindketten a korong megszerzéséért
kiizdottek. Ha ilyen esetben gdl sziiletik, akkor a gol érvényes.

Ha egy tdmadd mezdnyjétékos a kapuelGtéren kiviil helyezkedik el, de a kapus el6tt van,
zavarva a kapus kildtasat, viszont nem érintkezik a kapussal mialatt golt szereznek, akkor
a gol érvényes (kivéve, ha a 150-iii. szabalypontban foglaltakat megszegi).

186. SZABALY — KAPUS ES KAPUELOTER |
ERVENYTELENITETT GOL

A tdémado mezdnyjatékost, aki a kapuelGtérben hozzaér a kapushoz a jatékmenet soran,
Kisbiintetéssel kell sdjtani akadalyozdsért. Ha ez id6 alatt golt szereznek, akkor a gél
érvénytelen.

A témadé mez6nyjatékost, aki szdndékosan hozzaér a kapushoz a jétékmenet soran,
akaddlyozasért Kisbiintetéssel kell stjtani. Ha ez idd alatt golt szereznek, akkor a gdl
érvénytelen.

Ha a tdmadd mezdnyjatékost Ggy Ioki meg az ellenfelét, hogy az hozzéér a sajat
kapuséhoz a jatékmenet sordn, és ez idd alatt golt szereznek, akkor a g6l érvénytelen.

Ha egy tdmadd mez6nyjétékos a kapuel6téren beliil helyezkedik el, zavarva a kapus
kilatdsat, hidba nem érintkezik a kapussal, mialatt golt szereznek, a gol érvénytelen.

Azt a tdmadd mezdnyjatékost, aki nem véletleniil ér hozza a kapuel6téren kiviil levé
kapussal a jatékmenet sordn, Kisbiintetéssel kell sujtani. Ha ezalatt golt szereznek, a gél
érvénytelen.

187.SZABALY — KAPUS SPORTFELSZERELESE |
ALTALANOS SZABALYOK

Lasd az'lIHF Goaltender Measurement Standards’ c. dokumentumban
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Minden véddfelszerelést a kesztyiik, fejvéddk, korcsolyak és kapuslabszarvéddk
kivételével teljes egészében a csapatfelszerelés alatt kell viselni.

A kapus mammutjénak ellendrzése csak kdzvetleniil az elsé vagy a mdsodik
harmadsziinetben vagy hosszabbitassal folytatédé mérkézésen a harmadik harmadot
kdvetden kérhetd.



Vi

vii.

A korcsolya és bot kivételével az dsszes sportfelszerelésnek, amit a kapus visel,
kizarélagosan a fej és a test védelmére kialakitottnak kell lennie, és nem tartalmazhat
semmilyen ruhdt vagy egyéb eszkzt, amely jogtalan segitséget nydjthat a kapusnak a
védésben vagy amiben ,nagyobbad vélna”.

A nadragon kiviil a combokra el6lrdl 16g6 kdtény hasznélata tilos.

Graffiti tipusd rajzok, mintak, miivészeti munkak, grafikak vagy szovegek, amelyek sértd,
trdgdr, kulturdlis, faji vagy valldsi tartalmiak, semmilyen felszerelésen sem
engedélyezettek.

A jétékvezetd felszlithatja a kapust, hogy vegyen le barmilyen veszélyesnek itélt
személyes targyat. Ha ezeket a személyes térgyakat nehézkes eltavolitani, a kapusnak
ragasztészalaggal le kell ragasztania ezeket vagy a mez ala kell biztonsagosan tenni tgy,
hogy a tovabbiakban ne okozzanak veszélyt. A sportfelszereléssel kapcsolatos probléma
elhdritasanak idejére a kapusnak el kell hagynia a jeget, a csapatét pedig figyelmeztetni
kell.

Ezt kdvetden, ha a kapus megsérti a 187-vi. szabalypontot, Fegyelmi Biintetéssel kell
sujtani.

188. SZABALY — BOTOS KESZTYU | KAPUS

A botos kesztytnek négyszdglettnek kell lennie.

A hiivelykujjat és a csuklét védd lapot hozzé kell erdsiteni a botos keszty(ihoz és a
kérvonaldnak kévetnie kell a hiivelykujjat és a csuklét.

A botos keszty( egyetlen részén sem engedélyezett semmilyen kiéllg rész.

189 SZABALY — MELLVEDO ES KARVEDO | KAPUS

Semmilyen kidll6 résznem engedélyezett a mellvédd eliils6 részén vagy az oldalan, illetve
a karvédd belsd vagy kiilsd oldalan illetve a vallak mentén.

Akonyok védelme érdekében engedélyezett a réteges védelem kialakitdsa, de nem azért,
hogy a véddfeliilet megndvekedjen.

A vdllvédd mianyag elemnek kdvetnie kell a vallvédd korvonaldt anélkill, hogy
kiemelkedne vagy tdllégna a vallon vagy a véllvéddn.

A kulescsontvédd elemek egyik oldalon sem nydlhatnak tdl a véllon vagy a vallvédd
miianyag elemen, illetve nem nytlhatnak tdl a hénaljon. Nem engedélyezett olyan
betételem haszndlata a kulcscsontvédd és a mellvédd kozott, amely felemelheti a
kulcscsont védét.

Ha a kapus felveszi az alapallast, és ekkor a véllvédd elem felemelkedik, tdllogva a vall
kérvonaldn, akkor ez a mellvédd szabélytalannak mindsiil.
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190. SZABALY — ARCVEDO | KAPUS

i. A kapusoknak mindig arcvédét kell viselniiik a jatékmenet sordn. A kapus arcvéddjének
olyan kialakitastinak kell lennie, hogy a korong ne férjen &t a nyilasain.
ii. Minden U18-as korosztalyd kapus arcvéddjének olyan kialakitastinak kell lennie, hogy se
a korong, se a bot tolla ne férjen dt a nyilasain.
iii. A kapusnak megengedett, hogy a csapattrsaitol eltérd szini
és |dtvanytervd arcvédot viseljen.
iv. A cserekapusnak nem kell viselnie a fejvéddjét és az
arcvéddjét, amikor a sziinetet kovetden dtkorcsolydzik a jégen a
cserepadjahoz.

191. SZABALY —TERDVEDO | KAPUS

i. A térdvédat be kel csatolni, és a nadrég combvéddje alatt kell elhelyezkednie.

ii. A kapus labszarvéddjének belsejére erdsitett, térd folott elhelyezkedd véddelemek nem
engedélyezettek, ha ezek nem a kapusnadrag combvéddje ald keriilnek.

. Atérdvédd az a véddelem, ami elvélasztja a térd bels felét a jégtél.

iv. A térdvéda szijat annyira meg kell hizni, hogy az semmilyen mddon ne takarhasson ki
teriiletet a kapus két laba kozotti részhdl. A térd belsd fele és a térdvédd elem kozotti
részre nem vonatkozik ez az eldirds.

v. A térdvéddre semmi nem lehet rdvarrva.

192. SZABALY — NYAK- ES TOROKVEDO | KAPUS

i. Minden 18 éves és annl fiatalabb kapusnak nyak- és torokvédét kell viselnie fiiggetlenil
attol, hogy milyen eseményen vagy tornan szerepel.

193. SZABALY — LABSZARVEDO | KAPUS

i. Nem megengedett semmilyen olyan anyag haszndlata, amely eltakarja a jég és a
1abszarvéddk alja kozotti teriiletet a korcsolyak el6tt.

ii. Graffiti tipusu rajzok, mintak, mivészeti munkak, grafikk vagy szovegek, amelyek sértd,
tragar, kulturdlis, faji vagy vallasi tartalmdak nem engedélyezettek. Ugyanakkor a
1dbszarvéddk barmilyen nem fényvisszaverd szintiek lehetnek.

. Semmilyen olyan kiegészit6 nem engedélyezett a labszarvéddn, mint példul a
miianyag korongfogo folia”.
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194 SZABALY — NADRAGOK | KAPUS

Akapusnadragot az IIHF beszéllitéja gyértja az [IHF specidlis iranyelvei alapjén. A mezeket
az IIHF képviseldjének egyetértése nélkiil nem lehet semmilyen médon megvaltoztatni.
Semmilyen bels6 vagy kiilsé parndzds nem engedélyezett a nadrdgok szérdn vagy a
csip6jénél azért, hogy védelmet biztositson (pl.: kidll6 részek beliil vagy kiviil).

Ha a kapus felveszi az alapallast, és ekkor a nadraghuzata, Ggy t(inik, hogy lazén 16g, és
ezdltal elzdrja a szabad teret a ldbai kozott és a labszdrvéddk felett, akkor ez a
nadrdghuzat szabélytalannak mindsil.

A nadragon beliili combvéddknek kovetnie kell a Iab kdrvonaldt. A lapos combvéddk
szabélytalannak minésiilnek.

195 SZABALY — KORCSOLYA | KAPUS

A kapus korcsolydinak olyan pengetartval kell rendelkeznie a korcsolya elején, amely
nem fluoreszkald és védavel ellatott.

Akorcsolya pengéjének egyenesnek kell lennie nem lehet hosszabb a korcsolyaciponél.
Minden él, kidll6 rész vagy barmilyen segédeszkdz, amelyet azért adnak a korcsolyahoz,
hogy a kapusnak nagyobb lehessen a kapcsolata a jégfeliilettel, tiltott.

196. SZABALY — BOT | KAPUS
Lésd. 39 SZABALY — PASZKA

A kapus botjénak az IIHF éltal jovéhagyott anyagokbdl kell késziilnie. Nem lehet kiallo
része és minden élét le kell kerekiteni.

A bot szdra a botvégtdl a tolldig egyenes kell, hogy legyen.

A kapushot botvégének valamilyen fajta véddvel ellatottnak kell lennie. Ha egy fém bot
kupakija leesik vagy eltavolitjak, az a bot veszélyes sportfelszerelésnek mindsiil.

Tilos barmilyen anyagot az iireges botban elhelyezni azért, hogy megvéltozzon annak
stilya, szilardsdga vagy célszerdsége.
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Vi.

vii.

viii.

Barmilyen szindi, nem fényvisszaverd ragasztdszalaggal betekerhetd a bot barmely része.
Nem megengedett fluoreszkaldra festett botok hasznélata.
A kapushot szdrdnak maximélis hossza 163 cm (64") a
saroktol a szar végéig; a maximalis szélesség 3 cm (13/16");
amaximalis vastagsag 2.54 cm (1”).

Aszérkétrészbdl all. Az alsé rész (szélesitett rész) a saroktdl
nem lehet hosszabb, mint 71 cm (30”) és nem lehet 9 cm-
nél (31/2") szélesebb. A szar mindkeét részének egyenesnek
kell lennie.

A toll maximalis hossza 39 cm (15 3/8”) az aljén szdmitva a
saroktdl a végéig. A maximalis magassaga 9 am (3 %2"),
kivéve a sarokndl, amely 11.5 cm (4 %2") lehet. A maximélis T

L

hajlitasa a tolinak 1.5 cm (5/8"). .

B v 9%m

183cm

Ticm

197 SZABALY — MEZ | KAPUS

A kapus mezét az IIHF beszéllitdja gyartja az IIHF specidlis irdnyelvei alapjan. A mezeket
az IIHF képviseldjének egyetértése nélkiil nem lehet semmilyen médon megvaltoztatni.
A mezt a csukléknal nem szabad lektdzni, ha ezzel olyan fesziiltség keletkezik a mezben,
hogy a hénaljrésznél eqy zsékszer(i hatds jon létre.

Semmilyen egyéb lekotozése a meznek vagy tolddsa nem engedélyezett, ha ezzel
zsdkszer( hatds jon létre.

A mez nem szabdlyos, ha olyan hosszd, hogy a kapus labai kozott barmennyi teriiletet is
kitakar.

A mez ujjai nem haladhatjék meg a kesztyd ujait.

198. SZABALY — TOROKVEDO | KAPUS

A kapusnak megengedett, hogy torokvédet illesszen az arcvéddjének dllrészéhez. Olyan
anyaghol kell, hogy késziiljon, amely nem okoz sériilést.

199 SZABALY — CSAPATFELSZERELES | KAPUS

124

A kapusnak megengedett, hogy a csapattarsaitdl eltérd szini és latvanytervii arcvédét
viseljen.

A kapusnak megengedett, hogy a csapattarsaitdl eltéré szinii vagy latvanytervii
korcsolyat és keszty(dket viseljen.



200. SZABALY — JATEKMENET | KAPUS

Ha a jatékmenet sordn a kapus arcvéddjét Iovés éri, a jatékvezetd megdllithatja
jatékmenetet, feltéve, hogy nincs azonnali gélszerzési lehetdség.

Ha a kapus arcvéddje lejon a jatékmenet sordn, mikdzben a sajat csapata birtokolja a
korongot, a jatékmenetet azonnal meg kell &llitani. A korongbedobdsra a
jatékmegszakitashoz legkdzelebbi bedobdéponton keriil sor.

Ha a kapus arcvéddje lejon a jatékmenet sordn, mikdzben az ellenfél csapata birtokolja a
korongot, a jitékmenetet meg kell dllitani, feltéve, hogy nincs azonnali gélszerzési
lehetdség. A korongbedobésra a védekez6 csapat egyik bedobdpontjan keril sor.

Ha a kapus arcvéddje lejon a jatékmenet sordn, és a korong a kapuba keriil, miel6tt a
jatékvezetd belefijna a sipjaba, hogy megllitsa a jatékmenetet, a gol érvényes.

Ha a korong eltaldlja a kapus arcvéddjét, és a kapuba megy, a gol érvényes.

.SZABALY — A KORONG ELORE DOBASA | KAPUS

Ha a kapus a keszty(Gjében levd korongot maga elé helyezi a jégre, és eldre juttatja a
botjéval, korcsolydjaval vagy a testének vagy a sportfelszerelésének barmely részével,
nem kell biintetést kiszabni.

Ha a kapus el6redobja a korongot a keszty(jébdl és azt eldszor egy csapattarsa jatssza
meg, a jatékmenetet meg kell dllitani, és a korongbedobas a védekez6 harmadban lesz, a
dobdshoz legkdzelebbi bedobéponton.

Ha a kapus eldredobja a korongot a keszty(ijébdl és azt eldszor az ellenfél egy jatékosa
jatssza meg, a jatékmenet folytatodhat.

202. SZABALY — A KAPUS CSEREJE

Ha akapusnak barmilyen okbél a cserepadjahoz kell mennie jatékmegszakités alatt, akkor
le kell 6t cserélni. Nem késleltetheti a jatékmenet Ujrakezdését a sportfelszerelésének
igazitadsaval, megjavitdsaval vagy kicserélésével.

Ha a botja eltdrdtt vagy barmilyen mds okbdl ki szeretné cserélnia botjat, a kapuelGtérben
kell maradnia és egy csapattarsat kell megkérnie a felszereléscsere végrehajtasara.

Ha kapuscserére keriil sor jatékmegszakitds vagy idékérés alatt, a jatékbol kiszallo kapus
nem térhet vissza a jégre a jaték folytatoddsaig.

Ajégen levd kapusnak és a cserekapusnak is megengedett, hogy a jatékmenet soran gy
cseréljenek, ahogy a mezdnyjatékosok teszik, de rajuk is érvényesek a ,repiildcsere”
szabalyai.

A cserekapus vagy a jatékba beszallé kapus soha nem melegithet be (kivéve a 202-vii.
szabalyponthan leirt esetet).
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vi. Ha egy kapus megsériil vagy megbetegedik, készen kell &llnia, hogy a jégen kapott rovid
orvosi segitség utdn azonnal folytassa a jatékot. Ha a sériilés apolasa elhtizddik, a sériilt
kapust le kell cseréIni, de barmikor visszajohet ezt kdvetden a jatékba.

vii. Ha a jatékmenet sordn mindkét kapus jatékra képtelen dllapotba keriil, a csapatuknak
lehetdséget kell adni, hogy a benevezett mezdnyjatékosok koziil valakit kapusnak
oltoztessen be. Tiz percet kap, hogy &tdltozzon és jatékra jelentkezzen, de ha tiz percnél
hamarabb jatékra jelentkezik, akkor a tiz perchél hatralevd idét felhaszndlhatja
bemelegitésre a jégen.

viii. Ha a 202-vii. szabalypontban leirt eset eldfordul, a két eredeti kapus egyike sem térhet
vissza a jatékba.

ix. Az IIHF-rendezvényezen, ahol hdrom kapus van regisztrdlva, és a benevezett két kapus
koziil az egyik harcképtelen, a vonatkozo IHF By-Law érvényes.

203. SZABALY — SZABALYTALAN CSERE | KAPUS

DEFINICIO: A kapus helyett a jégre lépé mezényjatékosnak meg kell varnia, ameddig a
kapus 1,5 méter (5) kozelségbe ér a cserepadjanak.

i. Ha a kapus csere céljabdl megy a cserepadjahoz, de a cserét idd el6tt hajtjék végre, a
jatékvezetd akkor dllitja meg a jatékmenetet, amikor a korong a vétkes csapat birtokdba
keriil.

ii. Amikor a jétékmenet a tdmadd térfélen szakad meg, a korongbedobds a kdzépsé
bedobdponton lesz.

ii. Amikor a jatékmenet a védekezd térfélen szakad meg, a korongbedobdsra a
jatékmegszakitas helyéhez legkdzelebb esd, a vétkes csapat szdmdra teriileti el6nyt nem
jelentd bedobdponton lesz.

204. SZABALY — KORONGBEDOBAS | KAPUS

i. Akapus nem éllhat fel a korongbedobdshoz.

205. SZABALY — TILOS FELSZABADITAS | KAPUS

i. Ha a kapus a tilos felszabaditds jelzésekor a kapuelGteret elhagyva vagy a kapuelGtéren
kiviil helyezkedve a korong irdnyaba mozdul, nem kel tilos felszabaditast télni.

ii. Ha a kapus a kapuel6terén kiviil helyezkedik, amikor a korongot elldvik, és tilos
felszabaditast jeleznek, a tilos felszabaditds érvényben marad, ha a kapus azonnal
visszatér a kapuelGtérbe.
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Ha a kapus 205-ii esetben leirt médon a kapuel6terén kiviil helyezkedik, amikor a
korongot ellévik, és tilos felszabaditdst jeleznek, nem kell tilos felszabaditast itélni, ha a
kapus nem torekszik azonnal visszatémi a kapueldtérbe.

Ha a jatékmenet sordn a kapus a cserepadjahoz tart, és tilos felszabaditést jeleznek, tilos
felszabaditast kell itélni, ha a kapus nem tesz kisérletet a korong megjétszéséra, és
folytatja az (tjat a cserepad felé, vagy egybdl visszatér a kapueldterébe a korong
megjatszdsdra tett kisérlet nélkiil.

Ha a 205-iv esetben leirt modon a jatékmenet soran a kapus a cserepadjéhoz tart, és tilos
felszabaditast jeleznek, nem kell tilos felszabaditdst itélni, ha kisérletet tesz a korong
megjatszasara, vagy megfordul, hogy megjétssza a korongot.

206. SZABALY — A KAPUS ES AZ IDOKERES

Akapusnak megengedett, hogy a cserepadjahoz menjen barmely csapat id6kérése esetén
vagy a televizios kereskedelmi sziinet esetén.

207 SZABALY — A KAPUS BUNTETESEI | ATTEKINTES

Vi.

vii.

viii.

A kapust, aki egy tdmadé mez6nyjatékossal szemben szabalytalankodik, Kisbiintetéssel
kell sdjtani.

A kapus soha nem tolt le olyan biintetést vagy biintetéseket, amelyeket neki vagy a
csapatdnak osztottak ki és a biintet6padon iiléssel jar vagy jérnak.

Barmilyen tovabbi Kisbiintetés, amit a kapus ellen itéltek, él és egy olyan
mezonyjatékosak kell letdltenie a csapatdbdl, aki a jégen volt akkor, amikor a
jatékmenetet megszakitotték, hogy a szabélytalansagért jard biintetést kiszabjak, és aki
maga nem kapott biintetést.

A kapus helyett biintetést tolté mezdnyjatékosnak a jégen kellett lennie abban a
pillanatban, amikor megszélalt a sipszd a biintetés kiszabasara.

A kapus els6 Fegyelmi Biintetésekor a kapus folytathatja a jatékot. A Fegyelmi Biintetést
olyan csapattarsanak kell letdltenie, aki a jégen volt akkor, amikor a jétékot
megszakitottdk, és aki maga nem kapott biintetést.

A kapus masodik Fegyelmi Biintetésekor egy adott mérkdzés soran (amely Automatikus
Végleges Fegyelmi Biintetést eredményez) nem folytathatja a mérkézést és a
cserekapusnak kell bedlnia a kapuba.

A kapusra kiszabott Nagybiintetés, Végleges Fegyelmi Biintetés és Végleges Kidllitas
esetén a kapus nem folytathatja a jatékot.

A kapusra kiszabott Nagybiintetés vagy Végleges Kidllitas esetén az 6t perces biintetést
olyan mezényjétékosnak kell letdltenie a csapatdbdl, aki a jégen volt akkor, amikor a
jatékmenetet megszakitottak, és aki maga nem kapott biintetést.
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iX. Minden esetben, amikor a kapus nem folytathatja a mérkézést kidllitdsa miatt, eldszor a
cserekapusnak kell 6t helyettesitenie, miel6tt egy mezényjatékos bebltdzhetne
kapusnak.

X. Ha a kapusra egyazon jatékmegszakitds sordn egyszerre tobb Kishiintetést vagy
Nagybiintetést szabnak ki, egyetlen, az edz6 éltal a csapatkapitany révén kijelolt
csapattérsa is letoltheti ezek mindegyikét, ha 6 maga nem kapott biintetést.

Xi. Ha a kapusra egyazon jatékmegszakitas soran egyszerre egy Kishiintetést és egy Fegyelmi
Biintetést szabnak ki, két olyan mezdnyjétékosnak kell kiiilnie a csapatdbdl a
biintetépadra, aki a jégen volt akkor, amikor a jatékmenetet megszakitotték. Az egyik
csapattdrsa a Kisbiintetést tolti le, a masik csapattdrsa pedig a teljes 12 percen &t a
biintetdpadon kell, hogy iiljon. Mindkét jatékost az edzd jeldli ki a csapatkapitany révén.

JATEKHELYZET 1: A kapust Fegyelmi Biintetéssel sjtottak. Mialatt a helyettesitd mezdnyjatékos a
biintetdpadon a biintetést tolti, a kapust Gjabb Fegyelmi Biintetéssel sjtjak. Ennek nyoman a kapust ki
kell zarni a mérkdzéshdl, mert a masodik Fegyelmi Biintetés Automatikus Végleges Fegyelmi
Biintetéssé valik. A Fegyelmi Biintetést toltd jatékos elhagyhatja a biintetdpadot.

JATEKHELYZET 2: Ha a cserepadon levé kapusra barmikor biintetést szabnak ki, olyan mezényjatékosnak
kell kiiilnie a csapatdbdl a biintetGpadra, aki a jégen volt akkor, amikor a jatékmenetet megszakitottak.
A mezdnyjatékost az edzd vagy a csapat hivatalos személy jeldli ki a csapatkapitany révén.

208. SZABALY — A KAPUS BUNTETESEI | LEIRAS

i. A kapusra is kiszabhaté minden biintetés, amelyet a 10. fejezet leir. Ezen kiviil vannak
kimondottan rd, a jégen torténd helyezkedésére, a sportfelszerelésére és a jatékban
betoltdtt szerepére vonatkozé szabélyok, amelyeket az alabbi szabalyok részleteznek.

209. SZABALY — A KOZEPSO PIROS VONALON TUL |
KAPUS

DEFINICIO: A kapusnak sohasem megengedett, hogy jatékba avatkozzon a kozépsé piros
vonalon tul.
i. E szabaly megsértéséért a kapust Kishiintetéssel kell sdjtani.
ii. Mindkét korcsolyanak a kozépsd piros vonalon tdl kell lennie a biintetés kiszabasahoz.
. A kapust, aki a csapata gdlszerzését kovetden az ellenfél térfelén részt vesz a csapat
goloromében, Kisbiintetéssel kell sujtani.
iv. Ezt a szabalyt feliilirjak a verekedésre vonatkozd szabalyok, ha azért korcsolydzik a kapus
a kozéps piros vonalon til, hogy dulakoddsba keveredjen az ellenféllel.
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210.SZABALY — TOROTT BOT | KAPUS
Lésd. 120. SZABALY — TORDTT BOT | TORDTT BOTTAL VALO JATEK — TOROTT BOT CSEREJE és 128,
SZABALY — VESZELYES SPORTFELSZERELES | VESZELYES SPORTFELSZERELES HASZNALATA

DEFINiCIO: Trottnek minésiil az a bot, amely nem teljesen ép, torott a tolla vagy a szara
vagy hianyzik beldle egy darab. A torott bot szabalytalan.

Vi.

vii.
viii.

A kapusnak haladéktalanul le kell ejtenie a tordtt botot. Ha jatékba avatkozik torott
bottal, Kisbiintetéssel kell sdjtani.

Az a kapus, akinek a eltorott botja, nem kaphat botot a nézéktdl vagy gy, hogy bedobjak
neki a jégre a cserepadrdl. Hasznalhatja azonban a csapattdrsa botjdt, ha a csapattrsa
kézbdl kézbe adta t a botjat. Azt a csapattdrsat, aki dobja, I6ki, csisztatja vagy lovi a
kapushoz a botot, Kishiintetéssel kell sdjtani.

Azt a kapust, aki jatékmegszakitds alatt a cserepadjahoz korcsolydzik, hogy botot
cseréljen, aztdn pedig visszatér a kapueldtérbe, Kisbiintetéssel kell stjtani. Ha azonban a
cserepadndl a kapust lecserélik a jaték djrainduldsdig, nem kell biintetést kiszabni.

A kapusnak megengedett, hogy a jatékmenet soran a cserepadjéhoz menjen és kicserélje
a botjat.

Akapus soha nem foghatja meg az ellenfél botjat: (1) sem a jégen levd ellenfél botjat, aki
éppen fogja azt vagy a korabban a jégre ejtette; (2) sem a cserepadjén iild ellenfél botjat;
(3) sem az ellenfél kispadjéndl a bottartoban levé botokat. A szabaly megsértéséért
Kisbiintetést kell itélni.

Ha a kapus, akinek eltdrétt a botja, a jatékmenet sordn a biintetGpadon iil6 csapattarsatdl
kap botot, a botot dtadd mez6nyjatékosnak Kisbiintetést kell adni.

A kapus jatszhat mezdnyjatékosoknak vald bottal (Idsd 210-ii szabaly).

A kapus nem jétszhat egyszerre tobb bottal.

211.SZABALY — VESZELYES SPORTFELSZERELES |

KAPUS

DEFINICIO: A Kapus sportfelszerelésének mindenkor meg kell felelnie a biztonsagi
eldirasoknak, elfogadhaté mindségiinek kell lennie, hasznalhaté allapotinak, és
mindenkor a csapatfelszerelésen beliil kell viselni (kivéve kesztyiik, arcvédd, korcsolya és

mammut).
i

A szabalytalan sportfelszereléssel a jatékban részt vevé kapus csapatat a jatékvezetdnek
eldszor figyelmeztetnie kell. Barmelyik jatékost ezt kovetden, aki nem engedelmeskedik
a felszdlitdsnak a jatékvezetd utasitdsainak megfelelen, hogy igazitsa meg, cserélje le
vagy megfelelden rogzitse a sportfelszerelést, Fegyelmi Biintetéssel kell stjtani.
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ii. Ha egy kapus felszerelését a harmad sziinetben szabalytalannak taldltak, Kisbiintetéssel
kell sujtani. Barmelyik mezényjatékos csapattarsa leiilheti a biintetést.

212-217.SZABALY — JATEK KESLELTETESE | KAPUS
DEFINICIO: Szandékos magatartas, amely a jaték lassitasara, jatékmegszakitas elérésére
vagy a jaték ujrainditasanak hatraltatasara iranyul.

212.SZABALY — JATEK KESLELTETESE | KAPUS -
SPORTFELSZERELES IGAZITASA

i. A kapust, aki megdllitja a jatékmenetet vagy késlelteti a jaték djrainditasat azért, hogy
megjavitsa vagy megigazitsa a felszerelését, Kisbiintetéssel kell stjtani.

213.SZABALY — JATEK KESLELTETESE | KAPUS - A
KAPU ELMOZDITASA

i. A kapust, aki szdndékosan elmozditja a kaput az alaphelyzetéhdl, Kisbiintetéssel kell
stjtani.
ii. Ha a kapus a kaput az alaphelyzetéhdl a mérkézés utolsé két percében vagy a
hosszabbitdsban mozditja el, biintetdlovést kell itéIni az ellenfél javéra.
. Ha a kapus a kaput az alaphelyzetébdl biintet6lovés vagy mérkdzés uténi biintetGparbaj
soran mozditja el, golt kell itélni az ellenfél javéra, kivéve a 178-vii. és a 178-viii.
szabélypontban leirt eseteket.

214.SZABALY — JATEK KESLELTETESE | KAPUS - A
KORONG FAGYASZTASA A PALANKNAL

i. Azt a kapust, aki a botjaval, a korcsolydjaval vagy testével oly mddon tartja meg vagy
jatssza meg a korongot a paldnknal, hogy az a jéték megszakitdsét eredményezze,
Kisbiintetéssel kell stjtani, még akkor is, ha leszerelik.
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Kapueltér

A kapus csak akkor fagyasztahatja a korongot, ha tamadjak, és nem tudja a
korongot biztonsagosan megjatszani a botjaval.

A kapus nem fagyaszthatja a korongot.

215.SZABALY — JATEK KESLELTETESE | KAPUS -
JATEKMEGSZAKITAS ALATT A CSEREPADHOZ MEGY

i. A kapust, aki jatékmegszakités alatt a cserepadjahoz megy (kivéve idékérés vagy
televiziés kereskedelmi sziinet alatt vagy lecserélés céljabdl), Kisbiintetéssel kell stjtani.

JATEKHELYZET 1: Ha a kapus egy golt kivetden géloromében a cserepadhoz korcsolyazik, vagy le kell 6t
cserélni, vagy Kisbiintetéssel kell stjtani a jaték késleltetéséért.

JATEKHELYZET 2: Késleltetett killités alatt a vétlen csapat kapusa a cserepadjahoz korcsolyazik, hogy
mezényjatékos johessen be helyette. Miel6tt azonban odaérne, a jatékmenetet megszakitjék. Ha a
kapus folytatja tjat a cserepad fel, a jatékvezetdknek eldszor figyelmeztetniiik kell 6t. Ha ez masodszor
is el6fordul, a kapust Kisbiintetéssel kell stjtani a jaték késleltetéséért.

216.SZABALY — JATEK KESLELTETESE | KAPUS -
ARCVEDO LEVETELE

i. A kapust, aki a jatékmenet sordn eltdvolitja az arcvéddjét, hogy ezzel a jéték
megszakitdsat érje el, Kisbiintetéssel kel sdjtani.
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217.SZABALY — JATEK KESLELTETESE | KAPUS - A
KORONG KILOVESE VAGY KIDOBASA A JATEKTEREN
KiVOLRE
i. A kapust, aki a jatékmenet sordn a sajat védekez6 harmadan beliilrl kozvetlenil a
jatéktéren kiviilre (kivéve, ahol nincs véddiiveg) lovi, dobja vagy iti a korongot anélkiil,
hogy az barmin megpattanna, Kishiintetéssel kell sdjtani. A meghatdrozé tényez6 a
korong helyzete akkor, amikor azt megjatszottak.

ii. A kapust nem kell biintetni, ha védése soran pattan réla a korong a véddiiveg folé, de ha
gy véd, hogy a védémozdulata nyomdn kiiiti a jatéktérrdl a korongot, akkor
Kisbiintetéssel kell stjtani.

. Akapust, aki a jatékmenet sordn vagy jatékmegszakitast kivetden a szandékosan kilovi a
korongot a jatéktérrdl, Kisbiintetéssel kell sujtani.

218. SZABALY — KORONG A HALON | KAPUS

DEFINICIO: A kapusnak nem megengedett, hogy a korongot a kapu tetején levd vagy a
hatuljan levé halora ejtse azért, hogy a jatékmenet megszakitasat elérje.
i. A kapust, aki a korongot szandékosan a kapu tetején levd vagy hatuljén levd halora ejti
azért, hogy a jaték megszakitdsat elérje, Kishiintetéssel kell sdjtani.
ii. Ha a korong a kapu héléjéra esik, a kapusnak megengedett, hogy a keszty(ijével eltakarja
azt, igy meggatolva, hogy az ellenfél megjatssza.

219. SZABALY — VEREKEDES | KAPUS

DEFINICIO: Egy kapus, aki tobbszor is megiiti ellenfelét a jatékmenet soran, a sipsz6 utan
vagy a normal jatékmenet alatti, elhizddo, a jatékosok kozotti dulakodas soran.
i. A kapust, aki a botos keszty(jét arra hasznélja, hogy fejen, nyakon vagy arcon isse az
ellenfelét, Végleges Kiallitassal kell sdjtani.
ii. A kapust, aki leveszi a botos vagy lepkés keszty(jét, hogy az ellenféllel dulakoddsba
keveredjen, Fegyelmi Biintetéssel kell stjtani az esetleges egyéb mds biintetések mellett.
. A verekedést kezdeményez6 kapust Végleges Kiallitassal kell sdjtani.
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220.SZABALY — KORONGFOGAS A KAPUELOTERBEN |

KAPUS

DEFINICIO: A kapusnak megengedett, hogy a korongot a kapueldtérben ,fagyassza”,
feltéve, hogy az ellenfél tamadja. Ha nem tamadjék és van elég ideje, hogy biztonsagosan
megjatssza egy csapattarsat, koteles ezt megtenni.
i. A kapust, aki harom masodpernél tovabb fogja a korongot, holott nem tamadja 6t
ellenfél, Kishiintetéssel kell sdjtani.
ii. A kapust, akit nem tdmadnak és szdndékosan a mammutjiba, a teste és a
véddfelszerelése kozé vagy a sportfelszerelésébe ejti a korongot, hogy jatékmegszakitast
érjen el, Kishiintetéssel kell sujtani.

221.SZABALY — KORONGFOGAS A KAPUELOTEREN
KivOL | KAPUS

DEFINiCI0: Bizonyos helyzetekben nem megengedett, hogy a kapus a korongra essen azért,
hogy jatékmegszakitast érjen el, ha a teste a kapuelétéren kiviil van.
i. A kapust, akinek teste teljesen a kapuel6téren kiviil van és a korong az alapvonal mogott
(bele nem értve az alapvonalnak a két kapuvas kozotti szakaszat) vagy a bedobdokordk
bajszain tul van, és aki rdesik a korongra vagy a testéhez szoritja azt, vagy fogja, vagy a
kapu, illetve a paldnk barmely részéhez szoritja azt — fiiggetleniil attdl, hogy tdmadta-e
Gt az ellenfél vagy nem, Kisbiintetéssel kel sujtani.
ii. A kapust, aki a korongra esik, vagy a testéhez szoritja azt az alapvonal és a bedobdkordk
bajszai kozotti teriileten, Kishiintetéssel kell stjtani, kivéve, ha az ellenfele tdmadta 6t és
nem tudta biztonsdgosan megjatszani a korongot a botjdval.

222.SZABALY — A KAPU SZABALYTALAN BLOKKOLASA

VAGY HOKUPAC KESZITESE | KAPUS

DEFINICIO: A kapusnak nem megengedett, hogy targyakat vagy egyéb sportfelszerelést
hagyjon a kapuja el6tt vagy havat halmozzon fel a kapuvasak mellett vagy elétt, amelyek
megakadalyozhatjak, hogy a korong a kapuba jusson. A kapus feleldssége, hogy a
kapuelétér akadalyoktdl mentes legyen.
i. A kapust, aki mikozhen a jégen van, a botjét vagy egyéb sportfelszerelését a kapu elgtt
hagyta, vagy ott havat halmozott fel, és ezen akadalyok valamelyikét a korong eltaldlja,
majd arrdl nem a kapuba, hanem kifele pattan, Kishiintetéssel kell sdjtani.
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ii. Gélt kel itélni, ha a kapus nincs a jégen, de a botjat vagy egyéb sportfelszerelését a kapu
elétt hagyta, vagy ott havat halmozott fel, és ezen akadalyok valamelyike
megakadalyozta a korongot abban, hogy a kapuba jusson.

223.SZABALY — A KAPUELOTER ELHAGYASA
DULAKODAS KOZBEN | KAPUS

DEFINICIO: A kapusnak a kapueléterében kell maradnia a jatékosok kozott a jatéktéren
kibontakozo dulakodas soran, kivéve, ha a dulakodasba keveredé jatékosok a
kapueléterébe is bekorcsolyaznak.

i. Akapust, aki elhagyja a kapueldterének kozvetlen kozelét, hogy bérmilyen mddon részt
vegyen egy dulakodashan, Kishiintetéssel kell sdjtani.

ii. A kapust, aki a kapueldterét elhagyta (mert példaul a kapu mogott kivant megjatszani
egy korongot vagy a cserepadhoz tartott), és dulakodédsba keveredik més jatékosokkal,
nem a kapuel6tér elhagyasaért kell megbiintetni, hanem a dulakodds soran tandsitott
magatartésa fiiggvényében az azért kiszabandg biintetések jarnak neki.

. Ha a dulakodas étterjed a kapueldtérbe, a kapus biintetés nélkiil elhagyhatja a
kapueldteret. Tovabha, ha erre felszdlitast kap a jatékvezetdk barmelyikétdl, el kell, hogy
hagyja a kapuelGteret vagy el kell korcsolydzzon a védekez harmada legkdzelebbi olyan
sarkdba, amelyben nincs dulakodas.

JATEKHELYZET 1: Ha a kapus elhagyja a kapuja kozelét egy dulakodas soran és 6 az elsd, aki beavatkozik
egy verekedéshe, Kisbiintetéssel kell sdjtani a kapuelGtér elhagydséért és Végleges Fegyelmi
Biintetéssel kell stjtani, mert harmadik, beavatkozé ember volt a verekedés soran.

JATEKHELYZET 2: Ha a timadéharmadban zajl6 dulakodas soran a kapus a cserepadjahoz korcsolyazik,
de nem lép &t az ellenfél térfelére, Kisbiintetéssel kell stjtani.

224.SZABALY — TUL SOK JATEKOS A JEGEN | KAPUS

DEFINICIO: A kapus a jégrél lemenében nem jatszhatja meg a korongot vagy érhet az
ellenfeléhez, ha a cserejatékosa mar a palyara lépett.
i. A tdl sok jatékosra vonatkozd szabélyok ugyanigy érvényesek a kapusra, mint a
mezényjétékosokra (Id. 166. szabaly)
ii. Ajatékmenet sordn egy csapatnak sem lehet két kapusa egyszerre a jégen, kivéve arra az
iddre, ameddig lebonyolitjak a ,repiil6cserét”.
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225.SZABALY — BUNTETOLOVESEK |
SZABALYTALANSAGOK A KAPUS ALTAL

Ha a kapus egy kitorési helyzetben lev tdmadé mezényjatékos ellen szabélytalankodik,
a jatékvezetdnek biintetdlovést kell itélnie, fiiggetleniil attdl, hogy a szabélytalansag
hatulrdl tortént-e vagy nem.

Ha a kapus szandékosan elmozditja a helyérél a kaput a rendes jatékidd utolsé két
percében vagy a hosszabbitds soran barmikor, a jatékvezetének biintetdlovést kell itéInie.
Ha a kapus szdndékosan elmozditja a helyérdl a kaput, amikor egy timadé mezdnyjétékos
kitorési helyzetben van, a jétékvezetdnek biintet6lovést kell itélnie a tdmadé csapat
javéra.

Ha a cserekapus szabalytalanul [ép jégre és megzavarja az ellenfél kitorési helyzetben levd
tdmadé mezényjatékosdt, a jatékvezetnek meg kell dllitania a jatékot és biintetdlovést
kel itéInie. Ha a jatékmegszakités el6tt golt szerzett a tdmadé mezdnyjatékos, a gl
érvényes, és a biintetdlovés torladik.

Ha a kapus eltavolitja a helyérdl az arcvédgjét, hogy jatékmegszakitast érjen el, amikor
egy tdmadd mezényjatékos kitorési helyzetben van, a jatékvezetdnek meg kell dllitania a
jatékot, és biintetdlovést kell itéInie.

226.SZABALY — MEGITELT GOLOK |

SZABALYTALANSAGOK A KAPUS ALTAL
Lasd 177-v. szabélypont.

Ha egy biintet6lovés soran a kapus meg- vagy elmozditja a kaput, a golt meg kell adni,
hacsak a szabalyok madsként nem rendelkeznek (ldsd. a 178-vii. és a 178-viii.
szabélypontokat).

Ha a kapus eltdvolitja a helyérdl az arcvédgjét a biintetdlovés kozhen, golt kell itélni.

Ha a kapus a korong vagy a korongot vezetd mezényjatékos felé dobja a botjat a
biintet6lovés kozhen, golt kell itélni.
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MELLEKLET 1 - BUNTETESEK AZ EREDMENYJELZON -
KONKRET JATEKHELYZETEK

GOLT SZEREZ EGY EMBERELONYBEN LEVO CSAPAT

1.
A6 — 2 perc 3:00-kor  B11—2perc 3:00-kor
A9 —2 perc 3:30-kor

B Gl 4:00-kor
- 3:00-kor a csapatok 4 — 4 ellen jétszanak

- 3:30-kor a csapatok 3 (A) — 4 (B) ellen jétszanak
- A9 visszatér 4:00-kor

2.
B11-2perc 3:00-kor
A6 — 2 perc 3:30-kor
A9 —2 perc 4:00-kor
B Gol 4:30-kor
- A6 visszatér 4:30-kor
3. A6 — 2 perc 3:00-kor ~ B11-2perc 3:00-kor
A9 - 5perc+ VF 3:30-kor
B Gol 4:00-kor
- 3:00-kor a csapatok 4 — 4 ellen jétszanak
- 3:30-kor a csapatok 3 (A) — 4 (B) ellen jétszanak
- A9 nem folytatja a mérkdzést, ezért ,A” csapatnak egy helyettesitd jatékost kell kiildenie a
biintetépadra, hogy letdltse az 5 perces biintetési id6t A9 helyett
- Egy jatékos sem tér vissza 4:00-kor
4, A6 - 5 perc+ VF 3:00-kor ~ B11-2perc 3:00-kor

A9 - 2 perc 3:30-kor

B Gol 4:00-kor
- 3:00-kor a csapatok 4 — 4 ellen jétszanak
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A6 nem folytatja a mérkdzést, ezért ,A” csapatnak egy helyettesitd jatékost kell kiildenie a
biintet6padra, hogy letdltse az 5 perces biintetési id6t A6 helyett

3:30-kor a csapatok 3 (A) — 4 (B) ellen jatszanak

A9 visszatér 4:00-kor

A6 -5 perc+ VF 3:00-kor  B11—2perc 3:00-kor
A9 -2 perc 3:00-kor

B Gol 4:00-kor

3:00-kor a csapatok 4 (A) — 5 (B) ellen jatszanak

A6 nem folytatja a mérkézést, ezért ,A" csapatnak egy helyettesitd jatékost kell kiildenie a
biintetépadra, hogy letdltse az 5 perces biintetési iddt A6 helyett

4:00-kor egy jatékos sem tér vissza

A6—2+ 5 perc+ VF 4:00-kor
A9 -2 perc 8:00-kor

B Gél 9:15-kor
A6 nem folytatja a mérkézést, ezért ,A" csapatnak egy helyettesitd jatékost kell kiildenie a

biintet6padra, hogy letdltse a biintetéseket A6 helyett
A9 visszatér 9:15-kor, mivel A9 Kisbiintetése az elsd Kisbiintetés, amit toltenek

A6 -2+ 5 perc+ VF 4:00-kor
A9 -2 perc 9:10-kor
B Gl 9:15-kor

A6 nem folytatja a mérkézést, ezért ,A" csapatnak egy helyettesitd jatékost kell kiildenie a
biintetdpadra, hogy letdltse a biintetéseket A6 helyett

A6 helyettesitd jatékosa visszatér 9:15-kor, mivel az § Kishiintetése volt az elsé Kisbiintetés, amit
toltenek

A7 -5 perc+ VF 3:00-kor
A1 —5perc+VF 3:10-kor
A12 -2 perc 4:00-kor

B Gol 4:30-kor

A7 és A11 nem folytatja a mérkdzést, ezért ,A” csapatnak helyettesitd jatékosokat kel kiildenie
a biintetdpadra, hogy letdltsék a biintetéseket A7 és A11 helyett
Egy jatékos sem tér vissza, mivel A12 Kishiintetését nem toltik a gél idGpontjdban

A4 -2 perc 10:00-kor
A7 -2 perc 10:30-kor
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B8 -2 perc 11:00-kor
A9 —2 perc 11:00-kor
B Gl 12:10-kor

11:00-kor a csapatok 3 (A) — 5 (B) ellen jétszanak, mivel B8 és A9 Kishiintetései torlddnek

A4 visszatér a jégre 12:00-kor és a csapatok 4 (A) — 5 (B) ellen jatszanak gy, hogy csak A7
Kishiintetése van feltiintetve az drén

A7 a gollal visszatér 12:10-kor

10. A9 - 5perc+ VF 3:00-kor
B11-2+2perc 3:30-kor
A6 — 2 perc 3:30-kor
B Gol 4:30-kor
- A9 nem folytatja a mérkdzést, ezért ,A" csapatnak helyettesitd jatékost kell kiildenie a
biintetGpadra, hogy A9 helyett letdltse az 5 percet
- 3:30-kor a csapatok 4 (A) — 4 (B) ellen jétszanak
- 3:30-kor A6 Kisbiintetése és B11 egyik Kishiintetése torlddik
- ,B” csapatnak jatékost kel kiildenie a biintet6padra, hogy letdltse B11 mésik Kisbiintetését.
- Egy jatékos sem tér vissza 4:30-kor
- B11a7:30 utdni elsd jatékmegszakitsnal tér vissza
1. A6 — 5 perc+ VF 3:00-kor
B11-5perc+ VF 3:30-kor
A9 - 2 perc 3:30-kor
B Gol 4:00-kor
- A6 és B11 nem folytatja a mérkdzést, ezért ,A” és ,B” csapatnak is helyettesitd jatékost kell
kiildenie a biintet6padra, hogy A6 és B11 helyett letdltsék az 5 percet
- 3:30-kor a csapatok 3 (A) — 4 (B) ellen jatszanak
- A9 Kisbiintetése és B11 Nagybiintetése nem torldik
- A9 visszatér 4:00-kor
12. A7 -2+ 2perc 12:00-kor B3 -2 perc 12:00-kor
A9 —2 perc 13:15-kor
B Gol 13:30-kor
- 12:00-kor ,A” csapatnak helyettesit jatékost kell kiildenie a biintetdpadra, hogy A7 egyik
Kisbiintetését letoltse,
- A7 egyik Kisbiintetése és B3 Kishiintetése torlddik
- A7 helyettesitd jatékosa visszatér 13:30-kor, amikor ,B” csapat golt 16
- A7 a 15:30 utdni elsd jatékmegszakitasnal tér vissza
13. A7 -2 perc 3:30-kor  B11—2perc 3:30-kor
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B14 - 5 perc+ VF 3:30-kor
B19 -2 perc 3:30-kor
AGél 4:00-kor

- B14 nem folytatja a mérkdzést, ezért ,B” csapatnak helyettesitd jatékost kell kiildenie a
biintetdpadra, hogy B14 helyett letdltse az 5 perces biintetést

- 3:30-kor a csapatok 5 (A) — 3 (B) ellen jétszanak, mivel A7 Kishiintetése és B11 vagy B19
Kisbiintetése (a csapatkapitany dontése) torl6dik

- B11vagy B19 visszatér a jégre 4:00-kor

14. A6 — 5 perc+ VF 3:00-kor
B11-2perc 3:30-kor

A9 -2 perc 3:30-kor
B Gl 4:00-kor

- A6 nem folytatja a mérkézést, ezért ,A” csapatnak helyettesitd jatékost kell kiildenie a
biintetdpadra, hogy A6 helyett letdltse az 5 perces biintetést

- 3:30-kor a csapatok 4 (A) — 5 (B) ellen jatszanak

- A9 és B11 Kishiintetése torlddik

- Egy jatékos sem tér vissza 4:00-kor, mert A6 helyettesitd jatékosa Nagybiintetést tolt

- A9 és B11 az 5:30 utdni els6 jatékmegszakitdsnal tér vissza

15. A8 -2+ 2 perc 3:00-kor
A9 -2 perc 4:00-kor

B Gol 4:30-kor

B Gol 5:30-kor

- 4:30-kor A8 elsd Kisbiintetése torlddik és a csapatok 3 (A) — 5 (B) ellen jatszanak
- 5:30-kor A9 Kishiintetése térlddik és a csapatok 4 (A) — 5 (B) ellen jatszanak

KESLELTETETT KIALLITAS ALATT GOLT SZEREZNEK

1. A15 -2 perc 3:00-kor
A23 -2+ 2 perc
(Késleltetett kidllitas 3:00 utdn)

B Gol 4:00-kor

- A15 visszatér 4:00-kor
- Akésleltetett 2+2 perces killitast pedig A23 iili le 4:00-tol.

2. A15 -2 perc 3:00-kor
B12 -2 perc 3:30-kor
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A23 -2 perc
(Késleltetett kidllitas 3:30 utan)
B Gol 4:10-kor

- Nincs visszatérd jétékos
- A géllal torlddik A23 késleltetett kidllitasa, mert ,A” csapat nem volt emberhétrényban

3. A15-2 perc 3:00-kor
B12 -2 perc 3:30-kor

A23 -2 perc 4:00-kor
B Gl 4:30-kor

- A15 visszatér 4:30-kor (neki van a legkevesebb hatra a Kishiintetéséhdl)

4, A15 -5 perc + VF 3:00-kor
A23 -2 perc 3:30-kor

B12 -2 perc 4:00-kor

B Gol 4:30-kor

- A23 visszatér 4:30-kor, mert az 6 biintetése Kishiintetés

5. A15-2 perc 3:00-kor  B12—2perc 3:00-kor
A23 -2 perc 3:15-kor
B Gl 4:30-kor

- A23 visszatér 4:30-kor, mert az ,A” csapat az 6 biintetése miatt volt emberhatranyban

6. A15 -2 perc 3:00-kor
B12 -2 perc 3:30-kor
A23 -2 perc 4:00-kor B3 —2perc
(Késleltetett kidllitas 4:00 utdn)
AGol 4:30-kor

- B3 késleltetett biintetését nem kell kiszabni, mert a B12 biintetése nem okozott emberhatranyt

,B” csapatnak.
7. A15 -2 perc 3:00-kor
B12 -2 perc 3:30-kor
A23 -2 perc 4:00-kor
A6 — 2 perc
(Késleltetett biintetés 4:00 utén)
B Gol 4:30-kor

- A15 visszatér 4:30-kor
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- A6 késleltetett Kisbiintetése 4:30-kor kezdddik

8. A15 -2 perc 3:00-kor
B12 -2 perc 3:30-kor

A23 -2 perc 4:00-kor
B Gél 5:00-kor

- A15 visszatér 5:00-kor, mert az 6 biintetése letelt
- A gélidején a csapatok egyenl6létszamban voltak

9. A15 -2 perc 3:00-kor
A23 -2 perc 3:30-kor
B12 -2 perc 4:00-kor
B Gél 4:30-kor
- A15 visszatér 4:30-kor
10.
B12 -2 perc 3:00-kor
A15—-2perc 3:30-kor
A23 - 5perc +VF 4:00-kor
B Gél 4:30-kor
- A15 visszatér 4:30-kor
1. A15—5 perc +VF 3:00-kor
B12—5perc+ VF 3:30-kor
A23 -2 perc 4:00-kor
B Gél 4:30-kor
- A23 visszatér 4:30-kor, mert ,A” csapat Kisbiintetés miatt volt emberhétranyban
12. A15 -2 perc 3:00-kor  B12-2perc 3:00-kor
A23 -5 perc +VF 3:30-kor
A6— 2perc

(Késleltetett biintetés 3:30 utan)
B Gél 4:30-kor
- A6 biintetését nem kell kiszabni (kivéve, ha 5+VF vagy VK), mert ,A” csapat nem Kisbiintetés
miatt volt emberhatranyban

EGYBEESO KISBUNTETESEK
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1. A6 — 2 perc 3:00-kor  B11—2perc 3:00-kor
- A csapatok 4 — 4 ellen jatszanak
2. A6—2+ 2 perc 3:00-kor  B11—2perc 3:00-kor
- 3:00-kor a csapatok 4 (A) — 5 (B) ellen jatszanak, mert B11 Kisbiintetése és A6 egyik Kishiintetése
torli egymast
- A" csapatnak helyettesitd jatékost kell a biintetépadra kiildenie, hogy A6 helyett letdltse a
biintetést
3. A6 — 2 perc 3:00-kor  B11-2perc 3:30-kor
A9 - 2 perc 3:30-kor
- 3:30-kor a csapatok 4 (A) — 5 (B) ellen jatszanak, mivel A9 és B11 Kishiintetése torli egymast
4, A6 — 2 perc 3:00-kor
B11-2perc 3:30-kor
A9 - 2 perc 3:30-kor
A7 - 2 perc 3:30-kor
- 3:30-kor a csapatok 3 (A) — 5 (B) ellen jétszanak, mivel B11 torli az egyiket A9 vagy A7
Kisbiintetésébdl (csapatkapitany dontése)
5. A6 — 2 perc 3:00-kor  B12—2+ 10 perc 3:15-kor
A9 - 2 perc 3:15-kor
- 3:15-kor a csapatok 4 (A) — 5 (B) ellen jatszanak, mivel A9 és B12 Kishiintetése torli egymast
6. A6 — 2 perc 3:00-kor
B12-2+2perc 4:00-kor
A9—2+ 2 perc 4:00-kor
- 4:00-kor a csapatok 4 (A) — 5 (B) ellen jatszanak, mivel A9 és B12 Kisbiintetései torlik egymadst
7. A6 — 2 perc 3:00-kor
B11-2perc 3:00-kor
A9 —2 perc 3:00-kor

3:00-kor a csapatok 4 (A) — 5 (B) ellen jatszanak, mivel B11 torli az egyiket A6 vagy A9
Kisbiintetésébdl (csapatkapitany dontése)
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8. A6 —2 perc 3:00-kor
B11-2+2perc 3:30-kor
A9 -2 perc 3:30-kor
- 3:30-kor a csapatok 4 — 4 ellen jétszanak, mivel A9 Kishiintetése torli B11 egyik Kisbiintetését
- ,B” csapatnak helyettesitd jatékost kell a biintetdpadra kiildenie, hogy B11 mésik Kisbiintetését
letdltse
9. A6—2+ 10 perc 3:00-kor  B11—2+10perc 3:00-kor
- A csapatok 4 — 4 ellen jatszanak
- A" és B” csapatnak is helyettesitd jatékost kell a biintet6padra kiildenie, aki 5:00-kor tér vissza
ajégre
- A6 ésB11a 15:00 utdni elsé jatékmegszakitdsnal tér vissza a jégre
10. A6 - 2 perc 9:00-kor
B4 —2 perc 9:20-kor
A9 -2 perc 9:20-kor  B7—2 perc 9:20-kor
A8 -2 perc 9:20-kor
- 9:20-kor a csapatok 4 (A) — 5 (B) ellen jatszanak, mivel A9, A8, B4 és B7 Kisbiintetései torlik
egymast
1. A6—2+2perc 3:00-kor  B11—2+2perc 3:00-kor
A9 -2+ 2 perc 3:00-kor
- 3:00-kor a csapatok 4 (A) — 5 (B) ellen jétszanak, mivel B11 torli A6 vagy A9 Kettds Kishiintetését
(csapatkapitdny dontése)
12. A6 — 2 perc 3:00-kor  B11—2+2perc 3:00-kor
A9—2+2perc 3:00-kor
- 3:00-kor a csapatok 4 (A) — 5 (B) ellen jatszanak, mivel A9 és B11 Kettds Kishiintetése torli
egymast
13. A6 — 2 perc 3:00-kor  B11-2+2perc 3:00-kor
A9 -2 perc 3:00-kor  B12—2perc 3:00-kor
A7 -2+ 2perc 3:00-kor
- 3:00-kor a csapatok 4 (A)— 5 (B) ellen jtszanak, mivel A7 és B11 Kettds Kisbiintetése torli
egymast, valamint B12 térli az egyiket A6 vagy A9 Kisbiintetésébdl (csapatkapitdny dontése)
14. A6 — 2 perc 3:00-kor  B11—2+2+2perc 3:00-kor
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A9—2+ 2 perc 3:00-kor  B12—2perc 3:00-kor
A7 -2+ 2perc 3:00-kor

3:00-kor a csapatok 4 (A) — 5 (B) ellen jatszanak, mivel B11, B12 Kisbiintetései torlik A9 és A7
Kishiintetéseit

15. A6 — 2 perc 3:00-kor  B11—2+2perc 3:00-kor
A9—2+2+2perc 3:00-kor  B12—2+2perc 3:00-kor
A7 -2 perc 3:00-kor
- 3:00-kor a csapatok 4 (A) — 5 (B) ellen jétszanak, mivel B11, B12 Kisbiintetései torlik A9 és A6
vagy A7 (csapatkapitdny dontése) Kisbiintetéseit
16. A6 — 2 perc 3:00-kor  B11—2+2+2perc 3:00-kor
A9—2+ 2 perc 3:00-kor  B12—-2+2perc 3:00-kor
A7 -2+ 2perc 3:00-kor
- 3:00-kor a csapatok 5 — 5 ellen jatszanak, mivel mindkét csapat dsszes Kisbiintetése torli
egymast (5 Kishiintetés ,A” csapatbdl és 5 Kishiintetés ,B” csapathdl)
17. A6 — 2 perc 3:00-kor  B8—2perc 3:00-kor
A3 -2+ 2 perc 3:00-kor B9 —2perc 3:00-kor
A5 —2 perc 3:00-kor  B7—2perc 3:00-kor
- 3:00-kor a csapatok 4 (A) — 5 (B) ellen jatszanak, mivel ,B” csapat hdrom Kisbiintetése torli A3
Kettds Kishiintetését és A6 vagy A5 Kishiintetését (csapatkapitdny dontése)
18. A5 - 2 perc 3:00-kor B8 —2perc 3:00-kor
A6 -2+ 2 perc 3:00-kor B9 —2perc 3:00-kor
A7 - 2 perc 3:00-kor
- 3:00-kor a csapatok 4 (A) — 5 (B) ellen jatszanak, mivel A5, A7 Kisbiintetései torlik B8 és B9
Kisbiintetéseit
19. A5—2+2perc 3:00-kor  B8—2+2perc 3:00-kor
A6 — 2 perc 3:00-kor  B9—2+2perc 3:00-kor
A7-2+2+2perc 3:00-kor
- 3:00-kor a csapatok 4 (A) — 5 (B) ellen jatszanak, mivel B8, B9 Kisbiintetései torlik, A7 és A6
Kisbiintetéseit
20. A6 — 2 perc 3:00-kor  B11—2+2perc 3:00-kor
A9 —2 perc 3:00-kor
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3:00-kor a csapatok 5 — 5 ellen jatszanak, mivel B11 Kettds Kisbiintetése torli A6 és A9
Kisbiintetéseit

21. A6 — 2 perc 3:00-kor B8 -2 perc 3:00-kor
A9 -2 perc 3:00-kor  B7—2perc 3:00-kor
- 3:00-kor a csapatok 5 — 5 ellen jétszanak, mivel mind a négy Kisbiintetés torli egymést
22. A6—2+2perc 3:00-kor  B8—2+2perc 3:00-kor
- 3:00-kor a csapatok 5 — 5 ellen jatszanak, mivel mind a négy Kisbiintetés torli egymaést
23. A6—2+10 perc 3:00-kor ~ B11—2perc 3:00-kor
A9 -2+ 2 perc 3:00-kor
- A csapatok 4 (A) — 5 (B) ellen jatszanak, mert A6 és B11 Kishiintetései torlik egymdst
- A" csapat 4 percig emberhétranyban van (A9 Kettds Kisbiintetés)
- A9 7:00-kor tér vissza a jégre
- A6 a 15:00 utdni elsé jatékmegszakitdsndl tér vissza és B11 az 5:00 utdni elsd
jatékmegszakitasnal tér vissza
24, A6 — Biintetdlovés 3:00-kor  B11—2perc 3:00-kor
A9 -2 perc 3:00-kor
- A csapatok 4 — 4 ellen jatszanak, mert A9 és B11 Kisbiintetései torlik egymast
25. A15-2 perc 4:00-kor
B10 - 2 perc 4:20-kor
A18 -2 perc 4:30-kor
A77 -2+ 2 perc 5:00-kor

B21 -2 perc 5:00-kor

4:20-kor a csapatok 4 — 4 ellen jétszanak

4:30-kor a csapatok 3 (A) — 4 (B) ellen jatszanak

5:00-kor a csapatok 3 (A) — 4 (B) ellen jatszanak

5:00-kor B21 Kishiintetése torli A77 egyik Kishiintetését

A" csapatnak helyettesitd jatékost kell kiildenie a biintet6padra

6:00-kor A77 helyettesitd jatékosa kezdi el letdlteni a biintetést, de A15-nek a biintet6padon kell
maradnia a biintetésének leteltét kovetd jatékmegszakitasig, ekkor a csapatok 3 (A) — 4 (B) ellen
jatszanak

A77 a10:00 utdni elsd jatékmegszakitasnal tér vissza

B214a7:00 uténi els6 jatékmegszakitasnal tér vissza
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26. A6 — 2 perc 3:00-kor
A7 -2 perc 3:30-kor B9 —2perc+VF 3:30-kor

- 3:00-kor a csapatok 4(A) — 5 (B) ellen jatszanak

- 3:30-kor a csapatok 4(A) — 5 (B) ellen jatszanak

- B9 a mérkdzés hatralévé részében nem folytatja a jatékot, nem sziikséges helyettesitd jatékost
kiildeni a biintetGpadra B9 helyett, mivel A7 és B9 biintetése nincs feltiintetve az 6ran (egybeesd
biintetések)

EGYBEESO NAGYBUNTETESEK

1. A3 - 5perc+ VF 3:00-kor B8 —5perc+VF 3:00-kor

- 3:00-kor a csapatok 5 — 5 ellen jétszanak
- A csapatoknak nem kell helyettesitd jatékost kiildeniiik a biintet6padra, mert A3 és B8 nem
folytatja a mérkdzést és biintetéseik torlik egymast

2. A1 (kapus) —
5 perc+ VF 3:00-kor ~ B8-5perc+ VF 3:00-kor

- 3:00-kor a csapatok 5 — 5 ellen jétszanak
- A csapatoknak nem kell helyettesitd jatékost kiildeniiik a biintetépadra, mert A1 és B8 nem
folytatja a mérkdzést és biintetéseik torlik egymast

EGYBEESO KIS- ES NAGYBUNTETESEK

1. A6 — 2 perc 3:00-kor  B14—5perc+ VF 3:30-kor
A9 -5 perc+ VF 3:30-kor

- 3:30-kor a csapatok 4 (A) — 5 (B) ellen jatszanak, mivel A9 és B14 nagybiintetései torlik egymdst
- A csapatoknak nem kell helyettesitd jatékost kiildeniiik a biintet6padra, mert A9 és B14 nem
folytatja a mérkdzést és biintetéseik torlik egymast

2. A6 — 2 perc 3:00-kor ~ B19-2+ 5 perc+ VF 4:00-kor
A7 -2+ 5perc+VF 4:00-kor

- 4:00-kor a csapatok 4 (A) — 5 (B) ellen jatszanak, mivel A7 és B19 kis, nagybiintetése plusz
végleges fegyelmi biintetései torlik egymdst
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A csapatoknak nem kell helyettesitd jatékost kiildeniiik a biintetépadra, mert A7 és B19 nem
folytatja a mérkdzést és biintetéseik torlik egymast

A6 —2 perc 3:00-kor

B11-2perc 4:00-kor
A5 -2 perc 4:00-kor ~ B19-5perc+VF 4:00-kor
A7 -5 perc+ VF 4:00-kor

4:00-kor a csapatok 4 (A) — 5 (B) ellen jatszanak, mivel A5 és B11 Kishiintetései, valamint A7 és
B19 nagybiintetés plusz végleges fegyelmi biintetései torlik egymast

A csapatoknak nem kell helyettesitd jatékost kiildeniiik a biintetépadra, mert A7 és B19 nem
folytatja a mérkdzést és biintetéseik torlik egymast

A3 -2+ 2 perc 3:00-kor ~ B8-—2+5perc+ VF 3:00-kor

3:00-kor a csapatok 4 — 4 ellen jatszanak (mindkét csapat egy-egy Kisbiintetése torlgdik)
A3 helyettesitd jatékosa 5:00-kor tér vissza
B8 nem folytatja a mérkdzést, B8 helyettesitd jatékosa pedig 8:00-kor tér vissza

A3 -2+ 2perc 3:00-kor ~ B8—2+5perc+VF 3:00-kor
A5—2perc 3:00-kor B9 —5perc+ VF 3:00-kor
A7 -5 perc+ VF 3:00-kor

3:00-kor a csapatok 4 — 4 ellen jatszanak (A7 nagybiintetés plusz végleges fegyelmi biintetése
és A5 Kisbiintetése, valamint B8 biintetései torlik egymast)

A7, B8 és B9 nem folytatja a mérkdzést

B9 helyett egy helyettesitd jatékosnak kell letdltenie az 5 perces biintetést

B9 helyettesitd jatékosa 8:00-kor tér vissza a jégre

A7 -2 perc 4:00-kor

B4 - 5 perc+ VF 5:00-kor
A9 -5 perc+ VF 5:00-kor B3 -2 perc 5:10-kor
A8 —2 perc 5:10-kor  B7 -2 perc 5:10-kor
A4 -2 perc 5:10-kor

5:00-kor a csapatok 4 (A) — 5 (B) ellen jatszanak (A9 és B4 nagybiintetés plusz végleges fegyelmi
biintetései torlik egymast)

5:10-kor a csapatok tovabbra is 4 (A) — 5 (B) ellen jétszanak, (mind a négy Kisbiintetés torlgdik)
A csapatoknak nem kell helyettesitd jatékost kiildeniiik a biintetépadra, mert A9 és B4 nem
folytatja a mérkdzést és biintetéseik torlik egymast

A3 -2+ 5perc+ VF 3:00-kor ~ B8-2+5perc+ VF 3:00-kor

3:00-kor a csapatok 5 — 5 ellen jatszanak (az dsszes biintetés torli egymast)
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A csapatoknak nem kell helyettesitd jatékost kiildeniiik a biintetpadra, mert A3 és B8 nem
folytatja a mérkdzést és biintetéseik torlik egymast

8. A3 —2 perc 3:00-kor  B8—2perc 3:00-kor
A7 -5 perc+ VF 3:00-kor B9 —5perc+ VF 3:00-kor
- 3:00-kor a csapatok 5 — 5 ellen jétszanak (az dsszes biintetés torli egymast)
- A csapatoknak nem kell helyettesitd jatékost kiildeniiik a biintetpadra, mert A7 és B9 nem
folytatja a mérkdzést és biintetéseik torlik egymast
9. A6 - 5 perc+ VF 3:00-kor  B11-2perc 3:00-kor
A9 - 2 perc 3:00-kor

3:00-kor a csapatok 4 (A) — 5 (B) ellen jatszanak (A9 és B11 Kishiintetései torlik egymast)
A" csapatnak helyettesitd jatékost kell a biintet6padra kiildenie, hogy A6 helyett, aki nem
folytatja a mérkdzést, letdltse az 5 perces biintetést

EGYBEESO NAGYBUNTETESEK ES VEGLEGES
KIALLITASOK

A6 - 5 perc+ VF 3:00-kor  B7-VK 3:00-kor

3:00-kor a csapatok 5 — 5 ellen jétszanak és nem kell helyettesitd jatékos a biintetdpadra

A6 - VK 3:00-kor  B7-VK 3:00-kor

3:00-kor a csapatok 5 — 5 ellen jétszanak és nem kell helyettesitd jatékos a biintetdpadra

HALASZTOTT BUNTETESEK

A6—2+2+10perc 13:00-kor

A6 — 2 perc 20:00-kor (harmad végén)
A harmad végén kiszabott Kisbiintetés a kivetkezd harmad elején kezdddik és ,A” csapat 4 (A)
—5(B) fog jatszani
A fegyelmi biintetés 2:00-kor folytatddik, miutén a Kisbiintetés letelt
A6 a 9:00 utdni els jatékmegszakitasnal tér vissza a jégre
A" csapatnak helyettesitd jatékost kell a biintetGpadra kiildenie, hogy a harmad elején letdltse
a Kishiintetést és 2:00-kor fog visszatérni a jégre
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A4 -2 perc

A5 -2 perc

A6 -2+ 2 perc
A7 -5 perc+ VF

A7 nem folytatja a mérkézést

A7 helyettesitd jatékosa dltal letdltott biintetésnek kell az utolsénak lennie

Az a csapatkapitany dontése, hogy a mésik harom jétékos milyen sorrendben tolti le biintetését,
még ha az eqgyik jatékos Kettds Kishiintetést is kapott

A6 — 2 perc 3:00-kor  B7—2+2perc 3:00-kor
B7 -2 perc 3:30-kor
(mig a biintetGpadon van)

3:00-kor a csapatok 5 (A) — 4 (B) ellen jtszanak

,B" csapatnak helyettesit jatékost kell a biintetdpadra kiildenie, hogy letdltse B7 plusz
Kisbiintetését

3:30-kor a csapatok 5 (A) — 4 (A) ellen jtszanak (B7 Kisbiintetése 3:30-kor, mig a biintet6padon
volt) a helyettesitd jatékos idejéhez adddik

,B" csapat helyettesitd jatékosanak 4 percet kell letdltenie és 7:00-kor térhet vissza a jégre

Ha ,A” csapat nem 16 golt, a csapatok 5 (A) — 4 (B) ellen jatszanak 7:00-ig

B7 mindhdrom biintetésének teljes idejét letdlti (6 perc) és a 9:00 utdni elsé jatékmegszakitdsnal
térhet vissza

A7 -2+ 2perc 3:00-kor
A8 -2 perc 3:00-kor
A9 -2 perc 3:00-kor

(Technikai Kishiintetés)

3:00-kor a csapatok 3 (A) — 5 (B) ellen jatszanak

3:00-kor A8 és A9 toltik a Kishiintetéseiket (az 6ran)
5:00-kor A7 kezdi el letdlteni két Kishiintetését

5:00-kor a csapatok 4 (A) — 5 (B) ellen jatszanak

5:00-kor A8 vagy A9 visszatér a jégre (csapatkapitany dontése)

A6 - 5 perc+ VF 3:00-kor

A8 (A6 helyettesitd jatékosa) — 2 perc  3:30-kor
(mig a biintetépadon van)

A8 (A6 helyettesitd jatékosa) — 10 perc  4:00-kor
(mig a biintetGpadon van)

A6 nem folytatja a mérkdzést, ,A” csapatnak helyettesitd jatékost kell a biintetdpadra kiildeni,

hogy letdltse az 5 perces biintetést
3:00-kor a csapatok 4 (A) — 5 (A) ellen jatszanak

149



3:30-kor A8-at tovabbi Kishiintetéssel stjtjak, mig a biintetépadon van, a csapatok 4(A) - 5 (B)
ellen jatszanak

A8 Kishiintetése 8:00-kor fog kezdddni, miutdn az 5 perces biintetés mar letelt (halasztott
biintetés)

4:00-kor A8-at fegyelmi biintetéssel sdjtjék, mig a biintet6padon van, a csapatok 4(A) — 5 (B)
ellen jatszanak

4:00-kor ,A” csapatnak egy Ujabb helyettesitd jatékost kell a biintetdpadra kiildenie, hogy
letdltse A8 Kishiintetését (amivel 3:30-kor sdjtottdk)

A8 Fegyelmi Biintetése 10:00-kor fog kezdddni (halasztott biintetés)

Ha ,A” csapatot tovabbi biintetésekkel nem sdjtjék és nem esik gol, miutén az 5 perces biintetés
10:00-kor letelik, a csapatok 5 — 5 ellen jatszanak

A KAPUS BUNTETESEI

A1 (kapus) 2+ 10 perc  3:00-kor
A1 (kapus) 2+ 10 perc  3:30-kor

3:00-kor ,A” csapatnak 2 jatékost, akik a jégen voltak a jatékmegszakitaskor, kell a biintet6padra
kiildenie, hogy letdltsék a kapus biintetését, egyik a 2 percet a masik pedig 12 percet

3:30-kor ,A” csapatnak egy ujabb jétékost, aki a jégen volta jatékmegszakitaskor, kell a
biintetdpadra kiildenie, hogy letdltse a kapus masodik Kisbiintetését

A mésodik Fegyelmi Biintetésnek kdszonhetden A1-et (kapust) automatikus végleges fegyelmi
biintetéssel sujtjak, az a jatékos, aki a 3:00-kor kiszabott 2 4 10 percet tdlti, elhagyhatja a
biintetépadot

3:30-kor ,A” csapat 3 (A) — 5 (B) ellen fog jatszani

A kapus masodik Kishiintetése 3:30-kor fog kezdddni

Akapus elsé Kishiintetését toltd jatékos 5:00-kor tér vissza (ha nem esik gél)

A30 (kapus) 2 perc 3:00-kor
A30 (kapus) 2 perc 3:30-kor

3:00-kor a csapatok 4 (A) — 5 (B) ellen jtszanak.

A" csapatnak egy jatékost, aki a jégen volt a jatékmegszakitaskor, kell a biintetdpadra kiildenie,
hogy letdltse az elsd Kishiintetést.

3:30-kor ,A” csapatnak egy Ujabb jatékost, aki a jégen volt a jatékmegszakitaskor, kell a
biintetépadra kiildenie, hogy letdltse a mésodik Kishiintetést.

3:30-kor a csapatok 3 (A) — 5 (B) ellen jétszanak.

Az els6 Kishiintetést toltd jatékos 5:00-kor tér vissza a jégre (ha nem esik gol)
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3:00-kor a csapatok 4 (A) — 5 (B) ellen jatszanak.

A" csapatnak egy jatékost, aki a jégen volt a jatékmegszakitaskor, kell a biintet6padra kiildenie,
hogy letdltse a Kishiintetést.

3:30-kor ,A” csapatnak egy Ujabb jatékost, aki a jégen volt a jatékmegszakitdskor, kell a
biintetdpadra kiildenie, hogy letdltse a fegyelmi biintetést.

3:30-kor a csapatok 4 (A) — 5 (B) ellen jatszanak

A mésodik biintetés (fegyelmi biintetés) 3:30-kor kezdddik

AKisbiintetést tolt6 jatékos 5:00-kor tér vissza a jégre (ha nem esik gdl).

Afegyelmi biintetést toltd jatékos a 13:30 utdni elsd jatékmegszakitasnal tér vissza a jégre

A30 (kapus) 10 perc 3:00-kor
A30 (kapus) 2 perc 3:30-kor

3:00-kor a csapatok 5 — 5 ellen jétszanak

A" csapatnak eqy jatékost, aki a jégen volt a jatékmegszakitaskor, kell a biintetdpadra kiildenie,
hogy letdltse a fegyelmi biintetést

3:30-kor ,A” csapatnak egy Ujabb jatékost, aki a jégen volt a jatékmegszakitdskor, kell a
biintetépadra kiildenie, hogy letdltse a Kisbiintetést

3:30-kor a csapatok 4 (A) — 5 (B) ellen jatszanak

A Kisbiintetés 3:30-kor kezdddik

A Kisbiintetést toltd jatékos 5:30-kor tér vissza a jégre (ha nem esik gol).

A fegyelmi biintetést toltd jatékos a 13:00 utdni elsd jatékmegszakitdsnal tér vissza a jégre.
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