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A Magyar Jégkorong Szovetség (a tovabbiakban: MJSZ) a versenyrendszerének keretében
megrendezésre kerulé hivatalos mérkdézések alapvetd szabalyait meghatarozd
Versenyszabalyzataban, valamint a World Skate mindenkor hatalyos Inline Hoki Hivatalos
Szabalykonyvében rogzitett jatékszabalyoktol eltéréen, azokat kiegészitve az inline
bajnoksagok keretében megrendezésre keruld mérkézések szabalyait az Inline
Bajnoksagok Szabalyzatdaban (a tovabbiakban: Szabalyzat) az alabbiak szerint allapitja
meg.

|. fejezet — Altalanos rendelkezések

1.§ Bajnoksag célja

A Szabalyzat azért készllt, hogy biztositsa a jaték tisztességes, sportszerl és biztonsagos
lefolyasat, valamint egységes kereteket adjon a jatékosok, edz6k és jatékvezet6k
szamara. Célunk egy gyors, technikas és izgalmas sportélmény biztositasa.

2.8 A szabalyzat hatalya

(1) A Szabalyzat az MIJSZ Versenyszabalyzatatél és a World Skate Hivatalos Inline
Szabalykonyvétdl eltérd specialis szabalyok gyldjteménye.

(2) A Szabalyzat érvényes a Magyar Jégkorong Szovetég altal szervezett, rendezett vagy
tamogatott, Magyarorszag teruletén zajlé valamennyi inline nemzeti bajnoksagra, kupara,
torndra és baratsagos mérk&ézésre, kivéve, ha az adott eseményre kiadott kulonleges
szabalyok ettél eltéréen rendelkeznek.

3.5 Ertelmezé rendelkezések

Inline igazolds: az Igazolasi, Nyilvantartasi és Atigazolasi Szabalyzat 2.8 |) pontjdban
foglaltakat igazolastipus, amelyet az adott inline bajnoksagra és annak idétartamara kell
alkalmazni.

Kizaras a jatékbol: A jatékbdl valo kizaras azt jelent, hogy a jatékos nem léphet palyara a
mérkézés hatralévd részében. A kizart jatékos helyére azonnal cserejatékos léphet. A
cserejatékosnak le kell toltenie a kizart jatékosra kiszabott buntetési id6t.




4.8 Hataskor

(1) A Szabalyzat hatalya ala tartozo ugyekben, amennyiben a Szabalyzat, vagy jogszabaly
masként nem rendelkezik, els6 fokon az MJSZ Versenyirodaja jar el.

(2) A Versenyiroda els6é fokon hozott dontései ellen az MJSZ Szakmai Bizottsagahoz
fellebbezéssel lehet élni a dontés kozlésétbl szamitott 8 napos jogvesztd hataridén
belul.

5.8 Vonatkozd jogszabalyok, szabalyzatok és el6irasok

A jelen Szabalyzatban nem szabalyozott kérdések tekintetében az MIJSZ
Versenyszabalyzatanak 4.8-dban felsorolt jogszabalyok, szabalyzatok és eléirasok
rendelkezései, valamint a mindenkor hatadlyos World Skate Inline Hoki Hivatalos
Szabalykonyvében foglaltak az iranyadodak.

6.5 A sportszervezetek nyilatkozata

(1) Acsapatnevezést benyujté sportszervezet a csapatnevezés benyujtasaval egyidejlileg
kifejezetten nyilatkozik arrél, hogy jelen Szabalyzat, valamint a versenyeztetéssel
kapcsolatos tovabbi szabalyzatok, igy kuléndsen a Versenyszabalyzat és a World
Skate Inline Hoki Hivatalos Szabalykonyvének tartalmat megismerte, és annak
betartasat és betartatasat a versenyrendszerben torténd szereplése soran magara
nézve kotelezéen elismeri.

(2) A csapatnevezést benyujtdé sportszervezet tovabba nyilatkozik arrél, hogy a
versenynaptarban szamukra kiirt mérkézéseken/tornakon részt vesz és tudomasul
veszi, hogy a mérkézés/torna lemondasa esetén a tovabbi eredményeit6l fliggetlenal
elveszitheti a jogot a ratjatszas/dontd meérkdézésen/tornan valo részvételhez, illetve a
bajnoksag tovabbi mérkdzéseir6l/tornairol.

(3) Az MJSZ biztositja annak jogat a sportszervezetek szamara, hogy a versenynaptar
megismerését kovetd6 3 munkanapig a sportszervezet benyudjtott nevezését
szankcidmentesen visszavonja, ha ugy gondolja, hogy a (2) bekezdésben foglaltak a
konkrétumok ismeretében szamara nem teljesithetdk.




7.8 Inline bajnoki évad

Az inline bajnoki évad targyév majus 1-jétél targyév junius 30-ig tart.

8.§ Bajnoksag szervezése - versenynaptar

(4) Minden bajnoksagot ugy kell megszervezni, hogy az legalabb 2, legfeliebb 4
alapszakasz mérk6zésbdél/tornabdl és egy rajatszas/dontd mérkdzésbél/tornabdl
alljon, vagyis 0sszesen legalabb 3, legfeljebb 5 versenyzési alkalmat dleljen fel.

(5) Az inline bajnoksagok hivatalos versenyei a Magyar Jégkorong Szovetség hivatalos
versenynaptaraban jelennek meg, azok a Szovetség hivatalos honlapjan elérhetéek.

(6) A hivatalos versenyeken az arra az Magyar Jégkorong Szovetség Versenyirodaja altal
kiirt csapatok részvétele kotelezd, ki nem allas vagy meg nem jelenés esetén a jelen
Szabalyzatban (A sportszervezetek nyilatkozata cimében), vagy a
Versenyszabalyzatban foglalt szankcidkat kell alkalmazni.

9.§ Versenykiirasok €s lebonyolitasi rendek

(1) Az MISZ versenyrendszerében megrendezésre kertulé inline bajnoksagok
szervezésének megfeleld elékészitését a versenykiiras biztositja.

(2) Az inline bajnoksagok versenykiirasait az MJSZ Elndkségének dontését kdvetben
haladéktalanul a varhato résztvevok rendelkezésére kell bocsatani, illetve kdzzé kell
tenni az MJSZ hivatalos honlapjan.

(3) A versenykiirasnak mindazokat a feltételeket, szabalyokat tartalmazni kell, amelyek
alapjan az adott inline bajnoksaghoz tartozé mérk&zést lebonyolitjak, és amelyeket
jelen Szabalyzat, vagy a Versenyszabalyzat nem, vagy eltéréd mddon szabalyoz.

(4) Aversenykiirasnak tartalmaznia kell:
a) a bajnoksag vagy kupa megnevezését,
b) a bajnoksagba vagy kupaba vald csapatnevezés, és rajtlista leadas hataridejét és
maodjat
c) a bajnoksagban valo részvétel és jatékjogosultsag feltételeit,
d) a kulfoldi jatékosok nevezésének feltételeit vagy korlatozasat,

e) a bajnoksagra vonatkozé minimalis létszamokat,




f) jelen Szabalyzatban, vagy a Versenyszabalyzatban nem, vagy eltéréen szerepld
fulonleges szabalyokat,

g) a bemelegitésre vonatkozo elbirasokat,
h) a hosszabbitasra és blintetéparbajra vonatkozoé specialis rendelkezéseket.

(5) A donté, illetve a helyoszté tornakon csak azok a jatékosok léphetnek palyara, akik a
bajnoksag alapszakasza soran legalabb 1 tornan szerepeltek.

10.§ Biztonsag és az egészség védelme

(1) A sportolok, résztvevdék és a nézdk biztonsaganak szavatolasa és egészségének
védelme az inline sportesemények megrendezésének alapvetd feltétele. A csapatok
és a jatékvezetbk egyetértésével jelen szabalyzatban foglalt barmely szabalytdl el
lehet térni annak érdekében, hogy e rendelkezés érvényre jusson.

(2) Az egészség védelme esetében az extrém iddéjarasi korilmények kozott végzett
sporttevékenységet, illetve a palyafelllet nedvesség folytan csuszéssa valasat is
figyelembe kell venni.

(3) Hivatalos inline mérk6zés csak olyan — akar fedett, akar nyitott — létesitményben
rendezhetd, amely rendelkezik az adott szezonra vonatkozé palyahitelesitéssel.

(4) Amennyiben egy csapat egy inline torna keretén belul két egymast kovetd mérkbézésen
is érdekelt, a két mérkdzés kozott kotelezd legalabb 20 perc pihendidét biztositani.

11.8 Sportorvosi engedélyek

Hivatalos inline bajnoki mérk&zésen csak olyan sportold vehet részt, aki érvényes
sportorvosi  engedéllyel rendelkezik. A  sportorvosi engedélyre  vonatkozé
részletszabalyokat a Versenyszabalyzat tartalmazza.

Il. fejezet — Jatékteér

12.§ Jatéktér— altalanos rendelkezések

A jatéktérre vonatkozé kovetelményeket a mindenkor hatalyos World Skate Inline Hoki
Hivatalos Szabalykonyve tartalmazza, amelyben eldirt feltételeket és kritériumokat a
jelen szabalyzatban részletezett eltérésekkel kell alkalmazni.




13.§8 A palya mérete — kis- és szabvany méretd palya

(1) A Szovetség altal kis- és szabvany méretl palyan megrendezhetd inline bajnoksagok
is kiirasra kerulnek.

(2) A szabvany méret(i palya esetén a palya szélessége 20 és 30 m kozott, hosszusaga
pedig 40 és 60 m kell lennie. A szabvany palya idealis mérete 25 x 50 m. Amennyire
csak lehetséges, torekedni kell arra, hogy a palya szélessége és hossza kdzotti arany
1:2 legyen.

(3) Kispalyanak tekintendé minden olyan palya, amelynek szélessége legalabb 14,
hosszUséaga pedig legalabb 25 méter, de méretében nem éri el a szabvany méret(
palya kritériumainak alsé hatarat.

(4) A kispalyas inline bajnoki mérkézés U14-es korosztalyig vagy egy kisméretl palyan
vagy pedig egy szabvany méret(i palya valamely szélsé harmaddban, a palyan
keresztben jatsszak. U16 és afeletti korosztalyok esetén biztonsagi okokbdl kispalyas
inline mérkdzés kizardlag kisméretl palyan, vagy a szabvany méretl palyabdl mobil
kiegészitd palankkal levalasztott kispalyan rendezheté.

(5) Szabvany méreti palya esetében akar két kispalyas mérkézés is jatszhatd egyszerre a
(4) bekezdésben foglaltak figyelembe vételével.

14.8 Szabadtéri palyak

Hivatalos inline mérkézés rendezhetd (kis- és szabvany méretl palya) fedett, vagy
szabadtéri palyan is, amennyiben a sziikséges technikai feltételek rendelkezésre allnak,
vagy azok a mérk&zésre biztosithatdéak és a létesitmény rendelkezik az adott szezonra
vonatkozo6 palyahitelesitéssel.

15.§ Fellilet

(1) Hivatalos inline bajnoki mérkdzést kizarélag sportcélu mianyag burkolaton, illetve a
Szakmai Bizottsag altal jovahagyott barmely mas megfeleld feluleten kell jatszani.

(2) A burkolat alapszine elsdsorban fehér, szlrke vagy kék lehet, az ettél eltérd szind
boritast a palyahitelesitést soran engedélyeztetni kell.




(3) A burkolat tipusanak igazodnia kell a palya beltéri vagy kultéri jellegéhez.

16.§ Palank — palankmagasitd - védbéhalo

(1) A palyat fa vagy mulanyag hatarolé fallal (palankkal) kell korllvenni, amelyek
magassaga a palya fellletéhez képest 101-122 cm, idealis magassaga 107 cm. A
palankot a sarkokban ivesen kell kialakitani, ennek sugara korulbelul 5 méter, ezaltal
megkonnyitve a korong jatékban tartasat.

(2) A palankmagasitd (Uveg vagy polycarbonat) léte preferalt, de nem kotelez6 sem a
szabvany méretd, sem pedig a kispalyakon.
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(3) Amennyiben nincs palankmagasito, ugy a palya rovid oldalain az ivek hosszu oldali
kezdetétdl védbhalo rogzitése kotelezo.

17.§ A jatéktér jelolési— szabvany méretl palya

Szabvany méretl palya esetében a jatéktéren az alabbi jelolések elhelyezése kotelezb:
a) Alapvonal-2db
b) Kapuelétér—-2db
c) Bedobdpontok-5db
d) Bedobdkorok-5db
e) Felezévonal-1db

5m {167}
Kapus vedett
terilete

a

Koriv ajanlott sugara

pedsuasy pedsuasy

]

<

R=3m

@:225em

R=3m
{107

QUBLIZPL

g1sung; pedgyswng
) ) i | 50 m x 25 i . 40 m x 20 131 %
Palyaméret [ 80mx30m | 197 x 98 m 164 x 82 m 66
A 6 m 19.7 5m 16.4' 4m 13

18.8 A jatéktér jelblései — kispalya

(1) Kisméretl palya esetében a jatéktéren az alabbi jelolések elhelyezése kotelez6:
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a) Alapvonal-2db

b) Kapuelétér—2db

c) Bedobopontok-1db
d) Bedobdkorok-1db
e) Felezévonal-1db

(2) Szabvany méretli palyan keresztben megrendezett kispalyas mérkézés esetén a
kisméret(i palyara eléirt vonalazas megléte nem feltétel.

19.§ Kapuk — kis- és szabvany méretd palyan

(1) Hivatalos, szabvany méretld palyan megrendezett inline mérkézésen a jégkorong
mérkézéseken is hasznalt kapuk alkalmazhatéak azzal, hogy a fellllethez vagy az
aljzathoz rogziteni tilos 6ket annak érdekében, hogy egy jatékossal valé kontaktus
hatdsara elmozdulhasson.

(2) Aszabvany méret(i palyara megfelel6 kapu idealis, a fellilettél mért magassaga 105 és
122 cm kozotti, a kapuvasak egymashoz vald tavolsaga pedig 170 és 183 cm kozotti.

(3) Hivatalos kispalyasinline mérkézésen —abban az esetben, ha a csapatok kapus nélkiil
jatszanak — a kapu idedlis, a felllettél mért magassaga 38 és 58 cm kozotti, a
kapusvasak egymashoz valé tavolsaga pedig 60 és 95 cm kozotti. A kisméretl kapukra
egy szilard muanyagbol (vagy olyan anyagbdél, amely megakadalyozza, hogy a
szabadon hagyott fellleteken kivul gélt lehessen szerezni) készult, a kapu méretéhez
igazodo takard elemet kell elhelyezni oly mdédon, hogy az a felsd kapuvastél a kapu
teljes szélességében egy 10 cm magas savot, a kapuk alsé sarkaban pedig egy 20 cm,
negyed korcikknek megfeleld§ terilet maradjon csak szabadon. E takardelem
rogzitéseét is oly modon kell biztositani, hogy az elem oldalsé szélei és kapuvasak,
illetve az elem alsé széle és a boritas kdzott ne tudjon a korong a kapuba jutni.
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20.§ Hivatalos inline korong

(4) A korongnak mianyagbol vagy mas jovahagyott anyaghbol kell késziilnie, 30 és 22 mm
kozotti vastagsagban (bordakkal és anélkil), 77 mm atmérében, 120 és 130 gramm

kozotti tomegben, elsédlegesen fekete, vagy ha az nem all rendelkezésre Ugy piros
szinben.

(5) A hazaicsapatvagy a szervezd felel6s a hivatalos korongok megfeleld mennyiségének
biztositasaért.

(6) Az inline bajnoksagok hivatalos korongja:

(7) Amennyiben hivatalos korong nem all rendelkezésre, Uugy az inline bajnoksagok
meérkézései az alabbi alternativ koronggal is lejatszhatdak:

(8) Az inline korongnak a lapos felliletein legalabb 5-5 kiallé csuszégdémbnek, vagy -
tuskének kell lennie. Amennyiben a korong barmely oldala ennél kevesebb kiallo részt
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tartalmaz (akar gyarilag, akar a hasznalatboél fakadé rongaldédas kovetkeztében), ugy
az a korong a mérk&zés lejatszasara nem alkalmas.

(9) Egy hivatalos inline esemény lebonyolitdsahoz legalabb 10 darab inline korong
szukséges.

21.8§ Amérkbzések kotelezé technikai kovetelményei

(1) A mérkdzésidé 4allasat, az eredményt, az idoékérést és a blntetéseket az
eredmeényjelzén figyelemmel kisérhetéveé kell tenni a csapatok és a nézék szamara, és
hangosbeszéldn is ismertetni kell az eseményeket.

(2) A jegyz6konyvet a Versenyiroda altal meghatarozott online formatumban
szamitogéppel, illetve sziukség esetén kézirasos formaban is vezetni kell. Az ehhez
szukséges technikai feltételek (szamitogép operacids rendszerrel, internet-kapcsolat
és az online jegyz6konyv kitoltését tamogatd bongész6) megteremtése és
mikoddképes allapotban tartasa a sportszervezetek feladata.

(3) A mérkézés lejatszasahoz sziikséges mennyiségl korongot a rendezé csapat koteles
biztositani.

(4) Az (1)-(3) bekezdésben foglalt egy vagy tobb technikai feltétel hidnyaban a mérkézés
megrendezhetd, a rendez6 sportszervezet azonban eljarasi dijjal sujthato.

lll. fejezet — Felszerelések

22.§ Kotelez6 védbfelszerelések

(1) Valamennyi mezényjatékosnak a jaték soran mindenkor sipcsontvedét, kdnydkvedaot,
jégkorongkeszty(t, fejvéddt és agyékvédét (ha férfi), vagy medencevédét (ha nd) kell
viselnie.

(2) Minden, a bajnoksag kezdetén 18. életévét be nem toltott férfi jatékosok, illetve a ndi
jatékosok kortél fuggetlenul kotelesek teljes arcvéddt viselni a bajnoksag teljes
idétartama alatt.

(3) 18. életévét betoltott évesnél idésebb férfi jatékosok szamara a félplexi és fogvédd
viselése nem kotelezd, de erésen ajanlott. Az arc- és/vagy fogvédd hidnyabdl
elszenvedett sérulések a sérult jatékos sajat feleléssége.
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(4) A kapusnak testhez illeszkedé6 mellvédét, szabalyos kapuskeszty(t, jovahagyott
tipusu arcvédd maszkot és v agyékvédot (ha férfi) vagy medencevéddt (ha nd) kell
viselnie. Ha a kapus alkarvédét visel, annak puhdanak és hajlékonynak kell lennie,
valamint a jatékos alkarjahoz illeszkednie kell. Barmilyen jovahagyott tipusu inline
hoki felszerelés elfogadhaté.

(5) Az arcvédét mindig szabalyosan, rendeltetésszeri médon kell viselni. Ha az arcvédét
a mérkdzés soran szabalytalan modon viselik, akkor a jatékvezet6 a szabalytalankodd
jatékos csapatat els6 alkalommal figyelmeztetésben részesiti. A figyelmeztetésrél az
érintett jatékost és a csapat edzdjét is tajékoztatni kell. Ugyanazon csapatban a
kovetkez6 hasonlé szabalytalansagot elkdvetd jatékos szabalytalan felszerelés miatt
kisblntetést kap.

(6) Ajatékosoknak afejvédét megfelelé médon, allszijjal, illetve teljes arcvédé hasznalata
esetében egyéb is szijakkal is rogzitve viselni.

(7) A kotelez6 védobfelszereléseken tulmutatd jégkorong véddéfelszerelések hasznalata
erésen ajanlott.

23.§ Agorkorcsolya

(1) Kizarélag egysoros gorkorcsolya hasznalata engedélyezett, a mezdényjatékosok
korcsolyajanak 3 vagy 4 kereke lehet.

(2) A kapusok hasznalhatnak otkerek(i egysoros gorkorcsolyakat is, feltéve, hogy a
kerekek eléggé kisméretlek ahhoz, hogy egyik véglikon sem lognak ki a korcsolyacipé
alél, vagyis legfeljebb a talp hosszusagat fedik le.

(3) A gorkorcsolyakat csak gyari szamu kerékkel szabad hasznalni. Az 6sszes csapszeget
és tengelyt sullyesztve kell kialakitani, a keretlkbe belesimulé médon, vagy le kell
fednivéddanyaggal, ezzel megel&zve, hogy mas jatékosokra sériilésveszélyt jelentsen.

24.§ Mezek

(1) Minden csapatnak legalabb egy garnitura mezzel rendelkeznie kell, amelynek azonos
stilusunak és szinlinek kell lennie minden jatékos esetében.

(2) A hazaicsapat felel6ssége, hogy lecserélje a mezét, ha a palyara lép6 csapatok szinei
tulsagosan hasonlitanak egymasra. Ha a hazai csapat nem rendelkezik eltér6 szind
valtémezzel, ugy lehetéség van a jelolédmezek hasznalatara, vagy végsé esetben viselt
mezek kiforditasara, amennyiben ezzel elérhetd a csapatok megkulonboztethetésége.

15




Ilyen esetben a jatékvezetd és a versenybirdsag munkajat segiteni kell a mezszamok
megismerésében golszerzés vagy blntetések kiszabasakor.

(3) Azonos stilusu és szinl sportszar, vagy hosszunadrag viselése ajanlott.

V. fejezet — Kozremikoddk

25.8 Jatékvezetbk

(1) A 3x3 (kispalyas) mérk&dzéseken 1, a szabvany méretd palyan tartott mérk6ézéseken 2
jatékvezetd mikodik kozre, de a mérkézés 1 jatékvezetbvel is lejatszhato.

(2) U14 és az alatti korosztalyok szamara kiirt bajnoksagokban a jatékvezet6
feladatellatasat sportcipdben is teljesitheti.

(3) A jatékvezetd késésére, vagy meg nem jelenésére a Versenyszabalyzat rendelkezései
az iranyaddak.

(4) A kozrem(kodo jatékvezetOk a feladatellatasukért jelen Szabalyzat mellékletében
meghatarozott juttatasban részesutlnek.

26.§ Versenybirdk

(1) Akispalyan megrendezett hivatalos mérkézéseken 2, a szabvany méret( palyan tartott
mérkézésen az adott bajnoksagra vonatkozé versenykiiras szerinti, de legfeljebb 4
versenybird6 mukodik kozre, a szabvany méretl palya két széls6é harmadaban,
egyidében rendezett két mérkézésen 6sszesen 3 versenybird mikodik kozre.

(2) A kozrem(kodd versenybirdk a feladatellatasukért jelen Szabalyzat mellékletében
meghatarozott juttatasban részesutlnek.

27.§ Egészségligyi biztositast végzd személy

(1) Hivatalos inline mérk6zés nem rendezhet6 egészségugyi biztositast végzd személy
jelenléte nélkul. Az egészségugyi biztositast végzé személy lehet orvos, mentétiszt,
mentbapold, szakapold, illetve minden olyan személy, aki az egészségligyi
szakdolgozék alap- és m(ikodési nyilvantartasaban szerepel.
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(2) A kozrem(kodé egészségligyi biztositast végz6 személy a feladatellatasukért jelen
Szabalyzat ,,Pénzligyek” fejezetében meghatarozott juttatdsban részesullnek.

V. fejezet — Csapatok

28.§ Jatékjogosultsag

Az inline bajnoksag mérkézésein az a jatékos léphet palyara, aki:

a) valamelyik, a bajnoksagba érvényes nevezéssel bird sportszervezethez tartozik,
regisztracio, igazolas, atigazolas vagy inline igazolas utjan,

b) az adott bajnoksagra érvényes versenyengedéllyel rendelkezik, valamint

c) amérkdzés idépontjaban érvényes sportorvosi engedéllyel rendelkezik.

29.§ At- és feljgtszds

(1) Atjatszas azonos sportszervezet altal versenyeztetett csapatok kdzott, kizarélag a
kapusok szamara engedélyezett, adott tornan belll egy kapus azonban csak egy
csapatban jogosult a palyara lépni.

(2) Feljatszas az inline bajnoksagokban nem engedélyezett, minden jatékos csak abban
a bajnoksagban jogosult palyara lépni, ahova a versenyengedélye kiadasra kerult.

30.§ Versenyengedély tobb csapatba

(1) Egy jatékos legfeljebb 3, kiilonb6z6 inline bajnoksagban versenyz§ csapat rajtlistajara
tehetd, vagy adhaté hozza kerettagként, melynek eredményeként legfeljebb 3
bajnoksagra kiadott versenyengedéllyel rendelkezhet vagy legfeljebb 3 bajnoksagban
versenyz@ csapatban szerepelhet.

(2) Azonos sportszervezet altal versenyeztetett tdbb csapat esetén a rajtlistaval érintett
masik csapathoz kerettagsaggal torténd hozzaadast a Versenyiroda részére irasban
jelezni kell, ennek hianyaban a jatékos nem kerul kerettagként hozzaadasra a masik
csapathoz.

(3) Versenyengedély csak abba az inline bajnoksagba adhatd ki egy jatékosnak, illetve a
jatékos kerettagként csak abban a bajnoksagban versenyz6 csapathoz adhaté hozza,
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amelynek a versenykiirasaban foglalt életkori, nemi és egyéb korlatozd
rendelkezéseknek a jatékos megfelel.

31.§ Minimalis és maximalis [étszam

(1) A hivatalos inline mérkézések kezdetekor palyara lép6 csapatok minimalis kezdd
létszamat az adott versenysorozatra vonatkozo versenykiiras tartalmazza.

(2) A csapat létszamanak tekintetében a mérkdzés kezdési idépontjaban ténylegesen
jatékra kész jatékosok szamat kell figyelembe venni.

(3) A hivatalos inline mérkézések lejatszasahoz, illetve folytatdsahoz szikséges
minimalis létszam
a) kispalyas bajnoksag mérkézésein: 6 6
b) szabvany méretl bajnoksagok mérkézésein: 6+1 f6
(4) A hivatalos inline mérkézésekre maximalisan nevezhet6 jatékosok szama
a) kispalyas bajnoksag mérkézésein: 12 6
b) szabvany méreti palyan bajnoksagok mérkézésein: 16+2 6

(5) A minimalis létszam alatti megjelenés lehetéség 1 torna alkalmaval minden csapat
szamara szankciomentesen biztositott, a 2. tornatél kezd6déen azonban 10.000,- Ft/a
minimumhoz hianyzé jatékos/torna 6sszegl eljarasi dijat kdteles megfizetni az érintett
csapatot versenyeztetd sportszervezet.

(6) Minden minimalis létszam alatti, vagy maximalis létszam folott megjelenésrél az MJSZ
Versenyirodajat el6zetesen tajékoztatnia kell az érintett csapat képviseldjének.

VI. fejezet — Jatékszabalyok — a mérk6zés rendje

32.§ Bemelegités

(1) A bemelegités valamennyi inline bajnoksag esetében 5 perc, amely a kezdd
korongbedobast megeléz6en 10 perccel kezdddik.

(2) A bemelegités f6szabaly szerint korong nélkil zajlik, a csapatok kifejezett kérésre
azonban a mérkdzés, vagy torna szervezfje legfeljebb 3-3 korongot biztosithat a
csapatok szamara a bemelegitéshez.
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33.§ Jatékidé és id6kérés

(1) Arendes jatéekidé két félidébdol all. A félidék hossza annak fliggvénye, hogy a csapatok
onallé mérkdzést, vagy az adott torna soran tobb mérkézést jatszanak.

(2) Onallé mérkézés esetén a jatékrészek hossza 20 perc, a félidék kozott 5 perces
szlinettel, amely utdn a csapatok térfelet cserélnek.

(3) Amennyiben adott csapat 2 mérk&zést jatszik egy torna soran, ugy a jatékrészek
hossza tizenot 15 perc, a félidék kozott 5 perces szunettel, amely utan a csapatok
térfelet cserélnek.

(4) Amennyiben adott csapat 3 vagy tobb mérkézést jatszik egy torna soran, Ugy a
jatékrészek hossza 10 perc, a félid6k kozott harom 3 perces sziinettel, amely utan a
csapatok térfelet cserélnek.

(5) A szabvany méretd palyan megrendezett inline bajnoki mérkézéseken minden
esetben tiszta jatékid6ét kell mérni, a kispalyan megrendezett bajnoksagok esetében
pedig akkor, ha nincs parhuzamosan zajld6 mérkézés azonos idémeéréssel.
Amennyiben van parhuzamos talalkozo, ugy a jatékid6t futé oraval kell mérni.

(6) Mindkét csapatot megilleti egy id6kérés félidénként, melynek idétartama egy (1) perc
lehet, a ,Kispalyan megrendezett mérkézésekre vonatkozd specidlis szabalyok”
cimben foglaltak figyelembe vételével.

(7) Amennyiben egy mérkézésen a két csapat kozotti kiulonbség eléri a 10 goélt, a golt
koveté6 korongbedobastél a mérkdézés idomeérése futd oraval folytatodik a
Versenyszabalyzatban meghatarozottak szerint.

(8) Az U8 és U10 korosztalyban megrendezett mérkézések egy (1) jatékrészbél allnak, a
jatékrész hossza 20 perc, amelyet futd éraval kell mérni.

(9) A (4) bekezdés szerinti jatékidével megrendezésre kerulé mérkézések esetében a
kisblntetés idétartama 1 perc, a nagybuntetésé pedig 3 perc.

34.8 Térfélvalasztas

A hazai csapat a bemelegités megkezdése el6tt valaszthat cserepadot. A két csapat a
sajat cserepadjaval ellentétes térfélen kezd.
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35.§ Szabalytalansagok és blintetések

(1) A szabalytalansagok tipusat, definicidoit és az elkdvetésiuk esetén kiszabhaté
blintetések mértékét - mely alapvetéen a jégkorongban is alkalmazott
szabalytalansagokhoz és blintetési tételekhez igazodik — a mindenkor hatalyos World
Skate Inline Hoki Szabalykonyv tartalmazza.

(2) Inline bajnoksagok mérkézésein tovabbi blintetési tételek is alkalmazanddéak a jelen
§-ban részletezettek szerint.

(3) Amennyiben barmelyik jatékos vagy kapus egyazon mérkézésen harmadik
alkalommal kap kisbuntetést, akkor ezen felul az adott jatékos vagy kapus tovabbi tiz
perces Fegyelmi buntetést kap. (Egybeesé kisblintetéseknél ide értend6 a golszerzés
miatt torlédé kisblintetés is). Ennek a jatékosnak a buntetését egy, a szabalytalansag
pillanataban palyan tartézkodd helyettesité jatékosnak kell letoltenie. Barmiféle, a
mérkdzésen a jatékosra kiszabott tovabbi blntetés az adott jatékos mérkdzésrél vald
kizarasat vonja maga utan.

(4) Amennyiben barmelyik jatékos egyazon mérkézésen harmadik alkalommal kap
blntetést Utdvel elkovetett szabalytalansag miatt, akkor az utolsd szabalytalansagra
kiszabott blintetés mellett a mérkdzésroél is kizarjak. A kizart jatékos buntetését egy
helyettesit6 jatékosnak kell letoltenie. Az Utdvel elkdvetett szabalytalansagok a
kovetkezbk: a testre Gtés, magas bottal valo jaték, bottal lokés és bottal akasztas. A
dupla kisblntetés egy buntetésnek szamit e szabaly alkalmazasa tekintetében.

36.§ Testjaték

Kortol és nemtél fuggetlendl a testjaték az MJSZ altal szervezett inline bajnoksagok
egyikében sem megengedett.

37.8 Les

(1) A lesre vonatkozé szabalyokat kizardlag a szabvany méretd palyan megrendezett
inline bajnoki mérk&ézéseken kell alkalmazni.

(2) Atdamadd csapat jatékosai athaladhatnak a korong elétt a voros szini felez8vonalon
feltéve, ha a korongot atjuttatjak a felezévonalon tulra.

(3) Ha a felezévonalon at passzoljak a korongot, akkor a korongnak meg kell eléznie a
felez6évonalon 4thaladdasban a tamadd csapat jatékosat (jatékosait). Az a
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(1)

(2)
(3)
(4)

tamadoéjatékos, aki a passzolt korong elétt halad at a felez6vonalon, nem avatkozhat
jatékba addig, csak akkor, ha:

a) a korongot megérinti egy olyan csapattarsa, aki a korong utan haladt at a
felez6vonalon vagy egy ellenfél.

b) akorongot elébb érinti az ellenfél egyik jatékosa.

c) ajatékos, aki a passzolt korong el6tt halad at a felezévonalon meg nem 4all, egyik
korcsolyajaval érintve a felezévonalat.

E szabaly megsértése esetén a jatékot meg kell allitani, és a korongbedobast arrél a
helyrél kell elvégezni, ami a legkdzelebb van ahhoz a ponthoz, ahonnan a korongot
passzoltak.

Ha emberhatranyban lévd csapat kiliti a korongot a védekez6 zondjabol, vagy a korong
barmi mas modon kikeril az emberhatranyos csapat védekezdé zonajabodl a
felezévonalon tulra, az emberelédnyben lévé csapat 0sszes jatékosanak el kell hagynia
atamadd zonat ugy, hogy korcsolyajaval érinti a felez6vonalat. Amig az emberelényos
csapat Osszes jatékosa el nem hagyta a tamadd zonat, a jatékvezetébnek az
emberelényds csapat zénaja felé mutatva kell jelezni. Amikor a tamado zénat az
emberelényben lév6 csapat 0sszes jatékosa elhagyta, a jatékvezeto leteszi a kezét, és
atamado jatékosok ismét bemehetnek az ellenfél védekez6 zonajaba.

E szabaly megsértése esetén a jatékvezetének azonnal meg kell allitania a jatékot
akkor, amikor a korong visszajut az emberhatranyos csapat védekez6 térfelére, kivéve,
ha azt az emberhatranyban lévd védekezb csapat egyik jatékosa juttatta vissza oda. A
kovetkez6 korongbedobas helye ilyen esetben a vétkes csapat sajat térfelének
legkozelebb esé bedobdpontjan lesz.

38.§ Tilos felszabaditas

A tilos felszabaditasra vonatkozé szabalyokat kizarélag a szabvany méretd palyan
megrendezett inline bajnoki mérkézéseken kell alkalmazni.

Az inline bajnoksagokban nincs ,,hibrid” tilos felszabaditas.
Tilos felszabaditast kdvet6en a vétkes csapat valamennyi bajnoksagban cserélhet.

E szabaly alkalmazasaban a kozéps6 piros vonal két részre osztja a palyat. Ha egy
jatékos egyenlé létszam vagy embereldnyds helyzet esetén a sajat térfelérdl atiti, vagy
réla atpattan a korong a sajat térfél fellletérél az ellenfél gélvonala moge, a jatékot
meg kell szakitani, és a kovetkezd korongbedobas helye a vétkes csapat hatsé
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(5)

(1)

(2)

bedobdpontjan lesz, kivéve azt az esetet, ha a korong a goélvonalon athaladva az
ellenfél kapujaban kot ki, ilyenkor goélt kell itélni.

A korongot birtokld csapat altali utolso korong érintés a donté annak megitélésében,
hogy tilos felszabaditas tortént-e.

Ha egy, a korongot nem birtokld csapat jatékosanak szabalytalansaga miatt
késleltetett sipszo alatt torténik tilos felszabaditas, a kovetkezd korongbedobas helye
a vétkes csapat legkdzelebbi, sajat zénajaban lévé bedobdponton lesz.

A tilos felszabaditast figyelmen kivul kell hagyni és tovabb kell engedni a jatékot az
alabbi esetekben:

a) akorongotemberhatranyban lév6 csapat Utotte meg.

b) a korong ellovésének pillanataban a csapat létszamhatranyban van ellenfelével
szemben.

c) akorong megpattan az ellenfél egy, sajat térfelén tartézkodd jatékosan és igy halad
at a korongot meguté jatékos térfelének gélvonalan.

d) ha a korong egy korongbedobasban résztvevé jatékosrol kozvetlenul a
korongbedobasbdl kerul a gélvonalon tulra.

e) ha a jatékvezet6(k) véleménye szerint az ellenfél legalabb egy jatékosanak a
kapuson kivil lehet&sége lenne a korong megjatszasara, de nem teszi azt meg.

f) ha a korong hozzaér az ellenfél barmely jatékosahoz, korcsolydjahoz vagy
utéjéhez, mielétt athaladna a gélvonalon.

E rész célja az, hogy biztositsa a folyamatos jatékot, és a hivatalos személyeknek e
szabalyokat ugy kell értelmeznitk, hogy a szabaly alkalmazasa ezt a célt érje el.

Ha a jatékvezetd tévedett a tilos felszabaditas megitélésében (fuggetlenul attél, hogy
emberhatranyban van-e valamelyik csapat), a kovetkez6 korongbedobast a kdzépsé
bedobdéponton kell elvégezni.

39.§ A szandékos id6éhuzas tilalma

A korongot mindig mozgasban kell tartani.

A sajat védekezd térfelén a korongot birtoklé csapatnak - leszamitva, hogy a korongot
3 alkalommal a sajat kapuja mogeé viheti - mindig az ellenfél kapuja felé kell a korongot
mozgatnia, kivéve, ha az ellenfél jatékosai megakadalyozzak ebben, vagy ha a
korongot birtoklé csapat emberhatranyban van.
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(3) Egy tamadas soran (ameddig a korong ugyanazon csapat birtokdaban van) a korongot

birtoklé csapat legfeljebb 3 alkalommal juttathatja vissza a korongot a sajat kapuja

moge.

(4) Nem megengedett tovabba a korongot szandékosan barmilyen médon a palankhoz

szoritani, kivéve, ha a jatékost is éppen a palankhoz szoritja ellenfele.

(5) E szabalyok els6 megszegése esetén a jatékot meg kell allitani, majd az ezt kovetd a
korongbedobast a jatékmegszakitast okozd csapat kapujahoz kozelebbi

bedobdpontok egyikén kell elvégezni, valamint a jatékvezetd figyelmezteti a kapitanyt

vagy helyettes kapitanyt, illetve a szabalytalankodé csapatot a szabalytalansag miatt.

Ha ugyanazon csapat barmelyik jatékosa ismételten elkoveti ezt a szabalytalansagot,
akkor kisbuntetést kell kiszabni a szabalytalankodé csapatra, a korongbedobast pedig
a vétkes csapat kapujahoz kozelebbi bedobdpontok egyikén kell elvégezni.

(6) Jelen szabalypont a szandékos id6huzas megakadalyozasat célozza, a jatékvezetének

dontése soran mérlegelnie kell az idéhuzasra irdnyuld szandék fennallasat.

40.8 Hosszabbitas és buntetéparbaj

(1) Amennyiben egy mérk&zés rendes jatékidejét kovetéen dontetlenre allnak a csapatok,

ugy a gy6ztes csapat eldontésére — hosszabbitas nélkll - blntetéparbajra kerll sor

(2) A buntet6parbaj szabalyai az aldbbiak:

a)

b)

A buntet6parbaj kdzvetlenll a hosszabbitas befejezését kovetden kezd6dik.

A buUntetbparbaj csapatonként 3-3 kulonbdz6 jatékos buntetélovésével kezdddik.
A blntet6t lové jatékosokat nem kell elézetesen megnevezni. Valamennyi a
mérkézés nevezési lapon szereplé jatékos jogosult részt venni a
buntetéparbajban, a c) pontban foglalt kivételekkel.

Azon jatékosok, akiknek a buntetése a rendes jatékid6 leteltekor még érvényben
van, nem jogosultak bulntet6t l&ni és a buntetdéparbaj alatt a blintetépadon, vagy
az oltozében kell tartézkodniuk. Azon jatékosoknak, akik a buntetéparbaj soran
kiszabott buntetéslket toltik, ugyancsak a buntetépadon, vagy az 6lt6z6ben kell
tartézkodniuk.

A hazai csapat valasztja ki, hogy els6ként, vagy masodikként L6 buntet6t.

A kapusok a buntetéparbaj soran azokat a kapukat védik, amelyeket a rendes
jatékidoé végén védtek (tehat a sajat cserepadjuk szerinti oldalon lévét). A kapusok
az ellenfél buntetélovése kozben a sajat kapusel8terlk teriletén maradhatnak.

A kapusok barmely buntet6lovést kovetden cserélhetnek.
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g) A csapatok jatékosai felvaltva lovik a blntetéket a blintet6parbajt eldonté gol
eléréséig. Az ezt kovetéen fennmarado blntetélovéseket nem kell elvégezni.

h) Ha az eredmény a 3-3 buntet6lovést kovetéen tovabbra is dontetlen, a
blntetéparbaj ,hirtelen gyézelem” formaban folytatédik, a korabban blntetét
elvégz6, vagy blnteté6t még nem lové jatékosokkal. A buntetéparbaj ,hirtelen
gy6zelem” szakasza el6tt a buntet6lovések sorrendjét fel kell cserélni. Akar
ugyanaz a jatékos is l6heti csapata valamennyi buntetdjét. A mérkézés akkor ér
véget, amikor egy blntet6lové paros utan az eredmény eldél valamelyik csapat
javara.

i) A mérkézés végeredményébe csak a gybztes golt kell beszamitani, amelyet a
gybztes golt szerz6 jatékos és a vesztes kapus egyéni statisztikajaban is figyelembe
kell venni.

j)  Amennyiben egy csapat nem vesz részt a buntetéparbajban, a mérkézést — és az
ahhoz kapcsolddd pontokat — a masik csapat gyézelmével kell jévairni.

41.8 Zene

Az inline bajnoksagok mérkdzései soran zene csak a szabvany méretd palyan rendezett
jégkorong bajnoksagok esetében bevett gyakorlat szerint, a jatékmegszakitasok soran
sz6lhat abban az esetben, ha sérllt jatékos nem fekszik a palyan.

42.§5 Dopping és alkohol

(1) Az MJSZ az inline bajnoksagok keretein belll is elkotelezett dopping elleni kiizdelem,
azillegalis anyagok hasznalata és az alkoholos befolyasoltsag ellen.

(2) A jatékosok, hivatalos személyek, akik a jatékvezet6k és/vagy a versenybirésag
megitélése szerint egyértelmlen és bizonyithatéan alkoholt fogyaszt vagy illegalis
anyagokat hasznal a torna/mérkézés hatralévé részébdl kotelezéen kizarandé (ennek
tényét az eseménynaploban rogziteni kell) és ellene fegyelmi eljarast kell inditani.

(3) Gyanu felmerullése esetén a jatékosoknak, vagy a hivatalos személyeken alkohol-
és/vagy doppingtesztnek kell részt venniuk. A teszt elvégzésének megtagadasa
automatikusan pozitivtesztnek tekintend és (2) bekezdés szerinti eljarast vonja maga
utan.
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43.§ Kispalyan megrendezett mérkézésekre vonatkozd specialis
szabalyok

(1) A jatékszabalyok alapvet6en az MJSZ 3x3 (Kispalyas) Bajnoksagok Szabalyzatdban
foglaltakat kovetik.

a)

b)

A jatékrészek kozott sziinet 3 perc, a masodik jatékrész térfélcserével folytatodik.

Az id6kérés — amennyiben azonos idémérés mellett nem zajlik parhuzamosan
masik mérkézés — megengedett, csapatonként és mérkézésenként 1 alkalommal,
1 perc erejéig.

Golt kovetben a mérkdzés a kozépsd bedobdponton torténd korongbedobassal
folytatodik.

A pattintott lOovés és a testjaték nem megengedett! Pattintott lovés esetén 1.
alkalommal figyelmeztet a jatékvezetd, a 2. és minden tovabbi alkalommal
kisblintetéssel sujtja a vétkes csapatot (Jaték késleltetése)

A kaput 3 masodpercet meghaladdé intervallumban kitakarni, vagy a kapuba
védési céllal beallni tilos. A kapu 3 masodpercet meghaladé kitakardsa esetén 1.
alkalommal figyelmeztet a jatékvezetd, a 2. és minden tovabbi alkalommal
kisblintetéssel sujtja a vétkes csapatot (Jaték késleltetése)

Sem tilos felszabaditas, sem les nem létezik a kispalyas jatékban.
Percenként kotelez6 sorcsere (karszalag alkalmazasa nem kotelezd)

Kisbuntetés esetén a kovetkez6 cserébdl kimarad a vétkes csapat 1 jatékosa, csak
két 2 jatékos lép palyara, vagyis a kiallitast a kdvetkezd csere alatt tolti le egy
jatékos. A buntetések felhalmozodasa esetén, azokat a lehetd legkodzelebbi
cserében le kell tolteni.

A kisbuntetés id6tartama 1 perc, vagyis a kovetkez6 csere. A buntetés nem telik
le azzal, ha az emberelényben jatszé csapat golt szerez.

Egy csapat palyan lévé jatékosainak szdma nem mehet 2 ala.

Abban az esetben, ha ugyanazon csere soran mindkét csapatnak blntetést kell
letdltenie, a két buntetés torli egymast.

Minden olyan blntetésért cserébe, amelyet az utolsé cserében mar nem
lehetséges letolteni, a masik csapat 1 blntet6lovést végezhet el. A
blntetélovésekre a meccs végén kerul sor. A buintetélovések tordlhetik egymast,
ha mindkét csapatnak marad letoltendd buntetése a meccs végére. Els6ként a
hazai csapat l6het.
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m) A blntet6lovés a kozépséd bedobdpontra helyezett korong lres kapura torténd
lovésével kerll elvégzésre.

n) Nagybuntetés kiszabasakor jatékmegallitas torténik. A buntetett jatékosnak el kell
hagynia a palyat és az 6lt6z6be kell mennie. A jaték korongbedobassal folytatédik.
A nagybuntetés id6tartama a kovetkezd cseréig hatralevé id6, plusz a kovetkezd
harom (3) csere.

o) Nagybulntetés esetén a jatékos az adott napi torna tovabbi mérkézésein sem
léphet palyara.

p) A nagyblntetéseket és a fegyelmi eseteket az MJSZ Fegyelmi Bizottsaga vizsgalja.

q) Az egy jatékos harmadonkénti golszerzési korlatozasara vonatkozé szabaly az
inline bajnoksagokban sem kell alkalmazni.

r) A kapus nélkil kiirt bajnoksagok esetében a csapatok el6zetes egyeztetése
alapjan és a mérkdz6 felek egybehangzé szandéka esetén biztositott a lehetbéség
arra, hogy az adott mérkézés vagy akar a teljes torna kapusok részvételével, a 19.8
(1) bekezdésében foglaltaknak megfeleld kapura jatsszak le.

VII. fejezet — Adminisztracio

(1) Az inline bajnoksagokkal kapcsolatos valamennyi adminisztrativ tevékenységet (Uj
jatékos regisztracio, igazolas, atigazolas, csapatnevezés, rajtlista leadas és
mérkdzésre nevezés) az IVR feluletén torténik.

(2) Minden, az inline bajnoksagban résztvevé sportszervezetnek rendelkeznie kell
legalabb egy f6 sportszervezeti Ugyintéz6 jogosultsaggal rendelkezd IVR
felhasznaléval az adminisztrativ  feladatok elvégzéséhez, tovabba egy
edzb/csapatvezetd jogosultsaggal rendelkezé6 IVR felhasznaloval a mérkdzésre
torténé nevezések elvégzéséhez és a mérkdzésrél készilt jegyz6konyv
jovahagyasahoz.

VIII. fejezet — Pénzlgyek

44.§ Csapatnevezési dij

(1) Akispalyara kiirt bajnoksagok esetében a csapatnevezési dij egységesen 100.000,- Ft,
mig a szabvany palyan megrendezendd bajnoksagoknal egységesen 200.000,- Ft.

(2) Acsapatnevezésidijata benyujtott csapatnevezéseket kovetéen az MJSZ altal kiallitott
szamla ellenében, atutalassal kell teljesiteni. A csapatnevezési dij megfizetésének
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elmulasztasa esetén az érintett csapatot ki kell zarni a bajnoksag tovabbi
kizdelmeibdl.

(3) A latvany-csapatsport tamogatasaroél szélé a 107/2011. (VI.30.) Korm. rendeletben
foglaltak alapjan a csapatnevezési dijra a Magyar Jégkorong Szovetség dijcsokkentést
alkalmaz, igy a sportszervezeteket az (1) bekezdésben megjelolt dijak 10 %-a terheli.

45.§ Versenyengedély kiadasanak dija

(1) A versenyengedélyek kiallitasanak dija valamennyi inline bajnoksag esetében
egységesen 10.000,- Ft.

(2) A versenyengedélyek kiallitasanak dijat a versenyengedélyek kiadasat kovetden az
MJSZ altal kiallitott szamla ellenében, atutalassal kell teljesiteni.

(3) A latvany-csapatsport tamogatasaroél szélé a 107/2011. (VI.30.) Korm. rendeletben
foglaltak alapjan a versenyengedély kiallitasanak dijara a Magyar Jégkorong Szovetség
dijcsokkentést alkalmaz, igy a sportszervezeteket az (1) bekezdésben megjelolt dijak
10 %-a terheli.

46.§8 Mérkézésrendezés dij

(1) Az inline bajnoksagok esetében a mérkdzés-, illetve torna rendezési dij az alabbi:

Korosztaly Dut?tel (brutté Vetitési alap
osszeg)
U8-U10 korosztalyban 80.000,- Ft torna
Minden tovabbi korosztalyban 80.000,- Ft mérkdzés

(2) A mérkbzésrendezési dijat a lejatszott mérkdzéseket kdvetben az MJSZ altal kiallitott
szamla ellenében, atutalassal kell teljesitenie a mérkézésen hazaiként szerepld
sportszervezetnek.

(3) Az MISZ torekszik arra, hogy lehet6ség szerint egy-egy tornan, illetve a bajnoksag
egészét tekintve a résztvevO csapatokat kdzel azonos mérkézésrendezési dij fizetési
kotelezettség terhelje.

(4) Valamennyi bajnoksagban, minden roviditett mérkézés (jatékidé kevesebb, mint 2x20
perc) esetén a normal hosszisagu mérkézések dijanak 70%-a teszi ki a
meérkézésrendezési dij 0sszegét.
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(5) A latvany-csapatsport tamogatasaroél szélé a 107/2011. (VI.30.) Korm. rendeletben
foglaltak alapjan a mérkézésrendezési dijra a Magyar Jégkorong Szovetség
dijcsokkentést alkalmaz, igy a sportszervezeteket az (1) bekezdésben megjelolt dijak
10 %-a terheli.

47.8 Eljarasi dijak

(1) Jelen Szabalyzat, a Versenyszabalyzat, vagy vonatkozé versenykiirdsban foglaltak
megsértése esetén a vétkes sportszervezettel szemben pénzbeli szankcioként eljarasi
dijak szabhatok ki.

(2) Az eljarasi dijak mértékét —amennyiben jelen szabalyzat eltér6en nem rendelkezik — a
Versenyszabalyzat 5. szamu melléklete tartalmazza.

48.8 Egyéb adminisztracios dijak

Jelen Szabalyzat Pénzligyek fejezetében nem részletezett adminisztracids dijak és fizetési
kotelezettségek az inline bajnoksagban résztvevd sportszervezeteket nem terhelik.

49.§ KézremUkoddbket megilletd juttatasok

A mérkdzéseken ellatandd altalanos feladatokra, az egyes korosztalyok mérkézésein elvart
versenybiréi létszamokra, tovabba a versenyrendszer egyéb specialis elemeire is tekintettel a
versenyrendszerben megrendezett inline mérkézésen a jatékvezetbket, versenybirdkat és az
egészsegugyi biztositast végz6 személyt feladatellatasukért az alabbi dijazas illeti meg:

Minden tovabbi korosztalyban

. . U8_U,10 2x20 perces Réviditett
Kézremiikédo korosztalyban S rkézé S rkézé .
brutté dsszeg) mérkozés mérkozés esetén
( esetén (brutté osszeg)
(brutté osszeg)
Jatékvezetd nem MJSZ 10'7,50,f -,Ft 7'5,25’,,_ I,:t
/mérkdzés /mérk6zés
iy 10.588, - Ft 7.400, - Ft 7.400, - Ft
Versenybird f s s
/torna /mérk6zés /mérk6zés
Egészségligyi biztositast 17.647, - Ft 12.600, - Ft 10.080, Ft
végz6 személy /torna /mérk6zés /mérkbzés
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IX. fejezet — Zaro és atmeneti rendelkezések

(1) Jelen Szabalyzat egyes rendelkezéseitél az inline bajnoksagokra vonatkozé konkrét
versenykiirasok eltér6 rendelkezéseket Aallapithatnak meg az adott bajnoksag
lebonyolitasi rendjéhez igazoddan.

(2) Jelen Szabalyzat rendelkezéseit a 2025. majus 1-jét kovetéen indult kispalyas
mérkézések tekintetében kell alkalmazni.

(3) Az MJSZ Elnoksége felhatalmazza a fétitkart, hogy a Szabalyzat Ujszerliségébdl fakadé
gyakorlati problémak mérséklése érdekében a Szabalyzatot a 2025-6s inline bajnoki
évad soran a probléma elharitasahoz szikséges mértékig sajat hataskorében
modositsa.
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