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2. szamu melléklet

A HOSSZABBITAS ES A BUNTETOPARBAJ
SZABALYAI

Amennyiben egy mérkGzés 3. harmadat kovetéen dontetlenre allnak a csapatok, Ugy a korosztalyos
versenykiirdsnak megfelel6en hosszabbitasra keril sor. Az a csapat, amely az els6 golt szerzi
(,,hirtelen gy6zelem”) megnyeri a mérkézést.

Hosszabbitas — 5 perc

A hosszabbitds 3 perc szlinetet kovetGen kezdddik. A hosszabbitast a csapatok 3 mezényjatékossal és
1 kapussal jatsszak. A jatékosok a sziinet ideje alatt a sajat cserepadjaikon maradnak. A csapatok a
hosszabbitdsra nem cserélnek térfelet, a hosszabbitdst azon a térfélen kezdik, amelyiken a 3. harmadot
befejezték. A kapusoknak a sajat cserepadjukhoz mehetnek a pihené idGszak alatt, a biintetett
jatékosoknak azonban a biintetépadon kell maradniuk. Amennyiben egy biintetett jatékos elhagyja a
blintet6padot, a jatékvezetGknek vissza kell kiildeni 6t a biintet6padra, tovabbi biintetéssel azonban
nem kell sUjtania, kivéve, ha mas szabalytalansagot is elkovet.

Hosszabbitas — 10 perc

A hosszabbitds 3 perc sziinetet kovetéen kezdddik. A hosszabbitast a csapatok 3 mez6nyjatékossal és
1 kapussal jatsszak.

A 10 perces hosszabbitdsara egyebekben az 5 perces hosszabbitdasara vonatkozé szabdlyokat kell
alkalmazni.

Hosszabbitas — 20 perc
Do6nt6 mérkézésen

A hosszabbitds normal 15 perces sziinetet kdvet6en kezd&dik, mely el6tt a jeget fel kell Gjitani. A
csapatok a hosszabbitasra térfelet cserélnek. A hosszabbitast a csapatok 3 mezényjatékossal és 1
kapussal jatsszak.
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Hosszabbitas— Biintetések

Ha a rendes jatékid6 végén a csapatok 5 a 3 ellen jatszanak, a hosszabbitas 5 a 3 ellen kezd6dik. Amikor
a jatékosok létszama eléri az 5 a 4-et, vagy az 5 az 5-0t, akkor a kovetkez6 jatékmegszakitas soran a
jatékosok létszama 4 a 3-ra, vagy 3 a 3-ra rendezédik, a jatékszituaciénak megfelel6en.

Ha a rendes jatékid6 végén a csapatok 4 a 4 ellen jatszanak, a hosszabbitas 3 a 3 ellen kezd6dik.

Ha a rendes jatékid6 végén a csapatok 3 a 3 ellen jatszanak, a hosszabbitas 3 a 3 ellen kezd6dik. Amikor
a jatékosok létszdma eléri a 4 a 4-et, az 5 a 4-et, vagy az 5 az 5-6t, akkor a kovetkezd jatékmegszakitds
soran a jatékosok létszama 3 a 3-ra, vagy 4 a 3-ra rendez6dik, a jatékszituacidnak megfelel6en.

Egy csapat jégen tartdzkodd mezényjatékosainak szama sosem cs6kkenhet 3 ald. Ez egy 4. és/vagy egy
5. mezbnyjatékos beallasat teheti sziikséggé a jatékmenet soran kiszabott blintetésekre tekintettel.

Ha egy csapatot biintetéssel sujtanak a hosszabbitdsban, a csapatok 4 a 3 ellen jatszanak. Ha mindkét
csapat ellen kisbilintetést itélnek ugyanabban a jatékmegszakitasban (és mas blintetés nem keril
kiszabdsra), a csapatok 3 a 3 ellen folytatjak a jatékot.

A hosszabbitasban, ha egy csapatot oly mdédon biintetnek, ami kett6s emberhatranyhoz vezet, a vétkes
csapat létszama 3 mez6nyjatékos marad, mig a vétlen csapatnal egy 5. mez6nyjatékos is palyara
|éphet.

A kett6s emberhatrany leteltét kovets elsé jatékmegszakitas alkalmdval a csapatok létszama
visszarendez6dik 4 a 3-ra, vagy 3 a 3-ra, a jatékszituacidonak megfelelGen.

Az egybeesé bilintetéseknek nincs kihatasa a jégen lév6k |étszamdra a hosszabbitasban.
Blintet6parbaj

Azon mérk&zések soran, amikor az 5, 10, vagy 20 perces hosszabbitast koveten is dontetlen az allas,
a mérkézés blintet6pdrbajjal folytatddik az aldbbi szabdlyok szerint:

1) A blntetSparbaj kbzvetlenil a hosszabbitas befejezését kovetben kezddik.

2) A bintet6parbaj csapatonként 5-5 kiilonb6z6 jatékos bintetlovésével kezdddik. A biintet6t
|6v6 jatékosokat nem kell el6zetesen megnevezni. Valamennyi a mérk6zés nevezési lapon
szerepld jatékos jogosult részt venni a biintet6parbajban, a 3) pontban foglalt kivételekkel.

3) Azon jatékosok, akiknek a biintetése a hosszabbitds id6tartamdanak leteltekor még érvényben
van, nem jogosultak blntetG6t I6ni és a biintetGparbaj alatt a biintetépadon, vagy az 6lt6z6ben
kell tartézkodniuk. Azon jatékosoknak, akik a blintet6parbaj soran kiszabott biintetésiiket
toltik, ugyancsak a blintet6padon, vagy az 6lt6z6ben kell tartédzkodniuk.

4) A jatékvezet6 pénzérmét dob fel, melynek gySztese donti el, hogy a biintetGparbajt melyik
csapat kezdi.
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5)

9)

A kapusok a blntet6parbaj soran azokat a kapukat védik, amelyeket a hosszabbitas soran
védtek. A kapusok az ellenfél bintet6lovése kdzben a sajat kapusel6terik teriiletén
maradhatnak.

A kapusok barmely biintetSl6vést kdvetéen cserélhetnek.

A csapatok jatékosai felvaltva I6vik a biintet6ket a blintet6parbajt eldonté gol eléréséig. Az ezt
kovetéen fennmaradd biintet6lovéseket nem kell elvégezni.

Ha az eredmény az 5-5 bintetSlovést kovet6en tovabbra is dontetlen, a biintetGparbaj
,hirtelen gy6zelem” formaban folytatddik, a kordbban bintet6t elvégz8, vagy biintet6t még
nem |6vé jatékosokkal. A blintet6parbaj , hirtelen gy6zelem” szakasza el6tt a bintetSl6vések
sorrendjét fel kell cserélni. Akdr ugyanaz a jatékos is I6heti csapata valamennyi blintet6jét. A
mérk&zés akkor ér véget, amikor egy bilintetSl6v6 paros utdn az eredmény eldél valamelyik
csapat javdra.

A mérk6zés végeredményébe csak a gyGztes gélt kell beszamitani, amelyet a gy6ztes golt
szerzG jatékos és a vesztes kapus egyéni statisztikdjaban is figyelembe kell venni.

10) Amennyiben egy csapat nem vesz részt a bilintet6parbajban, a mérkézést — és az ahhoz

kapcsoldédd pontokat —a masik csapat gy6zelmével kell jovairni.



